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Edwin Howard Armstrong 

Prvni rozhlasovy vysilac zahajil svuj 
provoz na zacatku 20. let. Pro tehdejsi 
generaci byl poslech rozhlasu zprvu 
senzaci podobne, jako pro generaci 
dnesnich sedesatniku prvni televizni 
vysilani u nas. Poslech byl zprvu na pri- 
mitivni sluchatka, pozdeji se pouzivaly 
rozmerne magneticke reproduktory a 
o prostorovem vnimani zvuku nikdo ani 
nepremyslel. Tyto technicke moznosti 
objevil az americky technik, praujici 
v oblasti vysokofrekvencni techniky, 
Edwin Howard Armstrong. Jeho vy- 
zkumy prokazaly technickou moznost 
stereofonniho prenosu zvuku. 

Narodil se 18. 12. 1890 v New Yor- 
ku. Jiz behem svych studii na Kolum- 
bijske univerzite pochytil prvni impulsy 
tehdy se rozvijejici rozhlasove techni- 
ky a zabyval se vylepsovanim a upra- 
vami zapojeni nekterych pristroju. 
V roce 1913 po absolvovani vysoke 
skoly se stal asistentem u Michailo 
Idvorsky Pupina a pokracoval v rozsi- 
rovani a prohlubovani svych znalosti. 

Behem prvni svetove valky slouzil 
Armstrong jako major u spojovaci jed- 
notky, ktera po vstupu USA do valky 
byla nasazena ve Francii. Ihned po 
valce vsak dale pokracoval ve sve 
praci na Kolumbijske univerzite. Mezi 
jeho uspechy (jeste v oblasti amplitu- 
dove modulace, ktera tehdy vladla) Ize 
zaradit objev superheterodynu v roce 
1919 a o rok pozdeji objev principu 
superreakcni zpetne vazby. 

Malo je o Armstrongovi znamo, ze 
byl vasnivym radioamaterem vysila- 
cem, ktery se venoval i rozvijejicimu 
se amaterskemu vysilani na kratkych 
vlnach. 

Vysledky Pupinovych praci daly 
zaklad k zalozeni noveho oboru na 
univerzite a Armstrong byl na zaklade 
svych vedeckych praci roku 1934 jme- 
novan profesorem. 

V roce 1933 poprve demonstroval 
vyuziti sirokopasmove kmitoctove mo- 
dulace k rozhlasovemu prenosu. Tento 
princip dale rozpracovaval a v roce 
1935 si jej nechal patentovat. Jeho dal- 
sim vskutku epochalnim vynalezem 
z roku 1948 byl objev vicenasobneho 
vyuziti vysilacu FM k rozhlasovym 
ucelum, coz byl prvni krok k prakticke 
realizaci stereofonniho vysilani a pro- 
storovemu prenosu hudby. 

Az do sve smrti 1 . 2. 1954 pracoval 
v New Yorku a spolupracoval s nejruz- 
nejsimi rozhlasovymi spolecnostmi a 
zakladateli rozhlasoveho prumyslu, 


kteri vyuzivali a dale rozvijeli jim 
objevene principy. Jeho prinos v ob- 
lasti rozvoje stereofonniho vysilani 
a VKV rozhlasove techniky vubec je 
nezastupitelny. 

Lee De Forest 

Kdyz v roce 1910 svetoznamy ital- 
sky tenor Enrico Caruso (1873 az 
1921) zpival v Newyorske Metropolitni 
opere nadsenym posluchacum, veslo 
spolu s mm do povedomi tisicu ameri- 
canu i jmeno americkeho vysokofrek- 
vencniho technika Lee de Foresta, 
ktery se zaslouzil o prvni bezdratovy 
primy prenos hudby pomoci rozhlasu. 

Lee se narodil 26. 8. 1873 v Coun- 
cil Bluffs ve state Iowa. Kratce po jeho 
narozeni se cela rodina odstehovala 
do Alabamy, kde jeho otec vedl skolu 
pro barevne. Lee mel od mladi velky 
zajem o vse, co souviselo s elektro- 
technikou. Navstevoval inzenyrskou 
skolu v New Havenu (stat Connecti- 
cut) a pak studoval prirodni vedy ve 
Shefieldu, v letech 1896 az 1899 „ve- 
deckou skolu" a tak postupne realizo- 
val sve davne prani venovat se tech- 
nickym vedam. 

Praktickou zivotni drahu zacal po 
studiich v Chicagu u spolecnosti Wes- 
tern Electric. Okamzite mel uspechy, 
o cemz svedci vice nez 300 patentu, 
ktere postupne ziskal. Jako prvni 
napr. uvedl do praxe elektrolyticky de- 
tektor, ktery umoznil poslech telegraf- 
nich signalu na sluchatka. Predtim 
musely byt tyto signaly zaznamenava- 
ny pomoci magnetickeho pisatka. 

Snad nejvetsim jeho cinem bylo 
vlozeni kruhoveho derovaneho ko- 
toucku mezi katodu a anodu do diody. 
Tato Forestova elektronka, kterou 
sam nazval audion, dokazala jako prv- 
ni na svete ovlivnovat anodovy proud 
napetim na mrizce, jak byl derovany 
kotoucek nazvan. Pozdeji Robert von 
Lieben (1878 az 1913) poznal, ze tuto 
elektronku je mozne pouzit k zesilova- 
ni signalu. Elektronka se pak bezne na- 
zyvala trioda a byla patentovana 15. 1 . 
1907 spolu se zapojenim audionu, 
ktery je rovnez Forestovym objevem. 

Behem konce 1 . svetove valky Fo- 
rest prodal sva patentova prava na 
audion a za ziskane penize se veno- 
val dalsim vyzkumum. V roce 1919 
prisel na vylepseny system zvukoveho 
filmu a pro komercni vyuziti tohoto 
objevu zalozil spolecnost De Forest 
Phonofilm Company. V dalsich letech 
vylepsoval pristroje pro zaznam zvu- 
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ku, telefonm techniku, obrazovou tele- 
grafii, televiznl techniku a nakonec i ra- 
darovou techniku. 

V Americe je znam jako „otec ame- 
rickeho rozhlasu" a zemrel v Holywoo- 
du 30. 6. 1961. 

Christian Hiilsmeyer 

Nejruznejsi typy typy radarovych 
pristroju byly nedavno velmi dobre po- 
psany v serialu „Vojenska tajemstvi II. 
svetove valky“ v casopise Amaterske 
radio, v casti zabyvajici se historii. 

Jenze to je tak rikajic novodoba 
historie - jeji zacatky vsak sahaji az do 
prvniho desetileti minuleho stoleti, do 
doby, kdy jeste nebyla znama ani trio- 
da a jejl princip. 

Skutecnym otcem myslenky zjist’o- 
vat objekty pomoci elektromagnetic- 
kych vln byl Christian Hulsmeyer, ktery 
zil v letech 1881 az 1957. Pochopitel- 
ne byly jeho teorie poplatne tehdejsi 
urovni technickeho poznani, o to jsou 
vsak zajimavejsi skutecne dosazene 
vysledky. 

Hulsmeyer se narodil pobliz Brem 
v roce 1881 a po absolvovam skoly 
zacal pracovat v jedne z odbocek fir- 
my Siemens & Halske jako technik. 
Zajimal se intenzivne o tehdejsi obje- 
vy z oblasti radiotechniky a pokousel 
se opakovat pokusy, ktere popisoval 
Heinrich Hertz (viz [4]). Obzvlaste jej 
zaujaly prace, ve kterych popisoval 
odrazy elektromagnetickych vln. 

Hertz jiz v roce 1888 poukazal na 
to, ze elektromagneticke vlny o del- 
kach kolem jednoho metru nebo jeste 
kratsi maji vlastnosti, ktere se daji pri- 
rovnat k nekterym vlastnostem svetla 
a plati pro ne podobne vztahy, jako 
pro geometrii svetelnych paprsku. 
Jako priklad Ize uvest soustredeni 
svetelneho toku do jednoho smeru pa- 
rabolickym zrcadlem. Hulsmeyer do- 
myslel prakticky vyznam Hertzovych 
pokusu, a aby mel lepsi podminky ke 
sve praci, odstehoval se v roce 1902 
do Diisseldorfu. Mel na mysli prede- 
vsim sledovani lodi a jejich bezpec- 
nou plavbu v noci a za mlhy. 

Skutecne se mu podarilo za pomo- 
ci z dnesniho hlediska primitivnich pri- 
stroju sestrojit aparaturu, kterou na- 
zval TELEMOBILOSKOP. Dne 30. 4. 
1904 podal patentovou prihlasku na 



vzdalenosti 


„zpusob sledovani vzdalenych pred- 
metu prostrednictvim elektrickeho vl- 
neni“. V patentovem spise objashuje, 
jak ziskat odraz elektromagnetickych 
vln od vzdaleneho kovoveho predme- 
tu s pomoci tehdejsi dostupne techni- 
ky: jiskroveho vysilace a na prijimaci 
strane kohereru (jeho princip popsal 
E. Branly v roce 1890-91) v obvodu 
rele. Predpokladal, ze jak vysilac, tak 
prijimac budou umisteny co nejvyse 
na lodnim stozaru a ze oba budou 
„v syntonii" - tedy naladeny na jeden 
kmitocet (zpusob jak to zajistit, popsal 
jiz v roce 1897 anglicky profesor Oli- 
ver Lodge). Pristroj si v praxi predsta- 
voval takto (viz nakres lodniho radaru 
na 2. strance obalky) - indukcni civka (d) 
by la v pate stozaru, vysoke napeti bylo 
nahoru vedeno kabelem a do vlastni- 
ho jiskroveho systemu privadeno pres 
kolektor. Natoceni vysilaci anteny ve 
tvaru konkavniho zrcadla bylo indiko- 
vano pristrojem podobnym kompasu. 

Zdalo by se, ze se jedna pouze o buj- 
nou fantazii technickeho snilka, ale 
Hulsmeyer skutecne podle techto na- 
kresu sestrojil aparaturu, kterou verejne 
predvadel 18. 5. 1904 v Koline, kde 
svuj pristroj umistil na moste a doka- 
zal na vzdalenost nekolika set metru 
indikovat priblizeni lodi, plujici po Rynu, 
rozeznenim zvonku. Pochopitelne ta- 
kova udalost neusla pozornosti mist- 
niho tisku, a kdyz se o pokusech do- 
zvedel obchodnik jmenem Mannheim, 
venoval na vyvoj a zdokonaleni Tele- 
mobiloskopu neuveritelnych 5000 zla- 
tych marek, coz byla na tehdejsi dobu 
ohromna suma. Byla take zalozena 
Hulsmeyer-Mannheimova spolecnost. 

Pochopitelne to melo priznivy vliv 
na pokracovani vyzkumu, a tak jiz 
v cervnu tehoz roku prihlasuje dalsi 
patent all. listopadu 1904 treti, ve 
kterem na rozdil od predchozich, kte- 
re uvazovaly se zjist’ovanim polohy 
jen v horizontalni rovine, poprve po- 
psal zpusob, jak soustredit paprsky 
i do zadaneho vertikalniho smeru. To 
by v podstate umoznilo pomoci trian- 
gulace upresnit polohu cile jednak pri- 
jmem primych odrazenych paprsku, 
jednak paprsku odrazenych i od vodni 
hladiny. Ovsem tyto uvahy byly sku- 
tecne jen teoreticke - v praxi by to 
znamenalo ohromne vysoke stozary, 
coz nebylo prakticky proveditelne. 

Dalsim popudem k pokracovani 
vyzkumu byl uspech prednasky na 
mezinarodni konferenci o lodni dopra- 
ve a pak dalsi pokusy, ktere provadel 
s vylepsenou verzi sveho aparatu, 
umisteneho na prave dokoncene vlec- 
ne lodi „Columbus“. Timto pristrojem 
jiz dokazal indikovat lodi na vzdale- 
nost az 3 km. Dalsi verze pristroje 
umistena na zaoceanske lodi to doka- 
zala dokonce na vzdalenost 10 km! 

Odbornici z rad lod’aru byli nadseni 
a tehdejsi nemecky technicky casopis 
Prometheus popisuje jeho pristroj ja- 
ko „rozhlasovy induktor" napajeny ba- 
terii 65 V s promennou delkou jisker 
od 5 do 50 cm, s kondenzatorem vysi- 


lace o kapacite 1,88 nF, s vysilaci an- 
tenou o deice 30 m a prijimaci s del- 
kou 5 m, obe cik-cak natazeny v cylin- 
dricke roure. 

Mimo vylepsovani aparatu jako 
celku se snazil take o vylepseni jed- 
notlivych dilu, hlavne zpusobu udrzeni 
konstantni citlivosti kohereru, coz byl 
predmet jeho dalsiho patentu. Velkou 
motivaci k rychle praci byl zajem nove 
vznikle spolecnosti Telefunken, cisar- 
skeho valecneho lod’stva a francouz- 
ske a italske vlady. Jenze vsechny 
pokusy, ktere provadel, znacne vycer- 
paly financni rezervu a dnes prakticky 
nevime, proc se tehdy nenasli dalsi 
sponzori, kteri by umoznili pokracova- 
ni zapocatych praci. Neni vylouceno, 
ze se o to zasadily tehdy vznikajici 
monopoly jako byla Marconiho spolec- 
nost apod. Mozna k tomu take prispelo 
to, ze pri zeleznicnim nestesti na kon- 
ci roku 1904 na hamburskem hlavnim 
nadrazi byl znicen velky kufr s hlavni- 
mi technickymi castmi jeho pristroju. 

HOIsermeyerovy ideje upadly rych- 
le v zapomenuti a teprve v cervnu 
1922 prichazi Marconi se svym Radio- 
Echo systemem, na kterem pak praco- 
vali dalsi vedci hlavne na americkem 
kontinente (A. H. Taylor, L. C. Young). 
V roce 1924 byl pak popsan impulsm 
radar (M. Tuve, G. Breit), vyzkumy se 
postupne presouvaly stale ke kratsim 
vlnam a kratsim impulsum, az H. Hol- 
man pouzil v letech 1932 az 1933 
k inonosferickym vyzkumum poprve 
impulsu dlouhych jen mikrosekundy. 

Ale to se jiz dostavame do oblasti 
vojenskeho vyuziti radarove techniky, 
o kterem byla zminka v prvnim od- 
stavci tohoto pojednani. Hulsmeyer na 
tomto poli dale ve vyzkumech nijak 
nepokracoval, vime vsak, ze jeste na- 
vrhl zpusob bezdratoveho odpalovani 
min. Venoval se pozdeji zcela jinemu 
odvetvi cinnosti a zemrel jako znamy 
majitel tovarny v Dusseldorfu. Nektere 
casti jeho puvodniho pristroje a origi- 
nalni dobove dokumenty jsou umiste- 
ny v nemeckem museu, ale jeho za- 
sluhy byly vyzvednuty vlastne az dva 
roky po jeho smrti na kongresu zaby- 
vajicim se radarovou technikou v Mni- 
chove v roce 1955. Pritom svymi 
pokusy predbehl obdobne pokusy, 
konane na akustickem principu (so- 
nar), ktere zacaly az po katastrofe 
Titaniku v roce 1912. 

Prvni zminka o Hulsmeyerovi jako 
otci radarove techniky se objevila v re- 
gionalnim povalecnem tisku v casopi- 
se Rheinische Post v roce 1948. Tam 
autor pripomnel, ze vynalezce radaru 
pochazi z jejich regionu. 
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KAPESNI POC TACE 


David Kubalek, OK1TDU 


Posledni dobou se na trhu zacina od klasickych osobnich kancelarskych pocitacu odtrhavat seg- 
ment tzv. kapesnich pocitacu. Tyto pocitace by mely nahradit velke a neskladne pri'stroje, popr. note- 
booky vsude v terenu mimo kancelar a domov. Kapesni pocitace pouzijete tam, kde budete potrebovat 
vykon a pokrok vypocetni techniky, budete-li si chtit cokoliv poznamenat, vypocitat, udelat rozbor ob- 
jednavky, vypracovat nab dku, podivat se na Internet, domluvit se pomoci Emailovych zprav s vasimi 
spolecnaky, odeslat FAX nebo si jenom odpocinout pfi hrani logickych a jinych her. 

Kapesni pocitace muzeme rozdelit na dva nespratelene tabory, z nichz kazdy jde trochu jinou (svou) 
cestou. Kazda z tech to cest ma sve vyhody, ale i nevyhody, to musite posoudit sami. Kazdy si musi ur- 
cit kriteria pro vyber kapesniho pocitace tak, aby co nejvice vyhovoval predpokladanemu vyuziti. 


Rozdeleni 
kapesnich pocitacu 

Kapesni pocitace (organizery) by- 
chom mohli rozdelit podle ruznych kri- 
terii, jako je napr. kapacita pameti, 
zobrazovaci schopnosti displeje, veli- 
kost, vaha, atd. 

Nasim kriteriem pro rozdeleni ka- 
pesnich pocitacu na dva zakladni ta- 
bory vsak bude implementovany ope- 
racni system, kterym muze byt: 

• Windows CE 

nebo 

• Palm OS. 

Popis operacniho systemu 
Windows CE 

Operacni system Windows CE vy- 
chazi ze znameho operacniho syste- 
mu MS Windows tak, jak ho zname na 
osobnich pocitacich z prace nebo z do- 
mova. Operacni system je pouze opti- 
malizovan pro pouziti v Pocket PC 
nebo Handheld PC (coz jsou kapesni 
pocitace postavene na stejnem ope- 
racnim systemu, avsak s rozdilnym 
hardware, ktere se ponekud lisi vzhle- 
dem a zpusobem pouziti, ale k tomu 
se jeste dostaneme). 

Po zapnuti Windows CE se vam 
naskyta pohled jako do znamych Win- 
dows, kde je umistena pracovni 
plocha, ikony jednotlivych aplikaci, 
rolovaci lista a spousta shodnych pro- 
gramu, jako je Word, Excel, PowerPo- 
int, Outlook, Mail Client, Internet Ex- 
plorer atd. Tyto programy a jejich data 
se daji pine synchronizovat, tzn. pre- 
naset mezi kapesnim pocitacem a va- 
sim stolnim PC tak, ze si muzete utvo- 
rit napr. kopii vasich dokumentu ve 
Wordu a mit je tak stale s sebou. Na- 
vic uplne vse je intuitivni jako pfi pou- 
zivani stolniho PC. Windows CE jsou 
dodavany s ruznymi Handheld PC, 
nebo Pocket PC v ruznych verzich, 


ktere maji „vychytany“ tzv. bug-y 
(stenice, cesky se rika blechy), tj. 
chyby v operacni m systemu, maji roz- 
sirenou moznost pouzivat jednotlive 
programy a zvyseny komfort a pre- 
hlednost menu a jednotlivych aplikaci. 

Posledni verzi operacniho syste- 
mu je verze 3.0. Vyuziva podmnoziny 
rozhrani k programovani aplikaci pro 
Microsoft Win32 (application program- 
ming interface - API), ktere se pouziva 
v kancelarskych pocitacich a v serve- 
rech. 

Pfi vytvafeni aplikaci pro pfistroje 
s operacnim systemem Windows CE 
mohou vyvojafi pouzivat stale tytez 
nastroje, napfiklad Microsoft Visual 
C++ nebo vyvojafsky system Micro- 
soft Visual Basic. OS Windows CE 
podporuje infra pfenos pfes port IrDA, 
seriovy port, a u nekterych modelu se 
setkame s portem USB. Operacni sys- 
tem je pfevazne nahran v pameti 
ROM, takze jej nelze menit. Co se 
tyka cestiny, tak ta je dodavana for- 
mou aplikace, ktera zabezpeci zobra- 
zeni spravnych znaku a ceske popi- 
sy u aplikaci, menu a informacnich 
hlasek. 

Exisuji ruzne druhy Handheld a 
Pocket PC, ke kterym je mozne pfipo- 
jet PCMCIA karty, CF (Compact Fla- 
sh) karty atd. Nektere Handheld PC 
jsou opatfeny konektorem pro pfipoje- 
ni k telefonni lince pomoci vestavene- 
ho modemu. K nekterym typum Ize 
dokonce pfipojit i externi monitor VGA. 
Take muzeme tisknout pfimo z HPC/ 
/PPC. Jednoduse se pfipojite k tiskar- 
ne pomoci site LAN, infracerveneho 
nebo serioveho spojeni. Vas Hand- 
held ma vestavenou podporu rozsife- 
neho jazyka pro tisk - HP PCL level 3! 

Mozna se naskyta otazka, jak je to 
s psanim znaku, kdyz zde nemame 
zadnou plochu pro psani, ani klaves- 
nici (krome Handheld PC, tam je kla- 
vesnice soucasti). Takze mame dve 
moznosti: tou prvni je spustit klavesni- 
ci, ktera se zobrazi na displeji, a doty- 
kem pera stiskavat jednotliva pismena 


a cislice. Druhou moznosti je zapnout 
aplikaci pro rozpoznavani pisma, kte- 
ra je rozdelena na tfi casti a z pocho- 
pitelnych duvodu zabere pfiblizne dol- 
ni tfetinu displeje. Plocha je rozdelena 
na dve hlavni casti, leve dve tfetiny 
jsou pro psani znaku pismen, prava 
tfetina je pro psani cislic. Plocha pro 
psani pismen je rozdelena na levou 
cast pro psani malych znaku a pravou 
cast pro psani velkych pismen (jako 
pfi stisknutem SHIFT nebo CAPS 
LOCK). Pfi psani se ihned za pisicim 
hrotem kresli to, co jste napsali. 

Popis operacniho systemu 
Palm OS 

Operacni system Palm OS je 
naprosto odlisny od operacniho syste- 
mu Windows CE nebo obecne od 
systemu Windows. Palm OS je zalo- 
zen na rychle pohotove souhfe clove- 
ka s pozadovanou aplikaci pfi vyuziti 
optimalizovaneho hardware i software. 
Z toho vyplyva, ze system je zamefen 
na to, abychom dostali kyzenou infor- 
maci vcas, bez zdrzovani ruznymi „la- 
cinymi" grafickymi efekty a zvukovym 
doprovodem znameho orchestru. 

Pokud spustite organizer Palm Pi- 
lot s Palm OS, naleznete take jakousi 
pracovni plochu s uspofadanymi apli- 
kacemi, ta vsak nehyfi barevnosti, ale 
ucelnym rozlozenim ovladacich prvku, 
zamefujicich se na funkcnost celeho 
systemu a jednotlivych aplikaci. Za- 
kladnim aplikacemi jsou Adresaf pro 
vedeni kontaktu, Diaf s ruznymi po- 
hledy (denni, tydenni, mesicni atd.), 
dale ToDo ukoly, tj. seznam toho, co 
mame udelat (s odskrtavanim jiz spl- 
nenych aktivit), MemoPad - poznam- 
kovy blok pro zapis jakychkoliv textu a 
NotePad pro zapis rychlych grafickych 
poznamek, tak jak je zname ze zlu- 
tych papirku, ktere lepime po lednici. 
Dale zde mame klasickou kalkulacku, 
je mozne nastavit jednotlive paramet- 
ry zobrazovani, reakci systemu a jazy- 






ky a take je zde pokrocile hledani kli- 
coveho slova atd. 

Posledm verzi operacniho syste- 
mu je verze Palm OS 4.0. 

V pocitacich urcenych pro operac- 
ni system Palm OS (v tzv. Palmech) je 
vestaven infra port IrDA, seriovy port 
pro synchronizaci dat se stolnim PC je 
samozrejmosti. Pro synchronizaci je 
vyuzivan desktopovy program, pro 
prohlizeni dat ve Wordu a Excelu je 
zapotrebi konverznich programu. Out- 
look muze byt synchronizovan pine. 
Ceska lokalizace neni problemem a 
tudiz muzeme psat a cist cesky, vcet- 
ne zobrazovani vsech menu ve vesta- 
venych aplikacich, o coz se stara upl- 
na ceska lokalizace. 

K nekterym typum Palmu je mozne 
pripojit rozsirujici karty, jako napr. 
SpringBoard k Visorum, pamet’ove 
karty MS (Memory Stick) k SONY Clie 
nebo pamet’ove karty CF (Compact 
Flash) nebo modemy a MicroDrive od 
IBM k Palmu TRG. 

I z Palmu Ize tisknout na tiskar- 
nach, a to bud’ pomoci infracerveneho 
portu, nebo pomoci site LAN a serio- 
veho portu. 

Podle hardware muzeme kapesni 
pocitace rozdelit nasledovne: 

Palm Pilot (Palm) jsou pocitace 
urcene pro operacni system Palm OS. 
Jsou to pocitace do dlane, ktere maji 
velky dotykovy displej. Znaky se za- 



Obr. 1. Pocitac kategorie pocket PC 
typu COPMAQ iPAQ 3600 



Obr. 2. Pocitac kategorie pocket PC 
typu CASIO CASSIOPEIA E-115 


davaji stylusem (specialni dotyko- 
vou tuzkou) prirno na displej nebo na 
urcitou plochu displeje. Hardwarova 
tlacitka slouzi pro prime spousteni 
aplikaci. Pocitace Palm, kterym pre- 
devsim je venovano toto cislo KE, jsou 
podrobne popisovany od strany 7. 

Pocket PC jsou pocitace urcene 
pro operacni system Windows CE. 
Jsou to pocitace do dlane s velkym 
dotykovym displejem, na ktery se za- 
davaji znaky stylusem (specialni doty- 
kovou tuzkou). Hardwarova tlacitka 
slouzi pro prime spousteni aplikaci 
nebo to jsou funkcni tlacitka. 

Jako priklad teto kategorie pocita- 
cu je na obr. 1 uveden typ COPMAQ 
IPAQ 3600. Jedna se vlastne o po- 
dobnou platformu, jako jsou organize- 
ry Palm. Pocitac ma velky dotykovy 
displej, pro zapis znaku slouzi cely 
displej a je zapotrebi rozpoznavaci 
software. Pocitac ma kurzorovou kla- 
vesu a funkcni tlacitka pro ovladani 
Windows, seriovy port, infra port, re- 
produktor, mikrofon, konektor pro slu- 
chatka, specialni konektor pro pripoje- 
ni karty PCMCIA nebo CF. Pocitac je 
maly a lehky. 

Dalsi z kategorie Pocket PC je po- 
citac CASIO CASSIOPEIA E-115 na 
obr. 2. Tento typ ma velky graficky dis- 
plej s rozlisenim 240x320 bodu a ma 
65536 barev, tj. hloubku 16 bitu. Ob- 
sahuje operacni system Windows CE 
verze 3.0 v pameti ROM o velikosti 
16 MB, pamef RAM pro data ma veli- 
kost 32 MB. Pocitac ma hardwarove 
klavesy pro pristup do menu, pro po- 
hyb v nem a pro vyvolani diare a adre- 
sare. Pocitac ma vestaven monofonni 
mikrofon a reproduktor, ma stereofon- 
ni konektor JACK pro sluchatka, port 
IrDA, seriovy port, konektor pro pripo- 
jeni karet CF. Pristroj ma rozumnou 
velikost, zivotnost vestavenych Li-Ion 
bateri 7 hodin. 

Handheld PC jsou pocitace urce- 
ne rovnez pro operacni system Win- 
dows CE. Tyto pocitace maji vesta- 
venou klavesnici, takze se svym 
vzhledem podobaji notebookum. Po- 
citac se rozevre jako kniha a na jedne 
casti je displej a na druhe casti je kla- 
vesnice. Krome klasicke klavesnice 
zde muzeme nalezt take funkcni kla- 
vesy a klavesy pro rychle spousteni 
aplikaci. 

Pro ilustraci teto kategorie pocita- 
cu je na obr. 3 uveden profesionalni 
manazersky typ HP Jornada 680 od 
firmy Hewlett Packard. 

Pocitace teto kategorie s vestave- 
nou plnohodnotnou klavesnici se 
svym vzhledem podobaji noteboo- 
kum, jejich velikost je vsak oproti no- 
tebookum asi tretinova. 

Pocitac HP Jornada 680 ma funkc- 
ni klavesy, vestaveny reproduktor, mi- 
krofon, seriovy port, infra port, modem 
a ma slot pro pripojeni karty PCMCIA 
a CF (Compact Flash). Dotykovy dis- 
plej je bud’ cernobily s sestnacti odsti- 
ny, nebo pine barevny s poctem barev 



Obr. 3. Pocitac kategorie handheld 
PC typu HP Jornada 680 


256, 4096 nebo dokonce 65536. Lze 
volit ruzne stupne podsviceni v tma- 
vem prostredi. Je vestaven modem 
s rychlosti 56 kb/s s konektorem RJ45 
pro pripojeni do JTS (Jednotna Tele- 
fonni Sit’ - pevna linka Ceskeho Tele- 
comu). Pristroj ma dva sloty na karty 
PCMCIA a CF. Na obr. 3 si muzete 
vsimnout klasickeho prostredi Win- 
dows s pracovni plochou, listou pro 
spustene aplikace, tlacitkem Start 
apod. V hrbetu pocitace je umisten 
stylus z plasticke hmoty pro psani na 
displeji. 


Ukazka prostredi 
Windows CE 3.0 

Tak takhle privetive (obr. 4) vy- 
pada prostredi Windows CE na ba- 
revnem displeji s klasickym rozlisenim 
240x320 bodu a s 65536 barvami. 

Prostredi je opravdu pekne a oku 
lahodici. Je urcene pro vsechny, kteri 
maji radi system Windows, protoze 
zde naleznete uplne stejne ovladani, 
pocinaje hlavni listou se spustenymi 
aplikacemi, tlacitkem Start, nastavenim, 
Program managerem atd. Abyste ne- 
zapomeli, vjakem systemu se nacha- 
zite, tak snad v kazde aplikaci najdete 
klasicke logo barevnych vlajicich 
oken. Pokud mate svuj Pocket PC vy- 
baven pouze cernobilym displejem se 
sestnacti odstiny sedi, pak totez uvidi- 
te v sede. Kupodivu verze s cernobily- 
mi displeji vypada, jako kdyby mela 
alespon 256 odstinu sedi, vypada to 
opravdu dobre. Jinak je mozne tyto 
displeje podsvitit, aby je bylo mozne 
lepe cist za zhorsenych svetelnych 
podminek a ve tme. 


Prehled typu Handheld PC 
a Pocket PC s Windows CE 

Pocket PC s Windows CE 3.0 

• Askey Piccolo PC010 • CPU ? MHz, 
8 MB RAM, sedivy displej LCD, 
240x320 pixelu, 2 odstiny sedi. 

• Casio Cassiopeia E-115 • CPU 

131 MHz, 32 MB RAM, barevny displej 
TFT, 240x320 pixelu, 65536 barev. 
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Obr. 4. Ukazka prostredi Windows CE 3.0 


• Casio Cassiopeia E-125 • CPU 

150 MHz, 32 MB RAM, barevny displej 
TFT, 240x320 pixelu, 65536 barev. 

• Casio Cassiopeia E-707 • CPU 

150 MHz, 32 MB RAM, barevny displej 
TFT, 240x320 pixelu, 65536 barev. 

• Casio Cassiopeia EG-80 • CPU 

150 MHz, 32 MB RAM, sedivy displej 
LCD, 240x320 pixelu, 4 odstiny sedi. 

• Casio Cassiopeia EG-800 • CPU 

150 MHz, 32 MB RAM, barevny displej 
TFT, 240x320 pixelu, 65536 barev. 

• Casio Cassiopeia EM-500 • CPU 

150 MHz, 16 MB RAM, barevny displej 
TFT, 240x320 pixelu, 65536 barev. 

• Casio Cassiopeia EM-505 • CPU 

150 MHz, 32 MB RAM, barevny displej 
TFT, 240x320 pixelu, 65536 barev. 

• Compaq Aero 1550 • CPU 70 MHz, 
16 MB RAM, sedivy displej STN LCD, 
240x320 pixelu, 16 odstinu sedi. 

• Compaq iPAQ H3100 • CPU 206 MHz, 
16 MB RAM, sedivy displej STN LCD, 
240x320 pixelu, 15 odstinu sedi. 

• Compaq iPAQ H3600 • CPU 206 MHz, 
32 MB RAM, barevny displej TFT, 
240x320 pixelu, 4096 barev. 

• HP Jornada 540 • CPU 133 MHz, 
16 MB RAM, barevny displej LCD, 
240x320 pixelu, 4096 barev. 

• HP Jornada 545 • CPU 133 MHz, 
16 MB RAM, barevny displej LCD, 
240x320 pixelu, 4096 barev. 

• HP Jornada 548 • CPU 133 MHz, 
32 MB RAM, barevny displej LCD, 
240x320 pixelu, 4096 barev. 

• Palmax PD-131 • CPU 131 MHz, 
16 MB RAM, barevny displej TFT, 
240x320 pixelu, ? barev. 

• Palmax PD-600C • CPU 206 MHz, 
32 MB RAM, barevny displej TFT, 
240x320 pixelu, 65536 barev. 

• Palmax PD-60M • CPU 206 MHz, 
32 MB RAM, sedivy displej LCD, 
240x 320 pixelu, 16 odstinu sedi. 

• Symbol PPT 2700 • CPU 206 MHz, 
16 MB RAM, sedivy displej LCD, 
240x320 pixelu, 2 odstiny sedi. 


Palm-size PC s Windows CE 2.12 

• CyberBank MultiPalm • CPU 199 MHz, 
32 MB RAM, barevny displej TFT, 
640x480 pixelu, 256 barev. 

Palm-size PC s Windows CE 2.11 

• Casio Cassiopeia E-100 • CPU 

131 MHz, 16 MB RAM, barevny displej 
TFT, 240x320 pixelu, 65536 barev. 

• Casio Cassiopeia E-105 • CPU 

131 MHz, 32 MB RAM, barevny displej 
TFT, 240x320 pixelu, 65536 barev. 

• Casio Cassiopeia E-15 • CPU 

69 MHz, 16 MB RAM, sedivy displej 
FSTN, 240x320 pixelu, 16 odstinu 
sedi. 

• Compaq Aero 1520 & 1530 • CPU 

70 MHz, 16 MB RAM, sedivy displej 
STN LCD, 240x320 pixelu, 16 odstinu 
sedi. 

• Compaq Aero 2120 • CPU 80 MHz, 
8 MB RAM, barevny displej TFT, 
240x320 pixelu, 256 barev. 

• Compaq Aero 2130 • CPU 80 MHz, 
16 MB RAM, barevny displej TFT, 
240x320 pixelu, 256 barev. 

• Compaq Aero 2150 • CPU 70 MHz, 
16 MB RAM, barevny displej TFT, 
240x320 pixelu, 65536 barev. 

• Compaq Aero 2180 • CPU 70 MHz, 
24 MB RAM, barevny displej TFT, 
240x320 pixelu, 65536 barev. 

• Everex Freestyle 540 • CPU 80 MHz, 
16 MB RAM, barevny displej TFT, 
240x320 pixelu, 256 barev. 

• HP Jornada 420 • CPU 100 MHz, 
8 MB RAM, barevny displej CSTN, 
240x320 pixelu, 256 barev. 

• HP Jornada 430se • CPU 133 MHz, 
16 MB RAM, barevny displej LCD, 
240x320 pixelu, 65536 barev. 

• Palmax PD-500C • CPU 131 MHz, 
32 MB RAM, barevny displej TFT, 
240x320 pixelu, 65536 barev. 

• Philips Nino 500 • CPU 75 MHz, 
16 MB RAM, barevny displej LCD, 
240x320 pixelu, 256 barev. 


Palm-size PC s Windows CE 2.01 

• Boom Mars • CPU 75 MHz, 4 MB 
RAM, sedivy displej LCD, 240x320 pi- 
xelu, 4 odstiny sedi. 

• Casio Cassiopeia E-10 • CPU 49 MHz, 
4 MB RAM, sedivy displej FSTN, 
240x320 pixelu, 4 odstiny sedi. 

• Casio Cassiopeia E-11 • CPU 49 MHz, 
8 MB RAM, sedivy displej FSTN, 
240x320 pixelu, 4 odstiny sedi. 

• Everex Freestyle Associate A-10 • 

CPU 66 MHz, 8 MB RAM, sedivy displej 
LCD, 240x320 pixelu, 4 odstiny sedi. 

• Everex Freestyle Executive A-20 • 

CPU 66 MHz, 16 MB RAM, sedivy displej 
LCD, 240x320 pixelu, 4 odstiny sedi 

• Everex Freestyle Manager A-15 • 

CPU 66 MHz, 16 MB RAM, sedivy displej 
LCD, 240x320 pixelu, 4 odstiny sedi. 

• Palmax PD-300 • CPU 60 MHz, 2 MB 
RAM, sedivy displej LCD, 240x320 pi- 
xelu, 4 odstiny sedi. 

• Philips Nino 200 • CPU 75 MHz, 
8 MB RAM, sedivy displej LCD, 
240x320 pixelu, 4 odstiny sedi. 

• Philips Nino 300 • CPU 75 MHz, 
8 MB RAM, sedivy displej LCD, 
240x320 pixelu, 4 odstiny sedi. 

• Trogon C2000 • CPU 54MHz, 4MB 
RAM, sedivy displej LCD, ? pixelu, 
4 odstiny sedi. 

• Trogon C2001 • CPU 66 MHz, 8 MB 
RAM, sedivy displej LCD, ? pixelu, 
4 odstiny sedi. 

• Trogon C2002 • CPU 66 MHz, 16 MB 
RAM, sedivy displej LCD, ? pixelu, 
4 odstiny sedi. 

• Uniden UniPro PCI 00 • CPU 75 MHz, 
4 MB RAM, sedivy displej LCD, ? pixe- 
lu, 4 odstiny sedi. 

Handheld PC 2000 s Windows 

CE 3.0 

• HP Jornada 720 • CPU 206 MHz, 
32 MB RAM, barevny displej LCD, 
640x240 pixelu, 65536 barev. 
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Handheld PC s Windows CE 2.1 1 

• Compaq 2010c • CPU 75 MHz, 
20 MB RAM, barevny displej STN LCD, 
640x240 pixelu, 256 barev. 

• Compaq Aero 8000 • CPU 1 28 MHz, 
16 MB RAM, barevny displej CSTN, 
800x600 pixelu, 256 barev. 

• eGO - note • CPU ? MHz, 16 MB RAM, 
barevny displej DSTN, 640x480 pixe- 
lu, 256 barev. 

• FeX21 • CPU 75 MHz, 16 MB RAM, 
barevny displej STN, 640x240 pixelu, 
256 barev. 

• Fujitsu PenCentra 130 • CPU 

131 MHz, 16 MB RAM, barevny displej 
DSTN, 640x480 pixelu, 256 barev. 

• Hitachi HPW-600ET • CPU 128 MHz, 
16 MB RAM, barevny displej STN LCD, 
640x480 pixelu, 65536 barev. 

• HP Jornada 680 • CPU 133 MHz, 
16 MB RAM, barevny displej CSTN, 
640x240 pixelu, 65536 barev. 

• HP Jornada 680e • CPU 133 MHz, 
16 MB RAM, barevny displej CSTN, 
640x240 pixelu, 65536 barev. 

• HP Jornada 690 • CPU 133 MHz, 
32 MB RAM, barevny displej CSTN, 
640x240 pixelu, 65536 barev. 

• HP Jornada 690e • CPU 133 MHz, 
32 MB RAM, barevny displej CSTN, 
640x240 pixelu, 65536 barev. 

• HP Jornada 820 • CPU 190 MHz, 
16 MB RAM, barevny displej CSTN, 
640x480 pixelu, 256 barev. 

• IBM WorkPad z50 • CPU 131 MHz, 
16 MB RAM, barevny displej DSTN, 
640x480 pixelu, 65536 barev. 

• Intermec 6651 • CPU 129 MHz, 
32 MB RAM, barevny displej TFT, 
800x480 pixelu, 65536 barev. 

• Itronix T5200 • CPU 74 MHz, 16 MB 
RAM, sedivy displej LCD, 640x240 pi- 
xelu, 16 odstinu sedi. 

• Nec MobilePro 770 • CPU 131 MHz, 
32 MB RAM, barevny displej DSTN, 
640x240 pixelu, 65536 barev. 

• Nec MobilePro 800 • CPU 131 MHz, 
32 MB RAM, barevny displej DSTN, 
800x600 pixelu, 65536 barev. 

• NTS DreamWriter I.T. • CPU 80 MHz, 
16 MB RAM, barevny displej STN LCD, 
640x480 pixelu, 256 barev. 

• Packard Bell EasyMate 800 • CPU 

121 MHz, 32 MB RAM, barevny displej 
DSTN, 800x600 pixelu, 65536 barev. 

• Sharp Mobilon Pro PV-5000 • CPU 

74 MHz, 16 MB RAM, barevny displej 
CSTN, 640x480 pixelu, 4096 barev. 

• Sharp Mobilon TriPad PV-6000 • 

CPU 74 MHz, 16 MB RAM, barevny 
displej CSTN, 640x480 pixelu, 256 
barev. 

• Sharp Telios 7000 • CPU 148 MHz, 
32 MB RAM, barevny displej TFT, 
800x480 pixelu, 65536 barev. 

• Vadem Clio C-1000 • CPU 84 MHz, 
16 MB RAM, barevny displej DSTN, 
640x480 pixelu, 256 barev. 


•Vadem Clio C-1050 • CPU 168 MHz, 
32 MB RAM, barevny displej DSTN, 
640x480 pixelu, 65535 barev. 

Handheld PC s Windows CE 2.0 

• Casio Cassiopeia A-20 • CPU 

80 MHz, 8 MB RAM, sedivy displej 
FSTN, 640x240 pixelu, 4 odstiny sedi. 

• Compaq 810c • CPU 75 MHz, 8 MB 
RAM, sedivy displej FSTN, 640x240 
pixelu, 4 odstiny sedi. 

• Hitachi HPW-200E8 • CPU 80 MHz, 
8 MB RAM, sedivy displej LCD, 
640x240 pixelu, 16 odstinu sedi. 

• Hitachi HPW-200EC • CPU 100 MHz, 
16 MB RAM, barevny displej LCD, 
640x240 pixelu, 256 barev. 

• HP 360 LX • CPU 60 MHz, 8 MB 
RAM, sedivy displej FSTN, 640x240 
pixelu, 16 odstinu sedi. 

• HP 620 LX • CPU 75 MHz, 16 MB 
RAM, barevny displej CSTN, 640x240 
pixelu, 256 barev. 

• HP 660 LX • CPU 75 MHz, 32 MB 
RAM, barevny displej CSTN, 640x240 
pixelu, 256 barev. 

• LG Phenom • CPU 80 MHz, 8 MB 
RAM, sedivy displej LCD, 640x240 pi- 
xelu, 16 odstinu sedi. 

• LG Phenom Express • CPU 100 MHz, 
32 MB RAM, barevny displej LCD, 
640x240 pixelu, 256 barev. 

• LG Phenom Ultra • CPU 100 MHz, 
16 MB RAM, barevny displej LCD, 
640x240 pixelu, 256 barev. 

• Philips Velo 500 • CPU 75 MHz, 
16 MB RAM, sedivy displej LCD, 
640x480 pixelu, 16 odstinu sedi. 

• Sharp Mobilon HC-4200 • CPU 

74 MHz, 12 MB RAM, sedivy displej 
LCD, 640x240 pixelu, 16 odstinu sedi. 

• Sharp Mobilon HC-4500 • CPU 

74 MHz, 16 MB RAM, barevny displej 
CSTN, 640x240 pixelu, 256 barev. 

• Sharp Mobilon HC-4600 • CPU 

74 MHz, 16 MB RAM, barevny displej 
CSTN, 640x240 pixelu, 256 barev. 

Handheld PC s Windows CE 1.0 

• Casio Cassiopeia A-10 • CPU 

40 MHz, 2 MB RAM, sedivy displej 
FSTN, 480x240 pixelu, 4 odstiny sedi. 

• Casio Cassiopeia A-11 • CPU 

40 MHz, 4 MB RAM, sedivy displej 
FSTN, 480x240 pixelu, 4 odstiny sedi. 

• HP 320 LX • CPU 44 MHz, 4 MB 
RAM, sedivy displej FSTN, 640x240 
pixelu, 4 odstiny sedi. 

• Philips Velo 1 • CPU 37 MHz, 4 MB 
RAM, sedivy displej LCD, 480x240 pi- 
xel! 4 odstiny sedi. 

Porovnani kapesmch 
pocitacu 

Na tomto miste je vhodne porovnat 
kapesni pocitace vyuzivajici operacm 
system Windows CE od firmy Micro- 


soft s organizery Palm, vyuzivajicimi 
operacm system Palm OS od firmy 
3COM (PalmComputing). 

Kapesni pocitace s Windows CE 

Klady (+) 

• Uzivatelsky privetive prostredi, stej- 
ne jako ve Windows 95/98, NT4.0. 

• Pestra paleta barev (256, 4096, 
65536). 

• Podpora aplikaci z Windows (Word, 
Excel, Powerpoint, Internet Explorer, 
Outlook, Mail), moznost prehravat MP3 
a videosekvence. 

Zapory (-) 

• Velka narocnost na zpracovavana 
data (vykonny procesor, hodne pameti 
RAM). 

• U pocitacu Handheld rozmery a 
vaha. 

• Omezene moznosti pouziti externich 
zarizeni (GPS, ext. klavesnice, mode- 
my, kabely k GSM, pripojeni k siti 
LAN, atd.). 

• Drahe rozsirujici komponenty, ale 
i samotny kapesni pocitac. 

• Velka spotreba energie, kratka pro- 
vozni doba. 

Kapesni pocitace s Palm OS 

Klady (+) 

• Nizka porizovaci cena, ktera je rado- 
ve 1/3 az 1/2 ceny zarizeni s operac- 
nim systemem Windows CE. 

• Intuitivni ovladani a prehlednost. 

• Rychlost aplikaci a operativnost. 

• Minimalm nastavovani systemu. 

• Male rozmery a hmotnost. 

• Nizka spotreba energie. 

• Velke mnozstvi aplikaci. 

Zapory (-) 

• Male rozliseni (160x160 bodu), malo 
rozsirene pouzivani barevnych dis- 
pleju (tento zapor je jiz prekonan, viz 
Palm lllc, m505, Visor Prism, Sony 
Clie atd.). 

• Nutna konverze dat do aplikaci Win- 
dows. 

• Zatim maly sortiment rozsirujicich 
moduli! 

Dale jeste strucne zhodnotime 
zakladni vlastnosti kapesmch pocita- 
cu a jejich urceni a vyuziti. 

Zarizeni vyuzivajici operacm sys- 
tem Windows CE bych doporucil skal- 
nim priznivcum samotneho systemu 
MS Windows, tern, kteri se neradi uci 
neco noveho, a kterym se system MS 
Windows libi a zvykli si na jeho pouzi- 
vani, na jeho nesporne klady a zapo- 
ry. Bohuzel, cena za komfort, kterym 
je v kapesmch pocitacich typu Hand- 
held PC (HPC) nebo Pocket PC (PPC) 
barevna forma predkladani dat se 
spoustou „zbytecnych“ ikon, barev- 
nych aplikaci a animaci, je znacna. 
Pocitace Handheld PC a Pocket PC 
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jsou minimalne dvojnasobne az troj- 
nasobne drazsi nez klasicky kapesni 
pocitac Palm. Pocitace s Windows CE 
vsak umoznuji napr. prehravat soubo- 
ry MP3 a videosekvence, prohlizet 
stranky www na Internetu i zobrazovat 
skripty JAVA apod. Prostredi Win- 
dows CE je vhodne pro uzivatele, kteri 
si vyhraji s grafikou, hudbou a videem. 
Je vhodne pro ty, kterym se toto gra- 
ficke prostredi libi a zvykli si pouzivat 
operacni system Windows ze sveho 
stolniho PC. 

Zato vsem, kteri davaji prednost 
funkcnosti, rychlosti, presnosti a maji 
vysoke naroky na stabilitu bezicich 
aplikaci bez zbytecnych „zakousnuti“, 
nulovani a obnovovani dat (ktere jsou 
u Windows CE dosti choulostivou a 
neprijemnou zalezitosti), doporucuji 
operacni system Palm OS. Vyvojari a 
pocitacovi nadsenci z rad priznivcu 
systemu Linux, Unix, Novell atd. mi jis- 
te daji za pravdu, kdyz reknu, ze jim 
nejde o grafiku, ale o naprosto stopro- 
centni funkcnost bez „zamrzavani“ 
systemu. 

U vetsiny kapesnich pocitacu (or- 
ganizeru) Palm se setkame s cernobi- 
lymi displeji s 16 odstiny sedi. Avsak 
uz i to je minulost, protoze jiz existuje 
hned nekolik predstavitelu, kteri se 
nam postaraji a velke barevne rozlise- 
ni. Jmenujme napr. Palm lllc (256 ba- 
rev), Palm m505 (65536 barev), Visor 
Prism (65536 barev) a Sony Clie 
(65536 barev). 

I u Palmu vsak muzeme konverto- 
vat data do Windows prostrednictvim 
konverznich programu a existuje plna 
synchronizace s MS Outlook. Textove 
dokumenty, ktere maji shodnou pripo- 
nu *. doc jako MS Word (avsak nema- 
ji s mm vubec nic spolecneho), maji 
v Palmech takove komprimacni retez- 
ce, ze napr. soubor, ktery ma 800 kB 
v PC, ma v Palmu necelych 100 kB. 
To je velice dobre, pokud si chcete 
v pocitaci Palm napr. cist elektronicke 
knihy atd. 

Relativni jednoduchost graficke 
podoby aplikaci se odrazi v rychlosti 
pristupu k informacim pri prohlizeni 
stranek www a stranek textu, hledani 
v databazich a v rychlosti ostatnich 
aplikaci, kterych jsou na Internetu tisi- 
ce a kazdym dnem jich pribyva radove 
po jednotkach az desitkach. 

Pokud se nekomu posteskne po 
multimedialmm kapesnim pocitaci, 
vezte, ze nove typy Palm m500 a 
m505 od firmy Palm Computing jiz 
umoznuji prehravat audio, nedela jim 
zadny problem prohlizet barevne ob- 
razky a videosekvence jsou zalezitosti 
softwarovych aplikaci. 

A co se tyce naproste novinky Clie 
PEG N700c od firmy SONY, to je jiz 
pocitac pine srovnatelny s Pocket PC, 
nebof displej ma vetsi rozliseni nez 
samotne Pocket PC zarizeni (tj. 
320x320 bodu, 65536 barev). V za- 
kladni vybave dostanete sluchatka a 
ovladaci panel pro spousteni souboru 
audio MP3, videosekvence nejsou 


zadnym problemem a kovove leskly 
obal s chromovymi tlacitky a super 
displejem v podani firmy SONY vypa- 
da opravdu hi-tech. 

Dale se vsak budeme zabyvat pou- 
ze kapesnimi pocitaci (neboli organi- 
zes) Palm, Palm Piloty, Palmtopy, 
protoze tak se jim take rika. 

Je to totiz nejrychleji se rozvijejici 
obor kapesnich pocitacu a v odbor- 
nem tisku jim zatim nebyla venovana 
takova pozornost, jakou si zaslouzi. 

Navic zarizeni s Windows CE jsou 
natolik podobna stolnim Windows 95/ 
/98 a NT4.0, ze si sami asi dovedete 
dobre predstavit, jak takove prostredi 
vypada. Jsou to jakesi zmensene Win- 
dows do kapsy. 

Organizery PALM 

Dalsi stat’ obsahuje predevsim 
popis a specifikaci typickeho pri- 
st roje Palm ml 00, ktery vyuziva mo- 
dern! operacni system PalmOS. Je 
popsana prace s organizerem a s jeho 
jednotlivymi aplikacemi. 

Vsechny provadene ukony jsou 
popsany srozumitelnou formou krok 
za krokem. Text je doprovazen ob- 
razky, ktere ilustruji praci s organi- 
zerem a predstavuji pohledy na jed- 
notlive faze aplikaci, probihajicich 
na displeji, vcetne jejich popisu. 

Vsechny organizery, vyuzivajici 
operacni system Palm OS, jsou na- 
vzajem kompatibilni a maji stejny za- 
klad, ktery je popsan v tomto cisle. Na 
trhu jsou k dostani v ruznych ceno- 
vych hladinach, ovsem jejich technic- 
ke parametry jsou shodne. Jednotlive 
typy se od sebe lisi pouze technickymi 
specifikacemi (obvykle velikosti pa- 
meti RAM pro nahrani aplikaci a vlast- 
nich dat) a mechanickym designem. 

Na trhu jsou k dispozici organizery 
od firem 3COM, HandSpring, IBM, 
Sony atd. Vsechny uvedene typy maji 
shodne ovladani a rozmisteni ovlada- 
cich prvku (displej, mechanicka tlacit- 
ka, Graffiti ploska pro psani znaku a 
rychla volba aplikaci), maji stejne 
aplikace (spravce aplikaci, diar, adre- 
sar, zapisnik, kreslene poznamky, 
kalkulacka, pokrocile vyhledavani) a 
predevsim maji stejny operacni sys- 
tem Palm OS (nyni jiz ve verzi Palm 
OS 4.0). 

Po precteni tohoto casopisu je cte- 
nar schopen zvladat vsechny aplikace 
na organizerech Palm, znat operacni 
system, pohybovat se rychle v jednot- 
livych aplikacich a maximalne vyuzi- 
vat veskere funkce a klady organizeru 
Palm a jejich aplikacniho prostredi. 

Dale je schopen aplikace stazene 
napr. z internetu nainstalovat, spous- 
tet, ovladat a zajistit jejich spolupraci 
s jinymi podpurnymi programy. 

Ctenar tez bude umet synchronizo- 
vat data se stolnim PC a prenaset 
data mezi jednotlivymi Palmy pomoci 
modemu nebo infra portu apod. 


Prehled jednotlivych typu 
organizeru Palm na trhu 

Dale uvedene typy organizeru 
Palm se v soucasnosti vyrabeji a jsou 
tudiz k dostani na trhu. 

Existuje k nim velke mnozstvi pri- 
slusenstvi, jako napr. seriove kabely, 
synchronizacni kolebky, nahradni tuz- 
ky, samolepici folie na ochranu disple- 
je, pouzdra a dale pak nahradni dily a 
servis. 

• Palm llle (obr. 5). Zakladni typ or- 
ganizeru Palm, ma nainstalovan ope- 
racni system Palm OS 3.1 v pameti 
ROM, tudiz jej nelze zmenit. Pamef 
pro data RAM je 2 MB. Je dodavan 
v cerne barve nebo v pruhlednem kry- 
tu pod oznacenim Palm I Use. Ma ve- 
staveny IrDA port. Ovladani kontrastu 
displeje je mechanickym koleckem 
vzadu na bocni strane organizeru. 
Jedna se o starsi typ low-end, ktery 
je postupne vytlacovan novejsimi 
typy. Vyhodou zustava stejna platfor- 
ma teto rady pocitacu, tj. stejne prislu- 
senstvi, systemovy konektor, pouzdro, 
displej. Pristroj je napajen dvema 
clanky AAA. Standardne je dodavan 
spolu se synchronizacni kolebkou. 

• Palm ml 00/ml 05 (obr. 6). Novy a 
nejprodavanejsi typ organizeru Palm, 
ma nainstalovan operacni system 
Palm OS 3.5.1 v pameti ROM, tudiz 
jej nelze zmenit. Pamef pro data RAM 
je u verze ml 00 pouze 2 MB (je moz- 
ne koupit i s upgrade na 8 MB), verze 
m105 ma jiz implementovanu pamef 
8 MB. To radi tento pristroj na velice 



Obr. 5. Kapesni pocitac Palm llle 



Obr. 5. Kapesni pocitac 
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dobrou pozici. Je take mozne koupit 
upgrade z pameti ROM na Flash, 
coz pote umozni jednoduse nahrat 
novejsi verze operacniho systemu. Je 
dodavan s cernym krytem, ale za pri- 
platek si muzete koupit lehce vymeni- 
telne kryty v ruznych barevnych upra- 
vach, kterych je asi 20 typu. Typ Palm 
ml 00 je dodavan se synchronizacnim 
kabelem a typ ml 05 je dodavan se 
synchronizacni kolebkou, coz je ne- 
sporne komfortnejsi. Port IrDA je sa- 
mozrejmosti. Kontrast displeje se 
ovlada softwarove. Nova technologie 
vyroby displeje dovolila zvetsit kon- 
trast a zmensit hmotnost vlastniho 
displeje tim, ze horn! deska je plasto- 
va namisto puvodni sklenene. Pristroj 
je napajen dvema clanky AAA. 

• Palm lllxe (obr. 7). Tento typ je lep- 
si bratr organizeru Palm llle. Ma nain- 
stalovan operacni system Palm OS 
3.1 v pameti Flash, tudiz Ize lehce a 
rychle nahrat nejnovejsi operacni 
system. Pamet’ pro data RAM je 8 MB. 
Typ lllxe je dodavan pouze pro ame- 
ricky trh, u nas je v prodeji typ Palm 
Mix, ktery je obdobny, ale ma pouze 
4 MB pameti. Je dodavan v cernem 
provedeni. Port IrDA je samozrejmos- 
ti. Kontrast displeje se ovlada soft- 
warove. Pristroj je napajen dvema 
clanky AAA. V baleni s organizerem 
dostanete synchronizacm kolebku pro 
rychlou a snadnou synchronizaci dat 
s vasim stolnim PC. 

• Palm lllc (obr. 8). Je to jeden z mala 
barevnych organizeru Palm. Ma nain- 
stalovan operacni system Palm OS 3.5 
v pameti Flash, tudiz Ize lehce a rych- 
le nahrat nejnovejsi verzi operacniho 
systemu. Pamet’ pro data RAM je 
8 MB. Je prodavan v temne cernem 
krytu a je asi o 1 cm vyssi nez znamy 
Palm III. Displej je TFT s osmibitovou 
hloubkou barev, tudiz muzete vykreslit 
az 256 barev. Displej je ve vypnutem 
stavu take cerny. Pro narocnejsi ba- 
revne aplikace zde byl pouzit procesor 
DragonBall s frekvenci 20 MHz. Bate- 
rie je interni typu Li-Ion s vyssi kapaci- 
tou a s vestavenou logikou nabijeni. 
Pod kourovym sklickem na horni hra- 
ne organizeru je umisten port IrDA a 
take indikacni dioda LED, ktera svym 
svitem oznamuje funkci dobijeni inter- 
nich baterii Li-Ion, pokud je Palm za- 



Obr. 8. Kapesni pocitac Palm lllc 


sunut v synchronizacm kolebce a je 
pripojen napajeci zdroj. Jas displeje 
se ovlada softwarove. Nabijecka je 
obsazena v synchronizacni kolebce. 

• Palm V/Vx (obr. 9). Pristroj je ma- 
nazersky typ organizeru Palm. V ty- 
pu Palm V je nainstalovan operacni 
system Palm OS 3.1, v typu Palm Vx 
je Palm OS 3.5. U obou typu je ope- 
racni system umisten v pameti Flash, 
tudiz Ize lehce a rychle nahrat jeho 
nejnovejsi verzi. U typu Palm V 
ma pamet’ dat (RAM) objem 2 MB, 
u typu Palm Vx je RAM 8 MB. Palm V 
je osazen procesorem DragonBall EZ 
s taktovaci frekvenci 16MHz, Palm Vx 
ma stejny procesor a taktovaci frek- 
venci 20 MHz. Cely Palm je v kovo- 
vem krytu z lesteneho kovu, coz mu 
propujcuje nebyvalou eleganci a 
sarm. Mimo jine je organizer velice 
odolny proti poskozeni pri pripadnem 
padu na zem. Displej je cernobily a 
ma 16 odstinu sedi. Port IrDA je sa- 
mozrejmosti. Displej je nove generace 
a je tudiz mnohem kontrastnejsi nez 
starsi modely. Kontrast displeje se 
ovlada softwarove. Baterie je interni 
typu Li-Ion s vetsi kapacitou a je opat- 
rena nezbytnou logikou, ktera ridi do- 
bijeni. Na kolebce nalezneme indikacni 
diodu LED, ktera sviti pri zasunutem 
Palmu v kolebce, ale neindikuje vlast- 
ni nabijeci proces, pouze oznamuje, 
ze Palm je pripojen na napajeci nape- 
ti. Vnitrni logika, ktera ridi nabijeni, 
vcas ukonci nabijeci cyklus tak, aby 
se neposkodila baterie a nadmerne se 
neopotrebila. Nabijecka je vestavena 
v synchronizacni kolebce. 



Obr. 7. Kapesni pocitac Palm lllxe 



Obr. 9. Kapesni pocitac Palm V/Vx 



Obr. 10. Pocitac Palm VI l/VI lx 


• Palm VI l/VI lx (obr. 10). Jedna se 
o profesionalni organizer Palm. Typ 
Palm VII ma nainstalovan operacni 
system Palm OS 3.2, v typu Palm Vllx 
je Palm OS 3.5. U obou typu je ope- 
racni system umisten v pameti Flash, 
tudiz Ize lehce a rychle nahrat jeho 
nejnovejsi verzi. U typu Palm VII 
ma RAM objem 2 MB, u typu Palm 
Vllx je RAM 8 MB. Pristroj je v grafito- 
ve sedem krytu. Displej je cernobily 
s sestnacti odstiny sedi. Ve vlastnim 
organizeru je vestaven modem pro 
prenos dat a je obsazena konektivita 
na Internet. Pripojeni na Internet ci In- 
tranet je ciste bezdratove, pomoci ve- 
staveneho modemu a anteny. Tento 
pristroj je prodavan (a je funkcni) pou- 
ze v USA. Se zakoupenim pristroje 
ziskavate aktivaci sluzby pro bezdra- 
tovou komunikaci. Pomoci teto sluzby 
muzete posilat ostatnim znamym tex- 
tove zpravy jako Email primo ze sve- 
ho organizeru Palm. Muzete si zvolit 
ruzne tarify pro prenos dat a pomoci 
teto site si muzete primo ve svem or- 
ganizeru Palm prohlizet Internetove 
stranky a posilat jiz zminovanou elek- 
tronickou postu - Email. Port IrDA je 
vestaven a v teto kategorii je samo- 
zrejmosti. Kontrast displeje se ovla- 
da softwarove. Pristroj je napajen 
dvema clanky AAA. Zde vyrobce zvo- 
lil cestu vymennych clanku, nez aby 
riskoval ztratu dat v pameti RAM pri 
nedostatku energie z vnitrnich akumu- 
latoru. Postaci pouze koupit nove ba- 
terie a vlozit je do drzaku. 

• Palm m500 (obr. 11). Novy profesi- 
onalni organizer Palm ma nainstalo- 
van novy operacni system Palm OS 
4.0 v pameti Flash, tudiz Ize rychle a 
snadno provadet upgrade na vyssi 
verze. Pamet’ RAM ma velikost 8 MB. 
Dalsi novinkou je pouziti noveho rych- 
leho procesoru Motorola DragonBall 
VZ s taktovacim kmitoctem 33 MHz. 
Obal je z lesteneho kovu, stejne jako 
u stareho znameho Palm VA/x. Displej 
je cernobily s sestnacti odstiny sedi a 
podsvetlenim. Novinkou je slot pro kar- 
ty SD, coz jsou pamet’ove karty s vel- 
kou pristupovou rychlosti, na ktere si 
muzete ukladat obrazky, databaze, 
texty, aplikace atd. Tlacitko, kterym se 
pristroj zapina, je pruhledne, a pod nim 
je umistena dioda LED, ktera svym 
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Hit nd held 

Obr. 11. Kapesni pocitac Palm m500 

svetlem indikuje alarm s vypnutymi 
zvuky. Dale je novy Palm m500 vy- 
baven vibracmm vyzvanenim. Uvnitr 
pristroje je baterie Li-Ion, ktera se 
dobiji pri synchronizaci se stolnim 
pocitacem. Synchronizacni kolebka je 
opatrena rozhranim USB pro rych- 
lejsi synchronizaci dat se stolnim PC. 
V zakladnim baliku dostane uzivatel 
mnoho profesonalniho software, ktery 
ma cenu nekolika desitek dolaru. Je 
to napr. aplikace DocumentsToGo 
(cteni, editace dokumentu Word a Ex- 
cel), prohlizec obrazku (GIF, JPEG, 
BMP, WMF), AvantGo, Email klient a 
mnoho dalsich. 

• Palm m505 (obr. 12). Novy profesi- 
onalni organizer Palm ma nainstalo- 
van novy operacni system Palm OS 
4.0 v pameti Flash, tudiz Ize rychle a 



Handheld 


snadno provadet upgrade na vyssi 
verze. Pamef RAM ma velikost 8 MB. 
Pocitac obsahuje rychly procesor Mo- 
torola DragonBall VZ, bezici na frek- 
venci 33 MHz. Obal je z lesteneho 
kovu, stejne jako u Palm VA/x. Displej je 
nove koncepce, barevny TFT s hloub- 
kou 16 bitu, tj. umoznuje zobrazit 
uzasnych 65536 barev. Dalsi parame- 
try a funkce jsou stejne, jako u typu 
m500. 

• IBM WorkPad c3 (obr. 13). Jedna 
se vlastne o stejny organizer, jako je 
Palm Vx. Jedinym rozdilem je matne 
cerna barva pouzdra misto lesteneho 
kovu. A misto znaku Palm Vx je mod- 
re namalovan znak IBM a vepsan typ 
c3. Jedna se o manazersky typ orga- 
nizeru, ktery ma nainstalovan operac- 
ni system Palm OS 3.5 v pameti Flash, 
tudiz Ize lehce a rychle nahrat je- 
ho nejnovejsi verzi. Pamef RAM je 
8 MB. Palm je osazen procesorem 
DragonBall EZ s taktovaci frekvenci 
20 MHz. Cerne pouzdro Palmu je ko- 
vove, coz propujcuje pristroji nebyva- 
lou eleganci a sarm. Mimo jine je or- 
ganizer velice odolny proti poskozeni 
pri pripadnem padu na zem. Displej je 
cernobily s sestnacti odstiny sedi. Port 
IrDA je samozrejmosti. Displej je opet 
nove generace a je tudiz mnohem 
kontrastnejsi nez u starsich modelu. 
Kontrast displeje se ovlada softwaro- 
ve. K ovladani kontrastu je pouzite 
male tlacitko, umistene vlevo na horni 
hrane organizeru. Baterie je intern! 
typu Li-Ion s vets! kapacitou a je opat- 
rena obvody, ktere ridi dobijeni. Na 
kolebce je indikacni LED, ktera sviti 
pri zasunutem Palmu v kolebce. Nabi- 
jecka je vestavena v synchronizacni 
kolebce. 

• TRG Pro (obr. 14). Tento organizer 
je postaveny na platforme Palm III, ma 
stejny vzhled, systemovy konektor, 
obal, displej atp. Ma nainstalovan 
operacni system Palm OS 3.5.1 v pa- 
meti Flash, tudiz Ize pohodlne nahrat 
nejnovejsi verzi operacniho systemu. 
Pamef RAM je 8 MB. Pristroj je pro- 
davan v sedocerne barve. Displej je 
cernobily s sestnacti odstiny sedi a 
displej ma zelene podsviceni. Je ve- 
staven port IrDA. Dale je organizer vy- 
baven slotem pro pripojeni karet CF 




Obr. 14. Kapesni pocitac TRG Pro 

(Compact Flash), ktere zajimave roz- 
siruji funkce a zvysuji hodnotu celeho 
zarizeni. Tento slot je umisten na zad- 
ni strane pristroje a je chranen za- 
slepkou. Karty CF mohou byt napr. 
pridavne pamet’ove moduly RAM (8, 
16, 32 MB), dale je mozne pripojit pev- 
ny disk IBM MicroDrive o kapacite az 
1 GB a dalsi rozhrani, jako napr. mo- 
demy. Na tyto karty CF je mozne ne- 
jen aplikace ukladat a zalohovat, 
ale z karet je mozne aplikace i spous- 
tet. Dalsi vymozenosti organizeru 
TRG Pro je vestaveny audiozesilovac 
a vetsi reproduktor (oproti klasickym 
piezomenicum u organizeru Palm). 
Vetsi reproduktor poskytuje vernejsi 
poslech alarmu, pomoci dodavane 
aplikace vsak Ize prehravat i soubory 
typu WAV. 

• HandEra 330 (obr. 15). Tento ka- 
pesni pocitac je uspesnym nasledov- 
nikem organizeru TRG Pro. Je posta- 
ven na platforme Palm III a ma stejny 
systemovy konektor. Ma nainstalovan 
operacni system Palm OS 3.5.1 v pa- 
meti Flash, tudiz Ize pohodlne nahrat 
nejnovejsi verzi operacniho systemu. 
Pamef RAM je 8 MB. Pristroj je proda- 
van v stribrne barve. Displej je cerno- 
bily s sestnacti odstiny sedi, je mod- 
re podsvicen a ma super rozliseni 
240x320 pixelu. Dale je klasicka graf- 
fiti ploska nahrazena virtualni plo- 
chou. Port IrDA je vestaven. Je pouzit 
procesor DragonBall VZ s taktovacim 
kmitoctem 33 MHz. Organizer je take 



Obr. 12. Kapesni pocitac Palm m505 


Obr. 13. Pocitac IBM WorkPad c3 Obr. 15. Kapesni pocitac HandEra 330 
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vybaven dvema sloty pro pripojeni ka- 
ret CF (Compact Flash) a SD (Secu- 
re Digital), ktere umoznuji rozslrit 
funkce pristroje a zvysujl hodnotu ce- 
leho zarizeni. Karty CF mohou byt 
napr. pridavne pamet’ove moduly 
RAM (8, 16, 32, 64 MB). Na karty CF 
je mozne aplikace nejen ukladat a za- 
lohovat, ale je mozne je z nich i spous- 
tet. Dalsi vymozenostl organizeru 
HandEra 330 je vestaveny zaznam- 
nik zvuku s mikrofonem v horn! casti a 
se zesilovacem a vetsim reprodukto- 
rem. Reproduktor poskytuje verny po- 
slech alarmu a Ize jlm reprodukovat 
i soubory typu WAV. Posledni vymo- 
zenostl je indikace alarmu diodou LED. 
Uzivatel ma na vyber ze dvou druhu 
napajeni. Pristroj je mozne napajet 
bud’ ze ctyr clanku AAA nebo z vesta- 
veneho akumulatoru Li-Ion. Nabljecka 
pro udrzbu akumulatoru je obsaze- 
na v kolebce. 

• Visor (obr. 16). Visor je zakladni 
typ organizeru od firmy HandSpring. 
Ma nainstalovan operacni system 
Palm OS 3.1 v pameti ROM, tudiz ne- 
Ize provadet upgrade na vyssi verze 
operacniho systemu. Dotykovy displej 
ma rozliseni 160x160 bodu a 16 odsti- 
nu sede a je zelene inverzne podsvi- 
cen. Pamet’ RAM ma velikost 2 MB. Je 
vestaveny port IrDA. Hardwarova tla- 
citka jsou opatrena malymi prohlubne- 
mi tak, aby je bylo mozne snadno stis- 
kat i dotykovym hrotem (stylusem). Na 
trhu jsou dve verze tohoto pristroje. 
V prvni verzi je pristroj tzv. solo bez 
synchronizacni kolebky, ve druhe ver- 
zi je opatren synchronizacni kolebkou 
s konektorem USB pro rychlou a snad- 
nou synchronizaci dat se stolnim 
pocitacem. Visor je vybaven rozsiruji- 
cim konektorem pro moduly Spring- 
Board. Konektor se naleza na zadni 
strane a muzeme k nemu pripojit pa- 
met’ove cipy, modemy, digitalni kame- 
ru („oko“) pro porizovanl digitalnich fo- 
tografii a VisorPhone, coz je samotny 
telefon GSM, ktery je pouzitelny jak 
pro telefonovani, tak i pro prenos dat. 
Dale je organizer Visor opatren mikro- 
fonem, ktery je vestaven ve skrince 
vlastniho organizeru a slouzl pro digi- 
talni zaznam zvuku apod. 



Obr. 16. Kapesnl pocitac Visor 



Obr. 1 7. Pocitac Visor DeLuxe 

• Visor DeLuxe (obr. 17). Tento or- 
ganizer od firmy HandSpring je vetsim 
braskou klasickeho zakladniho typu 
Visor s tim, ze ma nainstalovan stejny 
Palm OS 3.1 v pameti ROM (nelze 
provadet upgrade operacniho syste- 
mu) a je vybaven pameti RAM o veli- 
kosti 8 MB. Displej ma 16 odstinu sedi 
a port IrDA je stejny. Visor DeLuxe je 
vybaven rozsirujicim konektorem pro 
moduly SpringBoard. Konektor je 
umisten na zadni strane pristroje a 
muzeme k nemu pripojit pamet’ove 
cipy, modemy, kameru pro porizeni 
digitalnich fotografil a VisorPhone, 
coz je telefon GSM, kterym muzeme 
telefonovat nebo prenaset vlastni 
data. 

• Visor Platinum (obr. 18). Visor 
Paltinum je spicka mezi organizery, 
vyuzivajicimi operacni system Palm 
OS, zde ve verzi 3.5 (v pameti ROM). 
Pristroj je vybaven novym procesorem 
DragonBall VZ (33 MHz), ktery udeluje 
Visoru Platinum nebyvalou sviznost ve 
vsech aplikacich. Pamet’ RAM je typic- 
ky 8 MB, displej ma 16 odstinu sedi, 
ma zvetseny kontrast a Ize jej lepe 
cist ze vsech uhlu pohledu. Port IrDA 
je samozrejmostl. Pristroj se prodava 
ve stribrne grafitove barve. Kapesni 
pocitac Visor Platinum je vybaven 
rozsirujicim konektorem pro moduly 
SpringBoard, ktere jako u predcho- 
zich typu Visor a Visor DeLuxe rozsi- 
ruji funkcni moznosti celeho zarizenl. 



Obr. 18. Pocitac Visor Platinum 





Obr. 19. Pocitac Visor Prism 

• Visor Prism (obr. 19). To nejlepsi 
az na konec. Absolutni spicka mezi 
HandSpring Visory, naprosto jedinec- 
ny displej TFT s 65536 barvami, coz je 
hloubka barev 16 bitu. V pameti ROM 
ma pocitac nainstalovan operacni 
system Palm OS 3.5, pamet’ pro data 
je typicky 8 MB. Aby bylo mozne rychle 
spoustet barevne aplikace, je zde im- 
plementovan, taktez jako u Visor Plati- 
num, procesor DragonBall VZ s takto- 
vacim kmitoctem 33 MHz. Dotykovy 
displej ma rozliseni 160x160 bodu. Je 
mozne nastavit jas displeje. Tlacitka, 
stejne jako u ostatnich typu, maji pro- 
hlubne pro pohodlnejsi stiskavanl sty- 
lusem. Port IrDA je v teto high-end 
(nebo hi-tech) tride samozrejmosti. Vi- 
sor Prism je vybaven rozsirujicim ko- 
nektorem pro moduly SpringBoard, 
ktere poskytujl stejne moznosti, jako 
u predchozich typu rady Visor. 

• Visor Edge (obr. 20). Novy Visor 
Edge se predstavil na letosnim CeBi- 
tu. Jedna se o organizer pro manaze- 
ry, ktery kazdeho upouta svojl elegan- 
ci a malou tloust’kou. Ve VisorEdge je 
nainstalovan Palm OS 3.5.1 v pameti 
ROM, pamet’ RAM pro data ma objem 
8 MB. Pro rychle aplikace je vestaven 
procesor DragonBall VZ s taktovacim 
kmitoctem 33 MHz. Displej je cernobi- 
ly s sestnacti odstiny sedi a s velkym 
kontrastem, samozrejme je podsvi- 
cen. Dotykovy displej je ma klasicke 
rozliseni 160x160 bodu. Hardwarova 



Obr. 20. Pocitac Visor Edge 
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tlacitka bohuzel nemaji prohlubne pro 
pohodlne stisknuti stylusem, jsou 
vsak jemna na dotyk. Pristroj je v oba- 
lu z lesteneho kovu, coz mu zarucuje 
exkluzivitu a maximalm ochranu pri 
padu. V dolnim rohu je umistena dio- 
da LED, ktera slouzi jako indikace ti- 
cheho alarmu. Pristroj je napajen z in- 
ternich baterii Li-Ion, ktere se dobijeji 
pri synchronizaci. Kolebka je USB. 
Jako u ostatnich zarizeni rady Visor je 
i zde moznost pridat moduly Spring- 
Board a rozsirit tak funkcni moznosti. 
Pro uzkou linii pouzdra pocitace se 
musi konektor pro pripojeni modulu 
SpringBoard nasadit na „zada“ Visoru 
a pote je jiz schopen spolupracovat 
s sirokou skalou modulu. Jako ostatni 
modely od firmy HandSpring je i tento 
Visor opatren mikrofonem na predni 
strane. 

• SONY Clie PEG S300 (obr. 21). 
Firma SONY vsadila na svuj pusobivy 
vzhled veskere elektroniky, kterou 
produkuje, a uvedla na trh opravdu 
pekny organizer s operacnim syste- 
mem Palm OS verze 3.5. Pamet’ ope- 
racniho systemu typu Flash umoznuje 
snadno provadet upgrade na vyssi typ 
systemu. Pamet’ RAM 8 MB je take ve- 
lice dobra. Dotykovy displej zobrazuje 
16 odstinu sedi a ma inverzni zelene 
podsviceni. Port IrDA je vestaven. 
Kladem pristroje SONY Clie je pridav- 
na pamet’ typu MS (Memory Stick), vy- 
vinuta firmou SONY, ktera se pouziva 
napr. v digitalnich fotoaparatech, za- 
znamnicich a prehravacich MP3. 
Pamet’ MS muze nabyvat objemu 8, 
16, 32 a 64 MB. Do pameti MS je moz- 
ne zalohovat data, ukladat databaze a 
Ize z m spoustet samotne aplikace. 
Pristroj je opatren koleckem Jog-dial 
pro rolovanl a vyber v menu. 

• SONY Clie PEG N700c (obr. 22). 
O absolutni novinku a spicku na letos- 
nim veletrhu CeBit se postarala firma 
SONY, svetove znama na poli zarize- 
ni Palm OS, ktera uvedla revolucni 
Palm pod oznacenim SONY Clie PEG 
N700c. Tento skvost je zatlm bohuzel 
k dostani pouze na Japonskem trhu, 
pro Ameriku a Evropu je predpokla- 
dan prodej koncem roku 2001. Organi- 



Obr. 21. Pocitac SONY Clie PEG S300 


zer ma operacni system Palm OS ver- 
ze 3.5. Pamet’ pro data RAM je 8 MB. 
Dotykovy displej ma vets! rozliseni 
nez konkurencnl Windows CE, a to 
uzasnych 320x320 bodu, a jeho ba- 
revna hloubka je 16 bitu, coz odpovi- 
da 65536 barvam. Pro stars! aplikace, 
pracujici s rozlisenim 160x160 bodu, 
je pouzita duplicita bodu, coz zname- 
na, ze aplikace budou pres cely dis- 
plej, ale budou mit dvojnasobnou veli- 
kost bodu. Cely pristroj je v uhlednem 
kovovem pouzdre s chromovymi tla- 
citky. U zarizeni firmy SONY je samo- 
zrejmosti umisteni rozsirujiciho slotu 
pro pamet’ove karty MS (Memory 
Stick). Firma SONY vsadila na multi- 
medialni zarizeni, coz poznate hned 

Vlastnosti a vyuziti 
typickeho organizeru 
Palm mlOO 

V nasledujicich kapitolach 
budou uvadeny obrazky organi- 
zeru Palm ml 00 a v textu bude 
pouzivan nazev organizeru Palm 
mlOO. Nenechte se tim vyvest 
z miry! Veskere informace jsou 
spolecne pro celou rodinu orga- 
nizeru Palm, protoze vyuzivaji 
stejny operacni system Palm 
OS. Pristroje se od sebe lisi pou- 
ze technickymi specifikacemi 

- obvykle velikosti pamet’i RAM 
pro ukladani aplikaci a vlastnich 
dat, typem pameti pro operacni 
system (ROM, Flash), typem dis- 
pleje (cernobily, barevny), me- 
chanickymi odchylkami ztvar- 
neni a rozdilnymi doplnky. 

1. Technicke udaje 

Organizer Palm mlOO ma nasledu- 
jici hlavni rysy: 

• Novy operacni system PalmOS ver- 
ze: 3.5.1. Tento system vam umoznu- 
je ulozit: 

- tisice adres, 

- poznamky na nekolik roku dopredu, 

- stovky poznamek To-Do, 

- stovky poznamek Notes a Memo , 


pri otevreni krabice. Dodavane prislu- 
senstvi ke kapesnimu pocitaci SONY 
jsou sluchatka s malym ovladacim 
panelem pro prehravani souboru 
typu MP3. Tyto soubory mohou byt 
spousteny z RAM nebo z karet MS. 
Na tele zarizeni je stereofonni za- 
suvka JACK pro pripojeni sluchatek. 
Dalsi charakteristickou vlastnosti po- 
pisovaneho pristroje je podpora vi- 
deosekvenci a prohlizeni obrazku. 
Aby bylo mozne takove aplikace 
spoustet, je pocitac vybaven proceso- 
rem DragonBall VZ s taktovaci frek- 
venci 33 MHz. Cely organizer je napa- 
jen z vestavenych baterii Li-Ion, ktere 
se dobijeji vzdy pri synchronizaci se 
stolnim PC. 


- dalsi aplikace, ktere si sami nahrajete. 

• Infracerveny port IrDA. 

• Inverzni podsviceni displeje. 

• Kapacitu pameti RAM 2 MB. 

• Velikost (sirka x vyska x hloubka) je 
80 x 125 x 20 mm. 

Software pro synchronizaci dat or- 
ganizeru se stolnim pocitacem (Desk- 
topem) ma nasledujici pozadavky: 

• Desktop musi byt PC IBM kompati- 
bilni alespon 486 a vyssi s operacnim 
systemem Windows 95/98/NT4.0 
nebo Macintosh PowerPC s OS 7.5.3. 
a vyssim. 

• Desktop musi mit jeden volny serio- 
vy port RS232 s konektorem CAN- 
NON s 9/25 poly. 

• Desktop musi mit 30 MB volneho 
mista na pevnem disku. 

• Desktop musi mit minimalne 16 MB 
pameti RAM pro Windows (64 MB do- 
poruceno pro Windows 2000), nebo 
6 MB volne pameti pro Macintosh. 

• Desktop musi mit mechaniku CD- 
ROM. 

2. Prvrri rozbalem, aneb co 
najdete v krabici 

• Organizer Palm mlOO s krytem displeje. 

• Dva napajeci clanky typu AAA. 

• Synchronizacni kabel na propojeni 
vaseho Palmu se stolnim pocitacem. 
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Obr. 23. Pohled zepredu na Palm ml 00 


Na jedne strane kabelu je devitipolovy 
konektor pro seriovy port a na druhem 
konci konektor pro Palm. 

• Getting Started - knizku obsahujici 
zakladni popis a praci s Palm ml 00. 

• CD-ROM se software Palm Desktop 
pro prenos a synchronizaci dat s PC. 
Dale CD-ROM obsahuje: AvantGo 
Desktop 1.02, Hry Hardball, Minehunt, 
Puzzle, Subhunt, Kalkulacka FcPIus, 
kreslici TealPaint Lite, informace 
o statech WorldFAQ Lite, PocketMir- 
ror Outlook 2.0, Snap! On-line, ACT! 
PalmPilot Link, software and Resour- 
ce Guide pro platformu Palm Compu- 
ting a seznam nejznamejsich progra- 
ms s odkazy na stranky www a se 
strucnou charakteristikou. 

• Registracm kartu s moznosti ziskat 
zdarma tuzku pro organizery Palm, 
upgrade software a informace o upda- 
te na Vasi e-mailovou adresu. Je zde 
uvedena bezplatna INFO linka pro 
konzultaci s odborniky (v anglickem 
jazyce). 

• Graffiti Stickers - nalepky s napove- 
dou pro psani znaku Graffiti, daji se 
nalepit na vnitrni stranu krytu displeje 
Palm mlOO. 

• Kartu s telefonnimi kontakty na me- 
zinarodni podporu po celem svete. 

• Katalog prislusenstvi pro PalmPilot 
a Palm III. 

3. Seznamte se 
s organ fzerem Palm ml 00 

Pohled zepredu 

Nova verze organizeru Palm ml 00 
byla navrhovana velice ergonomicky 
tak, aby vam Palm ml 00 padl do dla- 
ne jako ulity. Spodni strana je zcela 
zaoblena. Vrchni kryt je menitelny a 
muzete si tedy zvolit takovou barvu 
krytu, ktera nejvice vyhovuje vasemu 
image. Palm ml 00 muzete drzet jak 
v leve, tak i v prave ruce. Pohled na 
organizer zepredu je na obr. 23. 

• Tlacitko Power - Vypmac. Tlacitko 
vypinace organizeru Palm ml 00 na- 
jdete zcela nahore uprostred, nad dis- 
pleje m . Toto tlacitko ma dve funkce. 
Zapina se jim Palm mlOO a take se 
jim aktivuje zelene podsvetleni disple- 
je. Podsvetleni displeje se aktivuje 
delsim (asi 2 s) stiskem tlacitka. Pri- 
stroj se vypina opetovnym stisknutim 
tlacitka. 

• Displej. Vetsina celni plochy pocita- 
ce Palm mlOO je tvorena dotekovym 
displejem s rozlisenim 160x160 bodu. 
Displej je rozdelen na dve casti. Na 
vetsi horni casti se zobrazuji potrebne 
informace, ktere mate v Palm mlOO 
ulozeny, spodni cast slouzi pro psani 
znaku Graffiti. 

• Graffiti. Graffiti se zapisuji pomoci 
specialni tuzky s plastikovym hrotem 
primo na displej. Nikdy nezkousejte 
psat jinym predmetem, jako napr. pro- 


pisovaci tuzkou apod., mohli byste ne- 
navratne poskodit dotykovy displej!!! 
Znaky Graffiti jsou vyhodnocovany a 
prevedeny na alfanumericke znaky. 
Napovedu, jak psat tyto znaky, najde- 
te jako prislusenstvi v krabici s pocita- 
cem. 

• Ikony na displeji. Vedle leveho hor- 
niho rohu plochy pro zapisovani Graf- 
fiti (obr. 24) je ikona pro vyber a 
spousteni aplikaci (na obr. 24 oznace- 
na jako Prohlizec aplikaci). Pod touto 
ikonou je ikona pro aktivaci roletoveho 
menu v konkretni aplikaci (Ikona 
Menu). Vedle praveho horniho rohu je 
ikona pro spusteni Kalkulacky (Aplika- 
ce kalkulacka) a pod ni je ikona pro 
spusteni funkce vyhledavani (Funkce 
Find). 

• Mechanicka tlacitka aplikaci. Na 

spodnim okraji Palm mlOO jsou vzdy 
po dvojicich umistena ctyri mechanic- 
ka tlacitka s obrazky aplikaci. Stisknu- 
tim tlacitka aktivujete aplikaci bez nut- 
nosti zapinat Palm mlOO. Tato tlacitka 
mohou byt variabilne nastavena pro 
spousteni jinych aplikaci nebo jim 
mohou byt prirazeny ruzne funkce 
v ruznych aplikacich. 

• Rolovaci sipky (up-down). Pokud 
potrebujete na displeji prohlizet vice 
informaci, nez je schopen zobrazit, 
muzete pro posun po techto datech 
vyuzit dvoupolohove rolovaci tlacitko, 
ktere je umisteno ve spodni casti or- 
ganizeru Palm mlOO uprostred mezi 
dvojicemi aplikacnich tlacitek. Stisk- 
nete-li horni tlacitko, posune se se- 
znam udaju o stranku vyse. Stisknete- 


li dolni tlacitko, posune se seznam 
udaju o stranku nize. 

• Ochranny kryt. Novinkou je u poci- 
tace Palm mlOO standardne dodava- 
ny odklapeci ochranny kryt. Tento kryt 
je uchycen k pocitaci na horni hrane a 
ma dve polohy. V prvni poloze kryt zce- 
la zakryva displej, cimz je zarucena 
ochrana displeje, ve druhe poloze je 
kryt odklopen az dozadu pri praci s or- 
ganizerem. Dalsi novinkou je to, ze 
kryt je opatren pruhlednym okenkem, 
kterym je videt cast displeje, a dirou, 
kterou muzeme stlacit horni rolovaci 
tlacitko. Kdyz toto tlacitko stiskneme, 
zobrazi se v pruhlednem okenku aktu- 
alni cas a datum. 

Pohled zezadu 

Pohled na organizer Palm mlOO 
zezadu je na obr. 25. Na zadni strane 
je umisteno pouzdro na baterie a ne- 
kolik dalsich prvku. Dale zde nalezne- 
me udaje o vyrobci a vyrobni cislo. 

• Tuzka. Tuzka u Palm mlOO je pouze 
plastikova. „Fajnsmekri” si mohou po- 
ridit tuzku kovovou, ktera se tolik ne- 
prohyba. Tuzka ma vymenny plastovy 
hrot na psani. V horni casti tuzky je 
pod sroubovacim uzaverem umisten 
dalsi plastovy hrot, ktery Ize pouzit pro 
nulovani (RESET) organizeru. 

Pro psani nikdy nepouzivejte bez- 
nou tuzku, propisovaci pero nebo jiny 
ostry hrot. Mohl by se poskodit dote- 
kovy displej!!! Pokud se tuzka nepou- 
ziva, Ize ji zasunout do otvoru, umiste- 
neho na zadni casti krytu. Kdyz tuzku 
spravne zasunete do krytu, lehce za- 
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Obr. 24. Detail dolni casti displeje a ovladaclch tlacitek pocltace Palm mlOO 
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Obr. 25. Pohled zezadu na Palm ml 00 


cvakne a je aretovana, aby nemohla 
samovolne vypadnout. 

• Infracerveny port (IrDA). Palm ml 00 
je vybaven infracervenym komunikac- 
nim portem, ktery slouzi pro rychlou 
vymenu dat mezi dvema organizery 
nebo pro dalsi aplikace, jako jsou ko- 
munikace s mobilmm telefonem, dal- 
kove ovladani atd. Port najdete na 
hornim okraji organizeru (cerne sklic- 
ko). Pri komunikaci nesmi byt port 
IrDa nicim clonen. 

• Seriovy port. Je umisten na spodni 
hrane organizeru. Pri pripojovani seri- 
oveho synchronizacniho kabelu musi 
byt kabel orientovan tak, aby tlacitko 
HotSync bylo pristupne z predni stra- 
ny organizeru. 

• Tlacitko RESET (Nulovam). Za nor- 
malniho provozu byste nulovaci tlacit- 
ko nemeli vubec pouzit. Organizer vsak 
muze „zamrznout“ pri behu sharewa- 
rovych nebo napr. beta-verzi aplikaci. 
Palm nijak nereaguje na podnety od 
tuzky, nejde vypnout ani zapnout. 
V tomto pripade musite nulovaci tla- 
citko pouzit. Kazde vynulovani organi- 
zeru Palm ml 00 vsak predstavuje ne- 
bezpeci ztraty dat! 

• Mekky Reset Up (Mekke nulovam 
s tlacitkem Up) vyvolate nasledujicim 
zpusobem: 

1) Stisknete rolovaci tlacitko Up (na- 
horu) ve spodni casti panelu Palm 
mlOO, 

2) Za soucasneho drzeni tohoto tlacit- 
ka stisknete tlacitko Reset. 

V mnoha pripadech postaci toto 
mekke nulovam k tomu, aby se obno- 
vily vsechny funkce organizeru Palm 
ml 00 bez ztraty dat. To vam nasledne 
umozni smazat problemovou aplikaci, 
ktera „zamrznuti“ zpusobila, a pokra- 
covat v normalni praci. 

• Mekky Reset (Mekke nulovam) 

vyvolate pouhym stlacenim tlacitka 

Reset. 


• Tvrdy reset (Tvrde nulovani) vyvo- 
late nasledne: 

1) Stisknete tlacitko vypinace (Power) 
organizeru Palm ml 00, 

2) Za soucasneho drzeni tlacitka Po- 
wer stisknete tlacitko Reset. 

Timto zpusobem je organizer tvrde 
vynulovan. Po restartu se vas Palm 
ml 00 zepta, zda chcete smazat data 
ci nikoliv. 

• Kryt baterii je umisten na zadni stra- 
ne organizeru a je zcela odnimatelny. 
Je opatren vylisky pro uchyceni a pa- 
tentem, ktery jej zajist’uje v uzavre- 
nem stavu. 

• Instalace baterii. Palm ml 00 potre- 
buje ke sve praci dva suche clanky 
velikosti AAA o napeti 1,5 V. Pokud 
clanky vyjmete a nechate Palm ml 00 
po delsi dobu (vice nez 1 minutu) bez 
baterii, muzete prijit o veskera data. 
Proto dodrzujte nasledujici postup: 

1) Po stlaceni vystupku smerem ke 
spodnimu okraji pristroje odklopte kryt 
baterii. Pod krytem je umisten prostor 
pro baterie. 

2) Nez vlozite clanky do drzaku, 
zkontrolujte si pozorne podle obrazku, 



umisteneho na dne prostoru pro bate- 
rie, jejich polaritu. Zamenou polarity 
clanku se muze pristroj poskodit ! ! ! 
Dotekove plochy, ktere jsou umistene 
v prostoru pro baterie, nejsou chrane- 
ny zadnym mechanickym zamkem 
proti prepolovani clanku. 

3) Kdyz jste se dostatecne ubezpecili 
o spravne polarite, vlozte do pristroje 
dva clanky AAA. Pak zasunte nejdrive 
spodni cast krytu s vylisky a pak kryt 
lehce zatlacte. Pri spravnem postupu 
se kryt baterii uzavre velmi lehce, do- 
vreni krytu je provazeno slabym cvak- 
nutim. 

Vymenu napajecich clanku v orga- 
nizeru ilustruje obr. 26. 

K napajeni organizeru jsou vhodne 
obycejne suche clanky AAA o napeti 
1 ,5 V nebo alkalicke clanky AAA, kte- 
re maji zhruba dvojnasobnou dobu 
provozu. Bez obav muzeme tez pouzit 
alkalicke nabijeci clanky RAM o na- 
peti 1,5 V, musime je vsak casteji 
nabijet. 

Akumulatory Ni-Cd a Ni-Mh ne- 
jsou prilis vhodne kvuli svemu male- 
mu napeti 1 ,2 V. Muze se totiz stat, ze 
elektronika ve vasem organizeru vy- 
hodnoti, ze akumulatory jsou v porad- 
ku, avsak situace je opacna a data se 
mohou ztratit! 

4. Nastaveni po zapnuti 

• Kalibrace displeje. Protoze se do 
Palm ml 00 zadavaji udaje pomoci 
dotykoveho displeje, musite ho pri 
prvnim spusteni Palm ml 00 zkalibro- 
vat. Spatne zkalibrovany displej muze 
velmi ztizit ovladani vaseho organi- 
zeru. 

Postup kalibrace je nasledujici: 

1) Po zapnuti Palm mlOO se na dis- 
pleji objevi v levem hornim rohu nitko- 
vy kriz. 

2) Vytahnete z pouzdra tuzku a jejim 
hrotem ukazte na displeji do stredu to- 
hoto nitkoveho krize. 

3) Az toto provedete, objevi se stejny 
nitkovy kriz v pravem dolnim rohu dis- 
pleje. I ted’ ukazte do jeho stredu. 

4) Naposledy se zobrazi nitkovy kriz 
uprostred displeje. Ukazete-li do jeho 
stredu, kalibrace se ukonci. 

Pokud se vam kalibrace nepodari, 
nezoufejte, kalibraci je mozno kdyko- 
liv zopakovat pomoci aplikace Prefs. 


Pro vyndam bate re k 
zmacknete pojistku 
pouzdra baterii 


!!! POZOR na polaritu 
baterii, muze dojit k 
poskozeni organizeru 
Palm mlOO !!! 


Obr. 26. 
Vymena 
napajecich 
clanku 
v organizeru 
Palm mlOO 
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• Nastaveni casu (obr. 27). Po kali- 
braci displeje se pri prvnim zapnuti 
Palm ml 00 zobrazi na displeji obra- 
zovka Preferences - General (Hlavni 
nastaveni). 

Pokud by se vam nahodou stalo, 
ze se tato obrazovka nezobrazi, nebo 
budete-li potrebovat kdykoliv nastavit 
cas, pouzijte nasledujici postup: 

1) Ukazte tuzkou na ikonu pro vyber a 
spousteni aplikaci (u leveho horniho 
rohu plochy pro psani Graffiti). 

2) Ze seznamu aplikaci, ktere se zob- 
razi, ukazte na displeji tuzkou na apli- 
kaci Prefs. 

3) V pravem hornim rohu najdete 
sipku; kdyz na ni ukazete tuzkou, roz- 
vine se menu a z nej vyberte polozku 
General. 

4) Zobrazi se seznam hlavnich para- 
metru pro nastaveni organizeru. 

5) Ukazte tuzkou na hodnotu casu za 
popiskou Set Time. 

6) Zobrazi se dialogove okno Set Ti- 
me. Ukazte tuzkou na cislo, vyjadruji- 
ci hodiny. Po jeho vybrani muzete na- 
sledne pomoci tuzky a sipek vpravo 
od casoveho udaje zvysovat nebo sni- 
zovat hodnotu vybraneho udaje. Stej- 
nym postupem se nastavi minuty. 
Vpravo vedle sipek si zvolte tuzkou, 
zda jste nastavili dopoledni (AM) nebo 
odpoledni (PM) cas. Hodiny Ize nasta- 
vit na cyklus 12 nebo 24 hodin. 


• Nastaveni datum u. Na stejne obra- 
zovce najdete pod casovym udajem 
popisku Set Date , pomoci ktere na- 
stavite datum takto: 

1) Ukazte tuzkou na udaj datumu za 
popiskou Set Date. 

2) Zobrazi se dialogove okno Set Date 
s kalendarem. Zde zmenite datum na 
aktualni. 

3) Nejprve pomoci sipek vyberte po- 
trebny rok. 

4) Pote ukazte tuzkou na pozadovany 
mesic. 

5) Zobrazi se dny ve vybranem mesici 
a vy tuzkou ukazte na ten den, ktery 
potrebujete. 

• Podsviceni. Podsviceni displeje je in- 
verzni, ale existuji tzv. hacky, ktere umi 
toto podsviceni invertovat. Podsvice- 
ni se pouziva pri spatnem osvetle- 
ni okolnim svetlem. Vezmete na vedo- 
mi, ze podsviceni omezuje zivotnost 
baterii, protoze z nich odebira proud. 

Aktivace podsviceni. Stisknete tlacit- 
ko pro zapnuti Palm ml 00 a drzte je 
dele nez dve sekundy. 

Vypnuti podsviceni. Podsviceni se 
vypne stejnym zpusobem jako se akti- 
vuje. Podsviceni se take automaticky 
vypne po uplynuti doby pro automatic- 
ke vypnuti Palm ml 00 pokud nepra- 
cujete (nebyla provedena zadna ope- 
race s perem a tlacitky). 


devitipolovym konektorem pro seriovy 
prenos dat (RS232). Musite tedy na 
svem stolnim pocitaci (PC) najit volny 
seriovy port s devitipolovyn konekto- 
rem. Volny seriovy port vsak nesmi 
byt sdilen jinym zarizenim a nesmi 
pouzivat stejne preruseni (IRQ). Po- 
kud ma seriovy port na stolnim pocita- 
ci konektor dvacetipetipolovy, musite 
pouzit redukci. 

Propojeni serioveho kabelu ilustru- 
ji obr. 28 a obr. 29. Seriovy kabel pri- 
pojte k PC, ktery je vypnuty a konektor 
bezpecne zasroubujte. Nedoporucuje 
se pripojovat k PC kabel s pripojenym 
organizerem. Staticka elektrina by 
mohla organizer poskodit . 

• Instalace programu Palm Desk- 
top. Program Palm Desktop je urceny 
pro osobni pocitace PC. Palm Desk- 
top disponuje mnoha funkcemi a apli- 
kacemi, ktere ma samotny Palm ml 00. 
Proto muzete porizovat data nejen 
v Palm ml 00, ale take ve sve kancelari 
na svem PC. Spolecne s technologii 
HotSync a synchronizacnim kabelem 
muzete sva data oboustranne prena- 
set tak, aby v Palm ml 00 i v PC byla 
stejna data. HotSync automaticky po- 
zna, ktera data byla modifikovana 
nebo doplnena, a zajisti jejich obou- 
stranny prenos (synchronizaci). 

Program Palm Desktop slouzi ne- 
jen pro zadavani dat v kancelari, ale 
take pro zalohovani dat z aplikaci 
D/'ar, Adresar , Ukoly a Poznamky. 
Tato data, ktere se do Palm Desktopu 
prenesou z Palm ml 00, muzete libo- 
volne menit, doplnovat nebo i mazat. 

Naslednym procesem synchroni- 
zace se opravena data prenesou do 
Palm ml 00 a obracene z Palm ml 00 
do PC. To vse jedinym stisknutim tla- 
citka HotSync na vasem synchroni- 
zacnim kabelu, behem nekolika malo 
sekund. 

Program Palm Desktop umi impor- 
tovat/exportovat data ve standardnich 
formatech do/z Adresare a Pozna- 
mek i z/do jinych obdobnych aplikaci, 
jako je napr. Lotus Organizer nebo 
Microsoft Outlook. 


Obr. 28. Pripojeni 
serioveho kabelu ke 
stolnimu pocitaci 


• Propojovaci (seriovy, synchroni- • Rychla instalace programu. Nasle- 
zacm) kabel k PC. Kabel je opatren dujici pokyny jsou pouze velmi obec- 


Obr. 29. Pripojeni 
serioveho kabelu 
k organizeru 
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nym postupem instalace programu 
Palm Desktop. Cela instalace je intui- 
tivni a je provazena doprovodnym tex- 
tem. 

1) Pripojte synchronizacni kabel ke 
svemu PC (podle vyse uvedenych za- 
sad). 

2) Ukoncete praci vsech programu, 
ktere by mohly ovlivnit instalaci. 

3) Pokud instalujete program Palm 
Desktop z disket, vytvorte si nejprve 
jejich zalozni kopii a Palm Desktop in- 
stalujte z techto kopii. V pripade 
poskozeni si z originalnich disket mu- 
zete vytvorit kopii znovu. Pokud pro- 
gram instalujete z CD-ROM, vlozte ji 
do mechaniky. 

4) Palm Desktop neni mozne nainsta- 
lovat pouhou kopii z jineho pocitace. 
Pri instalaci se provadi mnoho dalsich 
ukonu, ktere jsou nutne pro spravnou 
funkci programu. Proto pro instalaci 
pouzijte program Setup. 

5) Spust’te program Setup.exe. Pote 
se jiz rid’te instrukcemi, ktere se uka- 
zuji na vasi obrazovce. 


5. Prace s organizerem 
Palm mlOO 

V nekolika nasledujicich kapitolach 
jsou popsany zakladni principy prace 
s organizerem Palm mlOO. Naucite 
se, jak pomoci tuzky psat spravne 
znaky Graffiti a jak pouzivat klavesnici 
on-screen a vybirat fonty pro psani 
textu. 

Manazer aplikaci 

Palm mlOO je uzpusoben tak, abys- 
te do jeho pameti krome zakladnich 
aplikaci mohli nahrat jeste jine aplika- 
ce, ktere si napr. stahnete z internetu 
nebo je naleznete na prilozenem CD 
-ROM. Vsechny tyto aplikace jsou ve 
forme ikon nebo polozek v seznamu 
zobrazovany v Manazeru aplikaci 
(Applications launcher) - obr. 30. 

Zakladni aplikace je take mozne 
spustit pomoci Tlacitek aplikaci, umis- 
tenych ve spodni casti predniho krytu 


Indikator stavu baterii 

I kategorie 



Address Cq\h Clock 


© m ® 


Date Book Graffiti HotSyru 



MenrioPad Note Pad Prefs 


® @ 

Security Tc Do List Welcome 

Obr. 30. Seznam aplikaci s ikonami 


vaseho Palm mlOO. Do manazeru 
aplikaci se dostanete vzdy, kdyz uka- 
zete tuzkou na ikonu ve tvaru domec- 
ku u leveho horniho rohu plochy pro 
psani znaku Graffiti. 

Stisknutim kterehokoliv z tlacitek 
aplikaci se Palm mlOO automaticky 
zapne a ihned se spusti vybrana apli- 
kace. Nemusite tedy nejprve Palm 
mlOO zapinat a potom pracne spous- 
tet aplikaci. 

Manazer aplikaci krome spousteni 
aplikaci umi zobrazovat aktualni cas, 
uroven nabiti baterii a pracovat s kate- 
goriemi, do kterych muzete aplikace 
seskupovat. 

Vybrani a spusteni aplikace 

1) Ukazte tuzkou na ikonu Manazeru 
aplikaci. 

2) Ze zobrazeneho seznamu aplikaci 
si vyberte tu, kterou chcete spustit a 
ukazte na ni tuzkou. Pokud mate v or- 
ganizeru nainstalovano vice aplikaci, 
nez se muze najednou zobrazit na 
displeji, pak pouzijte posuvne pravitko 
pri pravem okraji displeje pro posun 
nahoru a dolu. 

Pokud mate v Palm mlOO vetsi 
mnozstvi aplikaci, najdete tu potreb- 
nou rychleji tak, ze napisete na plochu 
Graffiti pocatecni pismeno z nazvu 
teto aplikace. Palm mlOO pote najde a 
zobrazi prvni aplikaci zacinajici na 
toto zadane pismeno. 

Kdykoliv pracujete s nejakou apli- 
kaci, muzete prepnout do jine tim, ze 
ukazete na ikonu Manazeru aplikaci 
nebo stisknete kterekoliv z tlacitek 
aplikaci. Palm mlOO si zapamatuje a 
ulozi stav aktualne spustene aplikace 
a umozni vam spustit jinou. Pote se 
opetovne muzete kdykoliv vratit do 
puvodni aplikace, ktera zustala v tako- 
ve fazi, v jake jste ji opustili. Toho mu- 
zete s vyhodou vyuzit, pokud napr. 
potrebujete z jine aplikace ziskat dalsi 
potrebne informace. 

Zmena zpusobu zobrazeni 
aplikaci 

Standardne se nainstalovane apli- 
kace zobrazuji jako velke ikony na 
displeji Manazeru aplikaci (obr. 30). 
Pri vetsim mnozstvi nainstalovanych 
aplikaci se muze velke mnozstvi vel- 
kych ikon stat neprehlednym. Pokud 
vam velke ikony nevyhovuji, muzete 
si nasledujicim postupem zmenit 
zpusob zobrazeni nainstalovanych 
aplikaci na seznam (obr. 31). 

1) Ukazte tuzkou na ikonu Manazeru 
aplikaci. 

2) Ukazte tuzkou na ikonu pro aktivaci 
menu (ikona pod Manazerem aplikaci). 

3) Ze zobrazeneho menu vyberte Op- 
tions a nasledne pak polozku Prefe- 
rences. 

4) Otevre se dialogove okno, ve kte- 
rem najdete popisku View by. 

5) Ukazte tuzkou na sipku vpravo od 
popisky nebo na slovo Icon. 



Obr. 31. Prosty seznam aplikaci 


6) Ze seznamu vyberte polozku List 
(seznam). 

7) Vybranou polozku potvrd’te ukaza- 
nim na tlacitko OK. 

Zobrazeni aplikaci podle 
kategorii 

Kategorie je nazev pro skupinu 
aplikaci se stejnym tematickym zame- 
renim. Napr. v kategorii System jsou 
veskere aplikace, ktere jsou urcene pro 
nastaveni systemovych prvku organi- 
zeru Palm mlOO. Pri prvnim spusteni 
Palm mlOO jsou aplikace standardne 
rozdeleny do predem nadefinovanych 
kategorii. Tyto kategorie je mozne 
prejmenovat nebo dokonce vymazat. 

Pokud si nahrajete nove aplikace 
do vaseho organizeru, okamzite se 
ulozi do kategorie unfiled , ktera je ja- 
kymsi hlavnim adresarem pro zkopiro- 
vani novych souboru do Palm mlOO. 
Z toho duvodu nem mozne tuto kate- 
gorii smazat. 

1) Ukazanim na ikonu spust’te Mana- 
zer aplikaci. 

2) Ukazte tuzkou na ikonu pro aktivaci 
menu (ikona pod Manazerem aplikaci). 

3) Ze zobrazeneho menu vyberte App 
a nasledne pak polozku Category. 

4) Zobrazi se okno se seznamem apli- 
kaci. Vpravo od nazvu aplikace naleznete 
sipku, kterou se aktivuje menu se sezna- 
mem vytvorenych kategorii (obr. 32). 



Obr. 32. Serazeni aplikaci podle 
kategorii 






5) Vyberte si pro konkretnl aplikace 
kategorii a potvrd’te ukazanlm na tla- 
cltko Done. 

6. Psani a zadavani znaku 

Graffiti - zapisovani tuzkou 

Jednim z hlavnich rysu organizeru 
Palm ml 00 je to, ze se do nej vkladajl 
data zapisem tuzkou na plosku Graffi- 
ti. Zapisujl se specialni znaky, ktere 
se velmi podobajl beznym znakum. 
Sade techto znaku se rlka Graffiti. 

Operacnl system Palm ml 00 ob- 
sahuje specialni algoritmy, ktere umi 
rozpoznat vami zadane znaky a pre- 
vest je na klasicky text, clsla a znaky. 

Zapisovani znaku Graffiti je velmi 
intuitivnl, presto vsak vyzaduje urcity 
cvik, ktery si osvojlte zhruba behem 
nekolika dnu. Pote se pro vas Graffiti 
stane naprosto beznym zpusobem, 
jak ovladat organizer a psat znaky. 

• Zakladnl princip psani znaku Graf- 
fiti. Abyste si mohli vyzkouset prvnl 
kroky pri psani Graffiti, muslte si ote- 
vrlt nejlepe aplikaci Poznamky, kde si 
vytvorte novy zaznam. 

1) Spust’te aplikaci Zapisnlk ( Memo 
Pad) tak, ze stisknete na celnlm pane- 
lu Palm ml 00 tlacltko s obrazkem blo- 
ku s tuzkou. 

2) Ukazte tuzkou na tlacltko New, tlm 
vytvorlte novy zaznam v aplikaci Za- 
pisnlk. 

Kazdy znak Graffiti je vyjadren 
grafickym tahem tuzkou, ktery musl- 
te provest, aby se vam na displeji zob- 
razil ten spravny znak. 

Kazdy tah tuzkou musl nekde za- 
clnat a nekde koncit. Zacatek je u kaz- 
deho znaku vyznacen cernou teckou. 
Tento zacatek je mlsto, kde se poprve 
dotkne tuzka plochy pro psani Graffiti 
a odtud bez zdvihnutl tuzky zaclnate 
psat. 

Kazdy tah ma take svuj konec, a 
proto, az dokonclte tah tuzkou, zdvih- 
nete ji. 

Tahy jsou zpravidla neprerusene a 
provadl se bez zdvihnutl tuzky. Vyjim- 
ku tvorl jen nekolik malo znaku, ktere 
se plsi dvema tahy. 

U Graffiti se rozlisuje psani plsmen 
a psani clsel. Proto je plocha Graffiti 
rozdelena na dve casti. Cast vlevo je 
vets! a je urcena pro psani plsmen, 
cast vpravo je urcena pro psani clsel. 
Rozdelenl plochy je provedeno optic- 
ky malymi trojuhelnlcky pri hornlm a 
dolnlm okraji teto plochy. 

Tipy pro lepsi psani a rozpozna- 
vam znaku: 

- Uchopte tuzku prirozene do ruky, 
jako beznou tuzku. Nedrzte ji krecovi- 
te, ruka se brzy unavl a jste potom 
svadeni k vynakladanl vets! slly na 
tuzku. 

- Na tuzku prllis netlacte, casern zjistl- 
te, ze nenl potreba velka slla, a vse 
budete provadet zcela automaticky. 


- Znaky piste kolmo na spodnl okraj 
plochy Graffiti. Pokud byste psali zna- 
ky pod sklonem, muze se znak chyb- 
ne rozpoznat. 

- Piste radeji vets! znaky nez mens!, 
urychll se tlm rozpoznavanl. 

- Znaky zadavejte prirozenou rychlos- 
tl. Pri prllis pomalem psani se znak 
muze chybne rozpoznat. 

- Pri eastern pouzlvanl organizeru se 
muze plocha pro psani Graffiti znecis- 
tit (na prvnl pohled neznatelne). Po- 
stacl male necistoty, ktere se dosta- 
nou mezi vlastnl hrot tuzky a displej. 
Proto dbejte, aby displej byl radne vy- 
cisten. V zadnem prlpade nepouzlvej- 
te zadne agresivnl cisticl prostredky. 
Vhodny je kousek vaty nebo bavlneny 
hadrlk. Ve vetsine rlpadu suchy nebo 
namoceny v mydlove vode. 

• Psani velkych plsmen pomocl 
Graffiti. Pomocl Graffiti muzete zada- 
vat i velka plsmena. Graffiti take obsa- 
hujl proceduru nazvanou Smart Shif- 
ting, ktera automaticky aktivuje psani 
velkeho prvnlho plsmena u nove po- 
lozky v aplikaci. To jste si mohli sami 
vsimnout. 

Stejne jako na klavesnici, i u orga- 
nizeru existujl dva rezimy, ve kterych 
muzete psat velka plsmena: 

- Caps Shift (Capitals Shift). Ten- 
to rezim muzete s vyhodou pouzlt 
tarn, kde potrebujete uprostred textu 
zadat velke plsmeno, napr. u jmen 
osob, na zacatku dais! vety apod. 

1) Proved’te tah tuzkou od spodnlho 
okraje textove casti plochy pro psani 
Graffiti smerem kjejl horn! casti. 

2) Pokud jste zadali znak pro aktivaci 
rezimu Caps Shift spravne, zobrazl 
se vam v pravem dolnlm rohu displeje 
obrazek sipky smerujlcl nahoru. 

Po napsanl plsmena se rezim 
Caps Shift automaticky vypne. Pokud 
tedy chcete napsat dve velka plsmena 
za sebou, muslte tento rezim pri psani 
druheho znaku opet aktivovat nebo 
pouzlt Capitals Lock. 

- Caps Lock (Capitals Lock). V tom- 
to rezimu jsou trvale psana velka 
plsmena. 

1) Proved’te tah tuzkou dvakrat vedle 
sebe od spodnlho okraje textove casti 
plochy pro psani Graffiti smerem k jejl 
horn! casti. 

2) Pokud jste zadali znak pro aktivaci 
rezimu Caps Lock spravne, zobrazl se 
v pravem dolnlm rohu displeje obra- 
zek prerusene sipky smerujlcl nahoru. 

3) Pro skoncenl tohoto rezimu muslte 
do plochy napsat znak pro aktivaci 
Caps Shift. 

• Psani clsel pomocl Graffiti. Psani 
clsel je stejne jako psani textu, avsak 
s tlm rozdllem, ze clslice se zadavajl 
v prave casti plochy pro psani Graffiti. 

• Psani interpunkce a znacek po- 
mocl teckoveho Shiftu. Nektera in- 


terpunkcnl znamenka nebo znacky, 
ktere muzete pouzlvat, nelze napsat 
beznym zpusobem. Proto muslte pred 
jejich psanlm aktivovat tzv. teckovy 
Shift, ktery zapne rezim pro psani teto 
skupiny specialnlch znaku. 

1) Teckovy Shift se aktivujete tak, ze 
naplsete tuzkou do plochy pro psani 
Graffiti tecku. 

2) Pokud jste zadali znak pro aktivaci 
teckoveho Shiftu spravne, zobrazl se 
vam v pravem dolnlm rohu displeje 
obrazek velke tecky. 

• Aktivace symboloveho Shiftu. Pro 
psani symbolu existuje rezim symbo- 
loveho Shiftu. 

1) Symbolovy Shift aktivujete tak, ze 
kdekoliv do plochy pro psani Graffiti 
naplsete znak obraceneho lomltka 
(tah z leveho hornlho do praveho dol- 
nlho rohu). 

2) Pokud jste zadali znak pro aktivaci 
symboloveho Shiftu spravne, zobrazl 
se v pravem dolnlm rohu displeje ob- 
razek obraceneho lomltka. 

Pro vyuku a procvicenl tahu Graffiti 
existuje hra, ktera se jmenuje Giraffe. 
V teto hre padajl znaky z horn! casti 
displeje a psanlm se tyto znaky ma- 
zou. Cllem je smazat co nejvlce znaku 
tak, aby se zadny nedotkl zeme. 

• Pouzsvanl zkratek (Shortcuts). 

Znaku Graffiti muzete vyuzlt i pro vy- 
tvarenl zkratek (obr. 33). 

Pod slovem zkratka si Ize u Graffiti 
predstavit asi toto: Pokud casto plsete 
jedno a totez slovo, muzete si mlsto 
tohoto slova nadefinovat pouze neko- 
likaplsmenovou zkratku. Kdyz tuto 
zkratku uvedete za specialnlm zna- 
kem pro aktivaci zkratky, pak se mlsto 
zkratky zobrazl v textu potrebne slovo. 
Podobnou funkcl disponuje i Microsoft 
Word. 

Klavesnice On-Screen 

Standardne se data zapisujl pomo- 
cl Graffiti. Specialnlm prostredkem 
pro zapisovani znaku do Palm ml 00 
je klavesnice On-Screen. 

Klavesnici On-Screen spustlte, 
kdyz ve spodnl casti plosky Graffiti 
t’uknete tuzkou na tecku se znaky abc. 

Kdyz je klavesnice On-Screen ak- 
tivovana, muzete zadavat znaky uka- 
zovanlm tuzkou na jednotliva plsmena 
tak, jako kdyz plsete na normalnl kla- 
vesnici. 

Pokud je klavesnice On-Screen 
aktivovana, nemuzete zadavat data 
pomocl znaku Graffiti. 

Kdyz chcete klavesnici On-Screen 
opustit, stisknete Done. 

Klavesnice On-Screen ma tri mody 
(obr. 34): 

1) Klasicka klavesnice abc (Alpha). 

2) Numericka klavesnice 123 (Nu- 
meric). 

3) Mezinarodnl klavesnice lnt c l (Inter- 
national). 
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Shortcut Entry 



Novy 

Shortcut 


Shortcut Name: 


Shortcut Tent: 


OK [ Concel ] 


Obr. 33. Pouzlvanl zkratek 
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Obr. 34. Tri mody klavesnice On-Screen 


7. Ovladaci prvky aplikaci 

Aplikace urcene pro organizer 
Palm mlOO pouzivaji nekolik typu 
ovladacich prvku, kterymi Ize zadavat 
volby, pohybovat se po udajich nebo 
vybirat potrebne informace. 

• Tlacitka (Buttons). Tlacitky vybira- 
me nebo potvrzujeme nejakou funkci 
ci prikaz. V mnoha pripadech se po 
ukazani na tlacitko zobrazi dialogove 
okno. Tlacitky muzete udaje zadane 
v okne potvrdit, stornovat nebo doplnit 
udaji z dalsiho okna. Nejcastejsimi tla- 
citky jsou OK, New, Cancel, Done, 
Storno apod. 

• Zatrhavaci pole (Check box). Ten- 
to ovladaci prvek patri do skupiny pre- 
pinacu a slouzi k vyberu jedne ze 
dvou voleb. Kdyz je ctverecek zatrzen, 
pak je volba aktivni. V opacnem pripa- 
de je volba neaktivni. Pokud je ctvere- 
cek prazdny a chcete jej zatrhnout 
nebo chcete zatrhnuti odstranit, ukaz- 
te do jeho stredu tuzkou. 

• Rolovaci sipky (Scroll arrows). Tyto 
sipky jsou trojuhelnikove a slouzi pro 
posun seznamu udaju o stranku vyse 
nebo o stranku nize. Standardni barva 
sipek je cerna, pokud jimi Ize ovladat. 
Pokud jste napr. na konci stranky, 
zmeni sipka dolu svoji barvu na sedou. 


Stejnou rolovaci funkci plni dvou- 
polohove tlacitko na celnim panelu 
Palm mlOO. 

• Posuvna lista (Scroll bar). Pokud 
mate dokument nebo seznam, ktery 
se nevejde na jednu stranku displeje, 
zobrazi se automaticky u praveho 
okraje posuvna lista pro posuv stranky 
nahoru a dolu. Pomoci sipek, ktere 
jsou umisteny na zacatku a konci to- 
hoto pole se muzete pohybovat po 
jednotlivych radcich textu. Mezi temito 
sipkami je dale tucny kurzor, kterym 
muzete skokove listovat v dokumentu, 
pokud na nej ukazete tuzkou a tahne- 
te patricnym smerem. 

• Menu (neboli nabidka) je funkce, 
ktera je u nekterych programu umiste- 
na na horni liste. U jednoduchych apli- 
kaci vsak nemusi byt vubec. Pod na- 
zvem polozky v menu se skryva urcity 
prikaz, ktery se po zvoleni teto poloz- 
ky provede. Nektere polozky v menu 
jsou stejne ve vetsine aplikaci pro Palm 
mlOO. Vzhled jednotlivych menu a je- 
jich polozky naleznete v popisu kon- 
kretnich aplikaci nebo v napovede. 

Menu se aktivuje takto: 

1) Spust’te nekterou z aplikaci. 

2) Ukazte tuzkou na ikonu pro aktivaci 
menu (u leveho dolniho rohu plochy 
pro psani Graffiti). 


3) Aktivuje se menu, ve kterem si mu- 
zete vybrat z nekolika funkci. 

4) Pro zvolenou polozku se zobrazi 
urcite hlaseni, vykona se dana funkce 
nebo se vyvola dalsi pod menu atp. 

• Rychly vyber z menu pomoci Graf- 
fiti. Vetsina polozek v menu ma uve- 
deno za svym nazvem jeste zkratkove 
pismeno. Pokud toto pismeno napise- 
te do prfkazoveho radku, automatic- 
ky se provede prikaz z menu, ktery to- 
muto pismenu odpovida. Prikazovy 
radek se zobrazi, kdyz napisete na 
plochu Graffiti znak obycejneho lomit- 
ka (z leveho dolniho rohu smerem 
k pravemu hornimu rohu). Jakmile je 
prikazovy radek aktivovan, zobrazi se 
na spodnim okraji displeje tucny znak 
lomitka a tri tecky. System ceka na ve- 
psani znaku pro provedeni prikazu 
z menu. Pokud tak neucinite do dvou 
sekund, prikazovy radek zmizi. 

• Vyber fontu. Ve vetsine aplikaci pro 
Palm mlOO, ktere pracuji s textem, 
muzete nastavit jeden ze tri fontu. A to 
pro kazdou aplikaci zvlasf (obr. 35). 

Maly font je standardem a pomoci 
neho jsou standardne zobrazovana 
data u vsech aplikaci Palm mlOO. 
Druhy font je tucny a treti ma velka 
pismena. 

Font s velkymi pismeny je vhodny, 
mate-li slabsi zrak. Na displeji se sice 
zobrazi mene radku, ale jsou lepe ci- 
telne. 

Typ fontu se meni takto: 

1) Spust’te napriklad aplikaci Zapisnik 

(Memo Pad). 

2) Z menu Options vyberte polozku 
Font (/F). 

3) V zobrazenem dialogovem okne 
ukazte tuzkou na pozadovany font. 

4) Ukazte na tlacitko OK, dialogove 
okno se zavre a v aplikaci se zmeni 
velikost pismen. 

• Kategorie. Pro lepsi orientaci jsou 
zde zavedeny kategorie, do kterych si 
muzete seskupovat jednotliva data 
z aplikaci. Nazvy kategorii muzete 
editovat, mazat nebo pridavat nove. 

Zakladni rozdeleni kategorii je All, 
Business, Personal a Un filed. 

Pokud vytvorite novy zaznam v ne- 
ktere aplikaci, je automaticky zarazen 
do kategorie Unfiled. Jeste v prubehu 
zapisu tohoto zaznamu vsak muzete 
urcit, do ktere kategorie jej chcete za- 
radit. Jednotlive zaznamy do kategorii 
Ize menit i pozdeji. 

Zaznam se zarazuje do nektere 
z kategorii takto: 



2 

3 

1 


Obr. 35. Vybetr fontu. 1 - normalni 
maly font, 2 - tucny font, 3 - velky font 
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1) Spust’te nekterou z aplikaci, kde Ize 
pouzlt seskupovanl zaznamu do kate- 
goril, napr. Adresar (Address Book). 

2) Vyberte si nektery z jiz napsanych 
zaznamu. Pokud zadny nemate, vy- 
tvorte ho. 

3) Ukazte tuzkou na tlacitko Details. 

4) Zobrazi se dialogove okno a v nem 
najdete polozku s popiskou Category. 

5) Ukazte tuzkou na sipku nebo jmeno 
kategorie za popiskou. 

6) Rozball se seznam jiz vytvorenych 
kategoril. Jednu z nich si vyberte a na 
ni ukazte tuzkou. 

7) Ukazte na tlacitko OK a vratlte se 
zpet k datum. V pravem hornim rohu se 
pak pro vybrany zaznam zobrazi jme- 
no kategorie, ve ktere zaznam lezl. 

• Uprava (editace) kategoril. Na kon- 
ci seznamu vytvorenych kategoril je 
v menu polozka s nazvem Edit Cate- 
gories (obr. 36). Tato polozka slouzl 
pro vytvarenl novych a upravu nebo 
smazanl stavajlclch kategoril. Jmeno 
kategorie muze byt az 1 5 znaku dlouhe, 
muze obsahovat mezery nebo ceske 
znaky s diakritickymi znamenky. 

- Pridanl nove kategorie: 

1) V zobrazenem okne ukazte na tla- 
citko New. 

2) Do dialogoveho okna Edit catego- 
ries zadejte nove jmeno kategorie. 

3) Potvrd’te ukazanlm na tlacitko OK. 

- Prejmenovam kategorie: 

1) V okne se seznamem kategoril ukaz- 
te na tu, kterou chcete prejmenovat. 

2) Ukazte na tlacitko Rename. 

3) Zobrazi se stejne okno jako pro vy- 
tvorenl nove kategorie. V okne vam 
bude nabldnut puvodnl nazev, ktery 
muzete libovolne menit. 

4) Potvrd’te opet tlacltkem OK. 

- Smazanl kategorie: 

1) V okne se seznamem kategoril 
ukazte na tu, kterou chcete smazat. 

2) Ukazte na tlacitko Delete. 

3) Pokud jsou v prave odstranovane 
kategorii ulozeny nejake aplikace, jste 
upozorneni na to, ze tyto aplikace bu- 
dou premlsteny do kategorie Unfiled. 

4) Potvrd’te opet tlacltkem OK. 

Pri vybranl urcite kategorie se zob- 
razi pouze zaznamy, ktere jsou do 
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Obr. 37. Oznacovanf duvernych dat 


teto kategorie zarazeny. Takto si mu- 
zete prohllzet data po jednotlivych ka- 
tegorilch. Kdyz chcete zobrazit vsech- 
ny zaznamy, vyberte ze seznamu 
kategorii All. 

• Textove poznamky. Ke kazde apli- 
kaci Palm mlOO (krome Zapisnlku 
- Memo Pad) Ize k zaznamu pripojit tex- 
tovou poznamku, ktera muze byt az 
nekolik tislc znaku dlouha. Jejl veli- 
kost je omezena pouze pametl organi- 
zeru Palm ml 00. Tato poznamka se 
muze vyuzlt, pokud si napr. v adresari 
chcete pripsat doplhujlcl informace. 

Textove poznamky zaplsete takto: 

1) Spust’te naprlklad aplikaci Diar. 

2) Vyberte si zaznam, ke kteremu 
chcete priradit poznamku. 

3) Ukazte tuzkou na tlacitko Details. 

4) Zobrazi se dialogove okno, v jehoz 
spodnl casti najdete tlacitko Note , na 
ktere ukazte tuzkou. 

5) Zobrazi se okno podobne oknu Za- 
pisnlku. Zde muzete napsat potrebne 
doplhujlcl udaje. 

6) Po napsanl ukazte na tlacitko Done. 

• Duverna data. V organizeru Palm 
ml 00 Ize vybrane zaznamy oznacit 
jako duverne (obr. 37). Tyto zaznamy 
se standardne nezobrazujl. Prlstup 
k nim je zabezpecen heslem. Blizsl 
informace najdete v popisu aplikace 
Security. 

1) Spust’te napr. aplikaci Adresar. 

2) Vyberte si zaznam, ktery chcete 
oznacit jako duverny. 

3) Ukazte tuzkou na tlacitko Edit. 

4) V zobrazenem okne vyberte poloz- 
ku Details. 

5) Zobrazi se okno, kde najdete zatr- 
havacl pole s popiskou Private. 


Edit Categories 


Enter a new category name: 


" OK j [ Cancel j 






Obr. 36. Editace kategorii 
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Obr. 37. Skryte zaznamy (A) jsou 
uvedene jako sedy prouzek a jsou 
oznacene visacim zamkem 

6) Zatrhnete jej tuzkou. Pokud mate 
aktivovanu funkci Hide private re- 
cords (Skryj duverne zaznamy), v se- 
znamu kontaktu se tento zaznam jiz 
nebude vyskytovat resp. zobrazovat 
(obr. 37). 

7) Po zatrhnutl ukazte na tlacitko OK 
a potom na tlacitko Done. 

• Infracerveny port IrDA. Port IrDA je 
urcen pro bezdratovy prenos dat mezi 
dvema organizery Palm ml 00. Port 
IrDA je za tmavym skllckem, ktere je 
umlsteno na horn! hrane organizeru. 

Doporucena vzdalenost mezi dve- 
ma organizery je v rozpetl od 5 cm do 
1 m. Mezi organizery by nemela byt 
zadna prekazka a mely by na sebe 
vzajemne „videt“ (obr. 38). 

Mezi dvema organizery Ize prena- 
set vybrane nebo vsechny zaznamy 
z Adresare, Diare, Ukolu nebo Pozna- 
mek nebo zaznam z Adresare jako vi- 
zitku. 

- OdesNanl dat prostfednictvlm por- 
tu IrDA: 

1) Najdete si zaznam nebo aplikaci, 
kterou chcete prenest do jineho orga- 
nizeru. 

2) Z menu Record vyberte polozku 
Beam. 

3) Namirte vas port IrDA smerem na 
druhy port IrDA, do ktereho chcete 
data prenest. 

4) Vyckejte na informacnl okno, ve 
kterem vas vas Palm ml 00 informuje 
o tom, ze pripravuje data pro prenos. 
Po ukoncenl prenosu jste upozorneni, 
ze by I prenos uskutecnen. 

- Prljem dat pres IrDA port: 

1) Zapnete vas organizer Palm ml 00. 
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Obr. 38. Prenos dat mezi dvema organizery infracervenym svetlem 


2) Nasmerujte svuj organizer smerem 
na druhy vysilajici organizer. 

3) Vyckejte na informacm okno, ve 
kterem jste dotazani, zda chcete data 
prijmout. 

4) Na dotaz odpovezte Yes. 

5) Pockejte, az budete informovani 
o ukonceni prenosu dat. Pak ukazte 
na tlacitko OK. 

8. Napoveda, pomoc (Help) 

• Zobrazem okamzite napovedy (On- 
line Tips). Mnoho dialogovych oken 
ma ve svem pravem hornim roku ma- 
lou kruhovou ikonu s pismenem i. Po- 
kud na tuto ikonu ukazete tuzkou, 
zobrazi se napoveda k prave provade- 
ne operaci teto aplikace nebo dalsi 
doplnujici informace. 

• Problemy a jejich resent. Pokud 
nenajdete potrebne informace v oka- 
mzite napovede primo v Palm ml 00, 
v instrukcni prirucce (v manualu) nebo 
v tomto cisle casopisu KE, zkuste 
kontaktovat prodejce nebo se obrat’te 
primo na Stredisko podpory u vyrob- 
ce (Greenline - v anglickem jazyku). 
Informace o telefonnich cislech vcet- 
ne e-mailove adresy najdete v origi- 
nalni instrukcni prirucce. 

9. Vyhledavani dat 
v organizeru Palm ml 00 

• Prikaz Find (Najit). Tento prikaz 
slouzi pro vyhledani libovolneho zada- 
neho textu ve vsech aplikacich Palm 
ml 00. Muzete hledat cele slovo nebo 
retezec znaku, kterym slovo zacina. 
Prikaz Find najde automaticky vsech- 
ny vyskyty zadaneho retezce znaku 
ve vsech aplikacich organizeru Palm 
ml 00 a vytvori z nalezenych polozek 
seznam. Pote staci, abste v seznamu 
ukazali tuzkou na tu polozku, kterou 
potrebujete, a Palm ml 00 automatic- 
ky prepne prislusnou aplikaci, zobrazi 
hledanou polozku celou a hledany re- 
tezec zvyrazni. Prikaz Find nerozlisuje 
u vyhledavaneho retezce znaku velka 
a mala pismena. 

Prikaz Find se zada takto: 



Obr. 39. Prikaz Find 


1) Pokud chcete cokoli najit, ukazte 
tuzkou na ikonu Find , ktera lezi u pra- 
veho dolniho rohu plochy pro psani 
Graffiti ( je to obrazek lupy). 

2) Zobrazi se dialogove okno Find. Za 
popisku Find napiste hledany retezec. 

3) Po zadani hledaneho retezce ukaz- 
te na tlacitko OK. Palm ml 00 zacne 
vyhledavat v jednotlivych aplikacich a 
postupne zobrazovat seznam naleze- 
nych vyskytu slova. 

4) Proces Ize zastavit tlacitkem Stop. 
Prikaz Find se ukonci automaticky po 
prohledani vsech aplikaci. 

• Prikaz Phone (Number) Lookup 
(Najdi v telefonmm seznamu). Stej- 
nym zpusobem, jakym Ize najit text, 
muzete najit take napr. telefonni cislo. 
Pokud vsak toto telefonni cislo vcetne 
jmena potrebujete umistiti k nejake 
chystane schuzce v aplikaci Diar, neni 
tento postup prilis efektivni. Mnohem 
lepsi je pouzit prikaz Phone Lookup. 
Pouziti prikazu Phone Lookup. 

1) Zkuste napr. v aplikaci diar zalozit 
novou poznamku o schuzce. K teto 
schuzce napiste napr. „Pred schuzkou 
zavolat na“. 

2) Nyni ukazte tuzkou na ikonu Menu 
vedle plochy pro psani Graffiti. 

3) Z menu Options vyberte polozku 
Phone Lookup. 

4) Zobrazi se okno Phone Number 
Lookup se zaznamy z aplikace Adre- 
sar (obr. 40). Pomoci sipek muzete 
v seznamu listovat, dokud nenalezne- 
te potrebny zaznam, ktery obsahuje 
hledane telefonni cislo. Pro rychle vy- 
hledani v aplikaci Adresar muzete po- 
uzit funkci Look Up. Za tuto popisku 
staci napsat pocatecni pismeno hle- 
dane osoby nebo firmy a Palm ml 00 
vas premisti na prvni zaznam obsahu- 
jici zadane pismeno. 

5) Vyberte potrebny zaznam z aplikace 
Diar a ukazte tuzkou na tlacitko Add. 

6) Za jiz napsanym text se prida jme- 
no a telefonni cislo vcetne jeho typu, 
napr.: „ Pred schuzkou zavolat na Fir- 
ma.cz 123465 W“. 
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10. Instalace aplikaci 

Organizer Palm ml 00 ma v pameti 
ROM (Read Only Memory) ulozeny 
standardne operacni system a tyto 
aplikace: Adresar, Diar, Ukoly, Po- 
znamky, Kalkulacka. 

Vyhodou vsech organizeru typu 
Palm je moznost nahravat dalsi apli- 
kace, ktere se vam libi a jsou kompati- 
bilni s Palm OS. Do Palm mlOO tedy 
muzete nahrat napr. ruzne typy her, 
aplikace pro ovladani portu IrDA, da- 
tabazove a graficke programy, prohli- 
zece www a WAP atd. 

Na vasem PC v programu Palm 
Desktop je program, ktery vam umoz- 
ni jednoduse nahravat aplikace do 
vaseho Palm ml 00. Cely proces na- 
hravani aplikaci do Palm mlOO je sou- 
casti synchronizace dat mezi Palm 
mlOO a PC. Tento proces se nazyva 
HotSync. 

Aplikace se nahrava do organizeru 
takto: 

1) Nejprve je nutno si na PC nainsta- 
lovat Palm Desktop (viz predchozi text). 

2) Prekopirujte si potrebnou apli- 
kaci i se slozkou, ve ktere lezi, na 
pevny disk, nejlepe do slozky Pro- 
gram_Files\Palm\Add-On (slozka 
Add-On se naleza ve slozce, do ktere 
jste nainstalovali Palm Desktop. 

3) Spust’te na PC program Palm 
Desktop. Ikonou pro spusteni tohoto 
programu najdete na liste Windows 
95/98/2000 nebo Windows NT 4.0. 

4) Po spusteni programu Palm Desk- 
top klepnete mysi na ikonu Install, 
ktera se nachazi na levem okraji 
okna. Po klepnuti se zobrazi okno 
Palm Install Tool, urcene pro instala- 
ci aplikaci do Palm mlOO, ve kterem 
se zobrazi jmeno uzivatele Palm 
mlOO a prazdny seznam souboru, ur- 
cenych pro nejblizsi nainstalovani. 

5) Klepnete na tlacitko Add. Zobrazi 
se okno s obsahem slozky Add-On na 
vasem pocitaci (obr. 41). 

6) Otevrete aplikaci, kterou chcete do 
Palm mlOO nainstalovat (maji priponu 
*.prc). 

7) Pokud ze seznamu chcete nejakou 
aplikaci odstranit jeste pred instalaci, 
vyberte ji mysi a klepnete na tlacitko 
Remove. 
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Obr. 41. Okno s obsahem slozky Add-On na vasem stolnim PC 


vaneho pole zajistl Palm ml 00 auto- 
maticke vlozenl velkeho plsmena. 

5) Jakmile jste si jisti, ze jste zadali 
vsechny udaje, ukazte na tlacltko 
Done. Zapsana polozka se automatic- 
ky zaradl do seznamu kontaktu podle 
abecedniho poradku. 

• Oprava ci uprava polozek v Adresari: 

1) Spust’te aplikaci Adresar. 

2) Ze seznamu zobrazenych polozek 
si vyberte tu, kterou chcete upravit ci 
opravit a ukazte na ni tuzkou. Polozka 
se vybere a misto seznamu se zobra- 
zi okno Address View , urcene pro 
prohllzem vybrane polozky. 

3) Ukazte tuzkou na tlacltko Edit. 
Dale jiz postupujte jako predchozlm 
pripade. 


8) Mate-li jiz seznam uplny, klepnete 
na tlacltko Done. Pote jiz stacl 
zmacknout tlacltko HotSync na propo- 
jovaclm seriovem kabelu a uskutecnl 
se instalace a synchronizace dat mezi 
organizerem a stolnim PC. 

11. Odstranem aplikaci 

Pokud budete chtlt v pameti Palm 
ml 00 uvolnit misto pro nejakou novou 
aplikaci nebo se vam stara aplikace 
„okouka”, muzete nepotrebnou aplika- 
ci odstranit. Odstranit (vymazat) se 
dajl pouze vami nainstalovane aplika- 
ce, nikoliv ty standardnl, ulozene v pa- 
meti ROM (tu Ize pouze cist!). 

Aplikaci odstranlte takto: 

1) Otevrete manazer aplikaci (Appli- 
cations). 

2) Ukazte tuzkou na ikonu Menu a 
z menu App vyberte polozku Delete. 

3) Zobrazl se okno Delete se sezna- 
mem nainstalovanych aplikaci. 

4) Ukazte na aplikaci, kterou chcete 
smazat. 

5) Ukazte tuzkou na tlacltko Delete. 
Zobrazl se hlasenl, zda chcete aplika- 
ci opravdu smazat. 

6) Ukazte tuzkou na tlacltko Yes. Tim 
potvrdlte smazanl aplikace. 

7) Pokud mate potrebne aplikace 
smazany, ukazte tuzkou na tlacltko 
Done. Prubezne jste informovani 
o volnem mlste v pameti na vrchnlm 
bargrafu. 

12. Adresar (Address Book) 

Aplikace Adresar Vam nablzl na- 
sledujlcl sluzby: 

- Muzete ukladat a nasledne vyhleda- 
vat jmena (osoby, firmy), adresy, tele- 
fonnl nebo faxova clsla a dais! infor- 
mace. 

- Muzete zadat az pet typu telefonnlch 
clsel (domu, prace, fax, mobilnl tele- 
fon nebo jine). 

- Pro kazdy zaznam muzete zadat 
e-mailovou adresu. 


- Muzete si zvolit, ktere z telefonnlch 
clsel se bude zobrazovat na prvnlm mlste 
v seznamu polozek v aplikaci Adresar. 

- Ke kazde polozce muzete pripojit tex- 
tovou poznamku s doplnujlclmi udaji. 

- Polozky adresare muzete seskupo- 
vat do kategoril s naslednou moznostl 
rychle vyhledavat a prehledne prohll- 
zet polozky, roztrldene podle techto 
kategoril. 

- Muzete nastavit trldenl polozek v se- 
znamu podle prljmenl a jmena nebo 
podle spolecnosti a prljmenl. 

• Spustenl Adresare. Stisknete na 
celnlm panelu Palm mlOO tlacltko 
aplikace Adresar (tlacltko se znakem 
telefonnlho sluchatka). Na displeji 
s nazvem Address List se zobrazl 
seznam jiz ulozenych polozek. 

• Vytvorenl nove polozky Adresare: 

1) Spust’te na Palm ml 00 aplikaci Ad- 
resar. Zobrazl se okno Adress List 
se seznamem jiz zapsanych polozek. 

2) Ukazte tuzkou na tlacltko New na 
spodnlm okraji displeje (obr. 42). 

3) Zobrazl se okno Address Edit , ur- 
cene pro zadavanl kontaktnlch udaju 
o osobe nebo firme. 

4) Postupne do jednotlivych kolonek za- 
davejte potrebne udaje. Mezi kolonkami 
se muzete pohybovat kliknutlm tuzky 
na patricne misto. U kazdeho vyplno- 
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Ukazat tuzkou na 

Obr. 42. E< 


• Smazanl polozky Adresare: 

1) Spust’te aplikaci Adresar. 

2) Ze seznamu zobrazenych polozek 
si vyberte tu, kterou chcete smazat a 
ukazte na nl tuzkou. Polozka se vybe- 
re a misto seznamu se zobrazl okno 
Address View , urcene pro prohllzem 
vybrane polozky. 

3) Ukazte tuzkou na tlacltko Edit. 
Zobrazl se okno Address Edit. 

4) Nynl ukazte tuzkou na tlacltko Details. 

5) Zobrazl se dialogove okno Address 
Entry Details. 

6) V tomto okne ukazte na tlacltko 

Delete. 

7) Jste dotazani, zda chcete tuto po- 
lozku opravdu smazat. Pokud ano, 
ukazte na tlacltko OK. 

Pokud chcete tuto polozku smazat 
z Palm ml 00, avsak pro jistotu ji chce- 
te zalohovat pfi synchronizaci dat na 
svem PC, oznacte zaskrtavacl pole 
Save archive copy on PC. 

• Nalezenl polozky v Adresari. Po- 
kud pracujete s obsahlejslm sezna- 
mem polozek, muzete pro pohyb po 
jednotlivych strankach pouzlt rolova- 
clch sipek v prave casti displeje nebo 
rolovaclch tlacltek na celnlm panelu 
Palm mlOO. 

Jestlize presne vlte, jak se hledana 
osoba nebo firma jmenuje, muzete 
pouzlt funkci Look Up (tuto funkci 



zaznam 

adresare 
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muzete pouzit tez pro rychly pohyb po 
seznamu polozek): 

1) Spust’te aplikaci Adresar. 

2) Na dolnim okraji displeje se nacha- 
zi radek s popiskou Look Up. 

3) Ukazte tuzkou za tuto popisku a na- 
piste pocatecm pismeno hledaneho 
jmena nebo nazvu firmy (zalezi, jak 
mate nastaveno zobrazovam polozek 
asd resafe). 

4) Funkce Look Up nalezne prvni po- 
lozku, zacinajici timto pismenem. 

• Trident polozek Adresare. V apli- 
kaci Adresar muzete nastavit zpusob 
trident seznamu polozek. Bud’ podle 
prijmeni a jmena nebo podle spolec- 
nosti a prijmeni. Toto nastavenl nema 
zadny vliv na skutecne poradi uloze- 
nych polozek. 

Zpusob trident se nastavuje takto: 

1) Spust’te aplikaci Adresar. 

2) Ukazte tuzkou na ikonu Menu. 

3) Z menu Options vyberte polozku 
Preferences. 

4) Zobrazi se dialogove okno Ad- 
dress Book Preferences. V nem na- 
jdete popisku List By se dvema moz- 
nostmi trident seznamu polozek: 

- Last Name, First Name (prijmeni, 
jmeno), 

- Company, Last Name (spolecnost, 
prijmeni). 

5) Ukazte tuzkou na OK. Seznam se 
preskupi. Pri vetsim mnozstvi dat mu- 
zete obdrzet hlasku Sorting (trideni). 

• Vyber typu a poradi telefonntch 
cisel u polozek. Pri zadavani udaju 
do jednotlivych poll polozky Adresare 
si vsimnete, ze nalevo od popisky pro 
zadavani telefonniho cisla je i sipka 
pro zobrazeni seznamu typu telefon- 
nich cisel. Mate tak moznost zadat do 
jedne polozky i nekolik stejnych typu 
cisel (napr. dve cisla do prace) nebo 
menit poradl cisel (napred domu, po- 
tom do prace apod.). 

Typ a poradl telefonnich cisel se 
vyblra takto: 

1) Spust’te aplikaci Adresar. 

2) Ze seznamu zobrazenych polozek 
si vyberte tu, u niz chcete zmenit po- 
radi nebo typ telefonniho cisla a ukaz- 
te na ni tuzkou. Polozka se vybere a 
misto seznamu se zobrazi okno Ad- 
dress View. 

3) Ukazte tuzkou na tlacitko Edit. 
Zobrazi se okno Address Edit. 

4) Ukazte tuzkou na sipku, nachazeji- 
ci se vlevo napr. od popisky Work. 
Rozvine se seznam s typy telefon- 
nich nebo i jinych cisel, z nehoz si 
muzete vybrat potrebny typ cisla. 

Seznam druhu cisel pro kontakt: 

- Home - cislo domu, 

- Work - cislo do prace, 

- Fax - cislo faxu, 

- Mobile - cislo mobilniho telefonu, 

- Other - dalsi nespecifikovane cislo, 


napr. do auta apod., 

- E-mail - adresa elektronicke posty, 

- Main - cislo napr. do auta, 

- Pager - cislo na pager. 

Pomoci tohoto seznamu muzete 
zmenit i poradi uvedenych cisel. Nej- 
prve misto Work vyberte ze seznamu 
Home a nasledne na poli Home pod 
mm vyberete Work. Tim se zameni 
poradi cisel. 

• Prifazem polozky adresare do ka- 
tegorie. V aplikaci Adresar muzete 
polozky tridit do kategoril tak, jak si je 
nadefinujete. Do jedne kategorie si 
muzete umistit firemni kontakty, do 
druhe pak napr. kontakty na soukro- 
me osoby apod. 

Polozka se priradi do kategorie takto: 

1) Spust’te aplikaci Adresar. 

2) Ze seznamu zobrazenych polozek 
si vyberte tu, kterou chcete zaradit do 
kategorie. Polozka se vybere a misto 
seznamu se zobrazi okno Addres View. 

3) Ukazanim na tlacitko Editse otevre 
dialogove okno Addres Edit se vsemi 
udaji pro danou polozku. 

4) Ukazte tuzkou na tlacitko Details. 

5) Zobrazi se dialogove okno Ad- 
dress Entry Details a v nem najdete 
popisku Category. 

6) Ukazte tuzkou na sipku nebo jmeno 
kategorie za popiskou. 

7) Rozvine se seznam jiz vytvorenych 
kategorii. Jednu z nich si vyberte a 
ukazte na ni tuzkou. Ukazte na tlacit- 
ko OK a vratite se zpet do okna Ad- 
dres View. V pravem hornim rohu se 
pak pro vybrany zaznam zobrazi jme- 
no kategorie, ve ktere zaznam lezi. 

8) Ukazte tuzkou na tlacitko Done. 

• Nastaveni polozky jako Private 
(Duverne). Pomoci zaskrtavaciho Pri- 
vate pri editaci dane polozky si muze- 
te oznacit konkretni polozku jako du- 
vernou. Pokud nasledne v aplikaci 
Security zvolite, aby se duverne po- 
lozky nezobrazovaly ( Hide Private 
Records ), zustanou nepovolanym 
uzivateium utajeny a pristup k nim je 
podminen zadanim pristupoveho hes- 
la, ktere si sami zvolite. 

• Beam Category (Prenos katego- 
rie). Tento prikaz odesle vsechny po- 
lozky prave vybrane kategorie do jine- 
ho organizeru pres infracerveny port 
IrDA. 

• Beam Business Card (Prenos vi- 
zitky). Tento prikaz odesle predem 
vytvorenou vizitku do jineho organize- 
ru pres infracerveny port IrDA. 

• Beam Address/B (Prenos polozky 
adresare). Tento prikaz odesle prave 
vybranou polozku do jineho organize- 
ru pres infracerveny port IrDA. 

• Delete Address/D (Smazam po- 
lozky adresare). Tento prikaz smaze 
prave vybranou polozku adresare. 
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Protoze se jedna o vymazani, zobrazi 
se nejprve okno s varovanim, jestli 
chcete opravdu vybranou polozku 
smazat. Pokud ukazete na tlacitko 
OK, bude polozka vymazana. Kdyz 
ukazete na tlacitko Cancel, bude ma- 
zani zruseno. 

• Attach Note/A (Pripojeni poznam- 
ky). Tento prikaz zobrazi okno pro za- 
dani textove poznamky k prave vybra- 
ne polozce adresare. Do poznamky si 
muzete vepsat dalsi podrobnejsi infor- 
mace o kontaktu. 

• Select Business Card (Vybrani vi- 
zitky). Tento prikaz vytvori z prave vy- 
brane polozky adresare vizitku. Muze- 
te si tak udelat svoji vlastni vizitku a tu 
pak odeslat zakaznikovi na jeho orga- 
nizer pres infracerveny port IrDA. 

• Rename Custom Fields (Prejme- 
novans uzivatelskych poll v poloz- 
ce). Urcite jste si pri zadavani udaju 
do poli polozky vsimli, ze se na konci 
seznamu poli u kazde polozky objevu- 
ji pole s nazvy Custom 1, Custom 2 
atd. Tato pole jsou uzivatelsky nasta- 
vitelna. To znamena, ze si muzete na- 
zev polozky libovolne zmenit podle 
potreby. Tento prikaz zobrazi dialogo- 
ve okno Rename Custom Fields, ve 
kterem se vam zobrazi ctyri uzivatel- 
sky definovatelne nazvy poli. Pokud 
vam napr. v seznamu poli polozky ad- 
resare chybi pole ICO, DIC apod., 
prejmenujte si uzivatelske pole na ne. 

13. Kalkulacka (Calculator) 

Kalkulacka je aplikace, v niz muze- 
te provadet jednoduche matematicke 
operace, ukladat vysledky do pameti a 
nasledne je pouzivatv jinych aplikacich. 

• Spusteni aplikace Kalkulacka. 
Ukazte tuzkou na ikonu Calculator 
vpravo od plochy urcene pro psani zna- 
ku Graffiti. Na displeji se zobrazi kal- 
kulacka (obr. 43). Protoze Palm ml 00 
nema zadna numericka tlacitka, musi 
byt i kalkulacka ovladana pomoci tuz- 
ky. Tlacitka kalkulacky tvori pracovni 
plochu, ktera je rozdelena na tri casti: 

Numericka cast - tlacitka pro zadava- 
ni cisel, desetinna tecka a tlacitko 
„rovna se”. 



Obr. 43. Ovladaci panel kalkulacky 
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Obr 44. Zo brazen i prubehu vypoc- 
tu tak, jako u kalkulacky s paskou 

Funkcm cast - tlacitka pro vypocet 
procent, tlacitka pro praci s pameti 
(M-, M+, MRC). 

Operandova cast - tlacitka pro scita- 
ni, odecitani, nasobeni a deleni. 

Nedilnou soucasti aplikace Kalku- 
lacka je i menu, ktere obsahuje funkce 
pro prenaseni vysledku vypoctu do ji- 
nych aplikaci nebo pro zobrazeni pru- 
behu vypoctu. 

Zakladni funkce kalkulacky jsou sci- 
tani, odcitani, nasobeni, deleni, procenta. 

Upozorneni: Kalkulacka nerozlisu- 
je prednost matematickych operandu. 

Kalkulacka umoznuje pracovat se 
zapornymi cisly, smazat posledni za- 
dane cislo nebo smazat cely vypocet. 

Kalkulacka disponuje jednou pa- 
meti, do ktere Ize ulozit a z ni pak na- 
sledne zobrazit jakekoliv cislo. 

Kalkulacka umoznuje zobrazit 
prubeh vypoctu tak, jako kalkulacka 
s paskou (obr. 44). 

Uvedena kalkulacka je jen velmi 
jednoduchy typ. Z internetu je mozne 
stahnout a vyzkouset mnoho tzv. ve- 
deckych kalkulatoru, vcetne special- 
nich pro zdravotnictvi, chemii apod. 


14. Diar (Date Book) 

Aplikace Diar umoznuje majiteli 
Palm ml 00 organizovat sve schuzky, 
obchodni jednani nebo cinnosti, 
ktere maji souvislost s datumem nebo 
casern. 

Diar umoznuje: 

- evidovat schuzky, ktere si muzete 
strucne popsat a naplanovat na kon- 
kretni den a hodinu, 

- graficky znazornit tydenni prehled 
schuzek a jednani. Zobrazi se take 
vznikle casove prekryvani jednotlivych 
schuzek nebo jine nesrovnalosti, 

- jednoduse graficky znazornit mesic- 
ni prehled schuzek s uvedenim caso- 
veho intervalu naplanovanych schu- 
zek pro dany den v mesici (rano, pres 
obed, odpoledne nebo vecer), 

- nastavit alarm ke kazde schuzce 
nebo jednani, vcetne nastaveni casu, 
kdy ma byt alarm spusten, 

- zadavat vyroci nebo udalosti, ktere 
maji vztah pouze k datu, napr. naroze- 
niny apod., 


- ke kazde schuzce zadat textovou po- 
znamku, do ktere si muzete zapsat 
upreshujici nebo doplnujici udaje. 

• Spustem aplikace Diar. Stisknete 
na celnim panelu Vaseho Palm ml 00 
tlacitko aplikace Diar (obrazek listu 
s hodinami). Na displeji se objevi za- 
kladni obrazovka aplikace Diar (obr. 
45), obsahujici naplanovane schuzky 
pro aktualni den. Dalsim stisknutim se 
muzete prepnout do tydenniho a me- 
sicniho prehledu. 

• Vytvoreni schuzky v aktualni dni: 

1) Spust’te aplikaci Diar pomoci me- 
chanickeho tlacitka pro volbu aplikaci. 

2) Ukazte tuzkou na radek s casovym 
udajem, ktery potrebujete priradit k pla- 
novane schuzce. Tam se umisti kurzor. 

3) Nyni muzete zapsat pomoci znaku 
Graffiti nebo klavesnice on-screen 
strucny popis schuzky. Tento popis 
muze byt dlouhy az 255 znaku. 

Standardne je delka schuzky na- 
stavena na hodinu a delka schuzky je 
znazornena graficky pomoci svorky 
vlevo vedle casovych udaju. Pokud po- 
trebujete zadat pocatek schuzky v ji- 
nou dobu nez v celou hodinu nebo po- 
kud schuzka trva kratsi dobu nez jednu 
hodinu, ukazte tuzkou na hodnotu ca- 
soveho udaje schuzky. Zobrazi se 
okno Set Time , kde si vse nastavte. 

4) Ukazte tuzkou na udaj pod popis- 
kou Start Time. Pri pravem okraji dis- 
pleje najdete dva sloupce hodnot. Ten 
vlevo je urcen pro zadavani hodin a 
ten vpravo pro zadavani minut. 

5) Ve sloupci pro hodiny si vyberte po- 
trebnou hodnotu pro nastaveni hodin 
a ve sloupci pro minuty zase hodnotu 
pro nastaveni minut. 

6) Nyni ukazte tuzkou na udaj pod po- 
piskou End Time a stejnym zpuso- 
bem zadejte casovy udaj pro konec 
schuzky. 

7) Pokud mate udaje zadany, ukazte 
tuzkou na tlacitko OK. 

8) Nyni ukazte tuzkou do nejakeho 
prazdneho mista na displeji. Tim zru- 
site oznaceni vyberu zadane schuzky. 

• Vytvoreni schuzky v jinem dni. 

Meehan ickym tlacitkem spust’te apli- 
kaci Diar. V dennim prehledu schuzek 
najdete na hornim okraji displeje po- 
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stupne zleva nasledujici udaje: datum 
zobrazeneho dne, sipku pro prepnuti 
na predchozi tyden, zkratky pro jed- 
notlive dny v tydnu (v aplikaci Prefs se 
da nastavit pondeli jako prvni den tyd- 
ne) a sipku pro prepnuti na dalsi ty- 
den. 

Zapis o schuzce v jinem dni se vy- 
tvori nasledujicim postupem: 

1) Pomoci sipek se muzete prepnout 
do predchoziho nebo nasledujiciho 
tydne. V tomto tydnu si pak muzete 
vybrat podle zkratky den (napr. pokud 
si planujete schuzku na pristi tyden 
v patek). 

2) Pokud potrebujete zadat schuzku 
na den urceny konkretnim datem, 
ukazte tuzkou na tlacitko Go fo, ktere 
najdete v pravem dolnim rohu disple- 
je. Zobrazi se okno Go to Date. 
Vzhled a zpusob prepnuti na konkret- 
ni den, tyden nebo mesic je zavisly na 
zpusobu zobrazeni schuzek v aplikaci 
Adresar (denni, tydenni, mesicni). 

V horni casti si muzete pomoci 
sipek vybrat rok, pod rokem mesic a 
pod mesicem pak poradove cislo dne 
v mesici, kdy se ma konat schuzka. 
Aktualni den je uzavren do kulatych 
zavorek. 

Tim, ze ukazete na poradove cislo 
dne v mesici se z okna Go to Date , 
prepnete do denniho prehledu schu- 
zek pro vybrany den. 

• Vytvoreni akce bez zavislosti na 
case: 

1) Spust’te aplikaci Diar. 

2) Vyberte si konkretni den a ukazte 
tuzkou na tlacitko New. Otevre se 
okno Set Time. V tomto okne nezada- 
vejte zadne casove udaje. 

3) Ukazte na tlacitko OK. 

4) Jako prvni v poradi (nade vsemi 
radky s casovymi udaji) se vlozi novy 
radek, ktery ma na svem pocatku mis- 
to casoveho udaje maly cerny koso- 
ctverec. 

5) Nyni muzete pomoci znaku Graffiti 
zadat strucny popis akce. 

• Zruseni zavislosti schuzky na case: 

1) Spust’te aplikaci Diar. 

2) Ukazte tuzkou na hodnotu casove- 
ho udaje jiz vytvorene schuzky. Ote- 
vre se okno Set Time, ktere jiz znate. 


Editovaci radek 


Blikajici kurzor 


Zobrazeni: 


Obr. 45. 
Zakladni 
obrazovka 
aplikace 


Diar 


1 Denni 

2 Tydenni 

3 Mesicni 

4 Denni + ToDo zapisnik 
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Event Details 


□ 


Time: 

Date: 


S:QQ am - 3:00 am 
We d 7/24/02 


HI arm: 5 v Minutes 


Repeat: iNanei 


Private: □ 


( OK ] [ Cancel ] [Delete...] (Note 

L J X J L | J L J 


3) V tomto okne ukazte na tlacitko No 
Time. 

4) Ukazte na tlacitko OK. Puvodni 
schuzka se zaradi na zacatek v den- 
nim prehledu a na zacatku radku 
bude mit cerny kosoctverec. 

• Zmena casovych udaju schuzky: 

1) Spust’te aplikaci Diar. 

2) Vyberte si tu schuzku, u ktere chce- 
te zmenit datum nebo cas. Staci na 
popis teto schuzky ukazat tuzkou. 

3) Nyni ukazte tuzkou na tlacitko De- 
tails ktere najdete na spodnim okraji 
displeje. Zobrazi se okno Event De- 
tails. 

4) Ukazte na casove udaje za popis- 
kou Time. Zobrazi se okno Set Time. 
Pomoci jiz znameho postupu zmente 
casove udaje schuzky. 

5) Ukazte tuzkou na datum za popis- 
kou Date. Zobrazi se okno Set Date. 
I zde pomoci znameho postupu muze- 
te zmenit datum schuzky. 

• Nastaveni alarmu ke schuzce. 

Alarm je prostredek pro akusticke 
upozorneni na schuzku. Alarm si mu- 
zete nastavit tak, aby vas na schuzku 
upozornil nejpozdeji 1 minutu pred je- 
jim zacatkem. Klidne si vsak muzete 
nastavit i delsi casovy udaj, treba jed- 
nu hodinu nebo i jeden den. Standard- 
ne vam diar nabidne 5 minut, ktere 
muzete zmenit. 

Pokud k nejake schuzce nastavite 
alarm, pak je toto nastaveni indikova- 
no formou male ikonky budiku, ktery 
je zobrazen v dennim prehledu na 
konci radku pro danou schuzku. 

Alarm se nastavuje takto: 

1) Spust’te aplikaci Diar. 

2) Vyberte si tu schuzku, u ktere chce- 
te nastavit alarm. Staci na popis teto 
schuzky ukazat tuzkou. 

3) Nyni ukazte tuzkou na tlacitko De- 
tails :, ktere najdete na spodnim okraji 
displeje. Zobrazi se okno Event De- 
tails (obr. 46). 

4) Ukazte tuzkou na zatrhavaci pole 
Alarm. Jakmile tento ctverecek akti- 
vujete, zobrazi se vpravo od nej misto 
pro zadani casoveho intervalu s cis- 
lem 5 a seznam pro zadani jednotky 
casu Minutes (Minuty). 

5) Cislo 5 muzete smazat a pomoci 
ciselnych znaku Graffiti zadat novou 
hodnotu. Pokud ukazete tuzkou na 
sipku za cislem 5, pak aktivujete se- 
znam jednotek casu pro zadavanou 


Obr. 46. Nastaveni alarmu ke 
schuzce 

Nastaveni casu, kolik minut pred 
schuzkou ma alarm spustit 

Nastaveni casovych jednotek 
minut, hodin. 


hodnotu. Krome Minutes muzete ze 
seznamu vybrat jeste Hours (hodiny) 
nebo Days (dny). 

6) Jakmile mate zadany hodnoty pro 
alarm, ukazte tuzkou na tlacitko OK. 
Informace o akustickem signalu je in- 
dikovana ikonkou budiku na konci 
radku, na kterem je zadana schuzka. 

• Nastaveni opakovani schuzky. Pri 

opakovanem sledu schuzek si muzete 
naplanovat schuzky s urcitou perio- 
dou opakovani. Odpada vam tak neu- 
stale opetovne zapisovani. Podobnym 
prikladem, kdy intervalem opakovani 
je jeden rok, muze byt napr. upozor- 
neni na narozeniny. Pokud k nejake 
schuzce nastavite opakovani, pak je 
toto nastaveni indikovano formou 
male ikonky dvou prekryvajicich se 
ctverecku, ktere jsou zobrazeny v den- 
nim prehledu na konci radku pro da- 
nou schuzku. 

Opakovani se nastavuje takto: 

1) Spust’te aplikaci Diar. 

2) Vyberte si tu schuzku, u ktere chce- 
te nastavit opakovani. Staci na popis 
teto schuzky ukazat tuzkou. 

3) Nyni ukazte tuzkou na tlacitko De- 
tails :, ktere najdete na spodnim okraji 
displeje. Zobrazi se okno Event De- 
tails. 

4) Ukazte tuzkou na None (zadne) za 
popiskou Repeat. Zobrazi se okno 
Change Repeat (obr. 47). V horni casti 
displeje si muzete vybrat typ opako- 
vani. 

- Day - denni opakovani. Jakmile uka- 
zete tuzkou na Day, zobrazi se para- 
metry pro tento typ opakovani. Za po- 
pisku Every muzete zadat cislo, ktere 
urcuje, po kolika dnech se bude 
schuzka opakovat. Kdyz ukazete tuz- 
kou na sipku za popiskou End on , 
rozvine se seznam s polozkami. Prvni 


z nich je No End Date. Vyberete-li ji, 
bude se schuzka opakovat stale. Dru- 
hou z polozek je Choose Date. Pokud 
vyberete tuto polozku, zobrazi se ka- 
lendar, ze ktereho musite vybrat da- 
tum, kdy opakovani schuzky skonci. 

- Week - tydenni opakovani. Jakmile 
ukazete tuzkou na Week, zobrazi se 
parametry pro tento typ. Za popisku 
Every muzete zadat cislo, ktere urcu- 
je, po kolika tydnech se bude schuzka 
opakovat. Kdyz ukazete tuzkou na 
sipku za popiskou End on, rozvine se 
seznam s polozkami. Prvni z nich je 
No End Date. Vyberete-li ji, bude se 
schuzka opakovat stale. Druhou z po- 
lozek je Choose Date. Pokud vybere- 
te tuto polozku, zobrazi se kalendar, 
ze ktereho musite vybrat datum, kdy 
opakovani schuzky skonci. 

- Month - mesicni opakovani. Jakmile 
ukazete tuzkou na Month, zobrazi se 
parametry pro tento typ. Za popisku 
Every muzete zadat cislo, ktere urcu- 
je, po kolika mesicich se bude schuz- 
ka opakovat. Kdyz ukazete tuzkou na 
sipku za popiskou End on, rozvine se 
seznam s polozkami. Prvni z nich je 
No End Date. Vyberete-li ji, bude se 
schuzka opakovat stale. Druhou z po- 
lozek je Choose Date. Pokud vybere- 
te tuto polozku, zobrazi se kalendar, 
ze ktereho musite vybrat datum, kdy 
opakovani schuzky skonci. Za popis- 
kou Repeat by jeste muzete dale 
upresnit, zda bude pri opakovani do- 
drzeno poradove cislo v tydnu (Day - 
napr. kazde druhe pondeli v mesici) 
nebo v mesici (Date - napr. kazdeho 
13. v mesici). 

- Year - rocni opakovani. Jakmile uka- 
zete tuzkou na Year, zobrazi se para- 
metry pro tento typ. Za popisku Every 
muzete zadat cislo, ktere urcuje, po 
kolika rocich se bude schuzka opako- 
vat. Kdyz ukazete tuzkou na sipku za 
popiskou End on, rozvine se seznam 
s polozkami. Prvni s nich je No End 
Date. Vyberete-li ji, bude se schuzka 
opakovat stale. Druhou z polozek je 
Choose Date. Pokud vyberete tuto 
polozku, zobrazi se kalendar, ze kte- 
reho musite vybrat datum, kdy opako- 
vani schuzky skonci. 

• Dusledky zmen u nastaveni opa- 
kovani. Po kazde zmene parametru 
opakovani jste dotazani, zda chcete 


Event Details 


Time: 

Date: 


1:00pm - 2:00pm 
' YM7? 2A7Q2 


Hlarm: □ 


Repeat: j Weekly 
Private: □ 



Opakovani 


{ OK ) ( Cartel ] [Delete... M ote ) 


Change Repeat 0 


None 


Day Week | Month | Year 


Tap one of the above 
buttons to set o repeat 
interval. 


No Repeat 


[ OK ) [Cancel ) 


Obr. 47. Nastaveni opakovani schuzky 
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Predchazejicl, nasledujici mesic 


Tecky indikuji dlouhodoby problhajlcl 
ukol, cinnost 


Ctverecky nahore-dopoledne, 
uprostred-v poledne, dole-odpoledne 

Kosoctverec indikuje cinnost po cely 
den (nespicifikovany cas) 

Preplnanl pohledu kalendare (dennl, tydennl, mesicni, dennl + ToDo) 

Obr. 48. Mesicni prehled schuzek 
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tyto zmeny aplikovat bud’ pouze na 
aktualm schuzce (Current) nebo na 
vsech (All), ktere byly opakovanlm vy- 
tvoreny. 

- Pokud zmenlte pocatecnl datum 
opakovani a nechate-li tuto zmenu pro- 
jevit na vsechny schuzky, Palm ml 00 
prepoclta vsechna data dm schuzek a 
presune je tak, aby byly umlsteny na 
nove prepoctena data. Palm ml 00 
take zmenl datum konce opakovani. 

- Pokud zmenlte typ opakovani (napr. 
z dennlho na mesicni) a nechate-li 
tuto zmenu projevit na vsechny schuz- 
ky, pak se tato zmena projevl az ode 
dne, na kterem prave provadlte zme- 
nu opakovani. Palm ml 00 predcho- 
zl schuzky ponecha a od aktualnlho 
data vytvorl nove. 

- Pokud zmenlte datum nektere ze 
schuzek, ktere vznikly opakovamm 
(napr. z 15. ledna na 16. ledna) a ne- 
chate-li tuto zmenu projevit na vsech- 
ny schuzky, pak bude nove nastavene 
datum pocatecnlm datem opakovani. 

Napr. 1. ledna vytvorlte schuzku 
s opakovamm dva dny a s koncem 
opakovani 7. ledna. Vzniknou tak 
schuzky 1., 3. a 5. ledna. Pokud zme- 
nlte datum schuzky z 1. ledna na 6. 
ledna, udaje se prepocltajl a datum 6. 
ledna se stane pocatecnlm datem 
opakovani. Vzniknou tak nove schuz- 
ky 6., 8. a 10. ledna. 

- Pokud u schuzky zmenlte nektery 
z jinych parametru opakovani (napr. 
cas, alarm, duverne) a nechate-li tuto 
zmenu projevit na vsechny schuzky, 
pak se tato zmena projevl az ode dne, 
na kterem prave provadlte zmenu 
opakovani. Palm mlOO predchozl 
schuzky ponecha a od aktualnlho 
data vytvorl nove. 

- Pokud napr. provedete zmenu casu 
u schuzky a nechate-li tuto zmenu 
aplikovat pouze na teto jedne schuz- 
ce, pak se na radku teto schuzky ne- 
objevl indikator opakovani. 

• Oznacenl schuzky jako duverne. 

Prejete-li si, aby schuzka byla oznace- 
na jako duverna, aby si ji nemohl pre- 
clst nekdo nepovolany, muzete tak uci- 
nit. Takto oznacene schuzky je mozno 
pomocl aplikace Security skryt a jejich 
zobrazenl podmlnit zadanlm hesla. 

Schuzka se oznacl jako duverna 
takto: 

1) Spust’te aplikaci Diar. 

2) Vyberte si tu schuzku, kterou chce- 
te nastavit jako duvernou. Stacl na po- 
pis teto schuzky ukazat tuzkou. Nynl 
ukazte tuzkou na tlacltko Details , kte- 
re najdete na spodnlm okraji displeje. 
Zobrazl se okno Event Details. 

3) Ukazte tuzkou na zatrhavacl pole 
Private. Pokud toto pole aktivujete, je 
schuzka oznacena jako duverna. 

4) Ukazte tuzkou na tlacltko OK. 

• Smazam schuzky. Mate tri moznos- 
ti, jak muzete schuzku smazat: sma- 


zanlm jejlho popisu, pouzitlm prlkazu 
Delete Event z menu Record nebo po- 
mocl okna Event Details. 

Pokud schuzku vymazete tak, ze 
smazete jejl popis, smazete tlm take 
vsechny schuzky, ktere byly vytvoreny 
opakovanlm. U ostatnlch dvou moz- 
nostl si muzete vybrat, zda chcete 
smazat pouze jednu nebo vsechny. 

• Prehledy schuzek. Zaznamenane 
schuzky si muzete zobrazit ve trech 
prehledech: 

- denmm, 

- tydennlm, 

- meslcmm. 

- Prace s tydennlm prehledem. Ten- 
to prehled je strucnejsl a graficky zna- 
zornuje casove vyuzitl jednotlivych dnl 
v tydnu. Jednotlive schuzky jsou zob- 
razeny ve forme grafu, ktery velmi leh- 
ce odhall prekryvanl jednotlivych 
schuzek nebo nevhodnost poradl. 

- Prace s meslcmm prehledem. Ten- 
to prehled zobrazl jednotlive schuzky 
jako znaky (obr. 48). Podle techto 
znaku muzete poznat, zda v tento den 
mate sjednanou schuzku, zda ji mate 
naplanovanou dopoledne, v poledne, 
odpoledne nebo vecer. Poznate take, 
zda se jedna o schuzku s opakovanlm 
nebo o schuzku bez zavislosti na case. 

• Attach Note/A (Pripojenl poznam- 

ky) (obr. 50). Tento prlkaz zobrazl 
okno pro zadanl textove poznamky 
k prave zadavane schuzce. 

• Delete Note/O (Smazam poznam- 
ky). Tento prlkaz smaze textovou po- 
znamku u prave vybrane schuzky. 
Protoze se jedna o vymazanl, zobrazl 
se nejprve dialogove okno s varova- 
nlm, zda chcete opravdu smazat vy- 
branou polozku. Pokud ukazete na 
tlacltko Yes , bude polozka vymazana. 
Tlacltko No prlkaz zrusl. 

- Purge/E (Smazanl starslch schu- 
zek). Pomocl tohoto prlkazu muzete 
smazat urcitou skupinu starslch schu- 
zek. Po vybranl tohoto prlkazu se vas 
Palm ml 00 zepta, jak stare schuzky 
chcete smazat. 

Protoze zadavate udaj napr. ve 
tvaru „Schuzky stars! nez dva tydny", 
je dulezite, abyste v teto chvlli vedeli, 


jaky mate vybrany den (jeho datum) a 
cas, protoze od tohoto dne a casu 
bude pocltan casovy interval pro sma- 
zanl starslch schuzek. Typ intervalu je 
1 Week (1 tyden), 2 Weeks (2 tydny), 
3 Weeks (3 tydny) a 1 Month (1 me- 
sic). Standardne Palm mlOO smaze 
schuzky bez moznosti jejich obnovenl. 
V okne s varovnym hlasenlm se jeste 
zobrazl dotaz Save archive copy on 
PC (ulozit archivnl kopii na PC). Po- 
kud aktivujete zatrhavacl pole, schuz- 
ky se smazou, ale pri prvnl synchroni- 
zaci dat se tyto smazane schuzky 
prenesou do programu Palm Desktop 
na PC. Prlkaz Purge smaze take ty 
schuzky, ktere byly vytvoreny pomocl 
opakovani a jejichz konec je casove 
umlsten ve vami zadanem intervalu 
pro smazanl starslch schuzek. 


Predchazejlcl a nasledujici tyden 
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Obr. 49. Vyhledavani datumu v apli- 
kacich. M je mesic, D je den a P je 
potvrzeni dnesniho datumu 



Obr. 50. Pripojeni poznamky. N je 
ikona Note (Zapisnik), doplhujici 
informace apod. 
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• Beam Event/B (Prenos schuzky). 

Tento prikaz odesle prave vybranou 
schuzku do jineho Palm mlOO pres in- 
fracerveny port IrDA. 

• Preferences/R (Prednastavem). 

Pomoci tohoto prikazu muzete nasta- 
vit nektere parametry aplikace Diar. 
Tento prikaz otevre dialogove okno, 
kde muzete zadat: 

- Start Time/End Time. Zde muzete 
zadat pocatek a konec pracovniho 
dne. V tomto casovem rozsahu pak 
muzete pro jednotlive dny zadavat 
schuzky. Ty se budou ve stejnem ca- 
sovem rozsahu zobrazovat v dennim 
a tydennim prehledu. Pokud se vam 
na jednu obrazovku nevejdou najed- 
nou vsechny udaje z celeho dne, mu- 
zete pouzit rolovacich sipek, kterymi 
se muzete posouvat v case v jednotli- 
vych dnech. 

- Alarm Preset. (Nastaveni parametru 
akustickeho upozorneni na schuzku.) 

• Typ zvuku pro alarmy se nastavuje 
takto: 

1) Ukazte za popisku Alarm sound 
(typ alarmu). 

2) Ze seznamu vyberte typ akusticke- 
ho signalu. 

• Remind Me (Pripomen) se nasta- 
vuje takto: 

1) Ukazte za popisku Remind Me. 

2) Ze seznamu vyberte, kolikrat vas 
ma Palm ml 00 na schuzku upozornit 
(lx, 2x, 3x, 5x nebo lOx). 

• Play Every (V interval u) se nasta- 
vuje takto: 

1) Ukazte za popisku Play Every. 

2) Vyberte si jeden z casovych udaju 
(1 min, 5 min, 10 min, 30 min), ktery 
rika, jak casto se bude akusticky sig- 
nal opakovat. 

• Display Options/Y (Volby pro zob- 
razeni). Zde muzete nastavit parame- 
try pro zobrazovani udaju v dennim a 
mesicnim prehledu. 

- Show Time Bars. Pokud aktivujete 
toto zatrhavaci pole, pak se budou 
v dennim prehledu zobrazovat svorky, 
znazornujici casovy prubeh a delku tr- 
vani schuzky. 

- Compress Day View. Aktivujete-li 
toto zatrhavaci pole, vypusti se prazd- 
ne radky a Palm zobrazi v dennim 
prehledu schuzky tak, aby se na dis- 
pleji zobrazily vsechny. 

- Show Timed Events. Aktivaci toho- 
to pole zajistite, ze se v mesicnim pre- 
hledu budou zobrazovat take znaky 
pro schuzky, ktere maji zavislost na 
case (pocatek a konec schuzky). 

- Show Untimed Events. Aktivaci to- 
hoto pole zajistite, ze se v mesicnim 
prehledu budou zobrazovat take zna- 
ky pro schuzky, ktere nemaji zavislost 
na case. 

- Show Daily Repeating Events. Akti- 
vaci tohoto pole zajistite, ze se v me- 


sicnim prehledu budou zobrazovat 
take znaky pro schuzky, u kterych jste 
zadali opakovani. 

15. Zapisnik (Memo Pad) 

Zapisnik umoznuje: 

- zapisovat poznamky nebo zpravy do 
organizeru, 

- pomoci drag-and-drop prenaset v pro- 
gramech Palm Desktop a HotSync 
s ve poznamky primo do beznych tex- 
tovych editoru, urcenych pro PC, napr. 
do editoru Microsoft Word nebo Lotus 
AmiPro apod., 

- seskupovat poznamky do kategorii 
s naslednou moznosti tyto poznamky 
rychle vyhledavat a prehledne prohlizet, 

- rychle vkladat telefonni cisla z apli- 
kace Adresar do vasich poznamek. 

• Spustem aplikace Zapisnik. Stisk 
nete na celnim panelu Palm ml 00 tla- 
citko aplikace Zapisnik (obrazek listu 
bloku s tuzkou). Na displeji s nazvem 
Memo List se zobrazi seznam jiz ulo- 
zenych poznamek. 

• Vytvoreni poznamky v zapismku. 

Novou poznamku muzete vytvorit za- 
psanim primo do Palm mlOO nebo 
v kancelari ci doma na svem PC po- 
moci programu Palm Desktop. Takto 
porizene poznamky v zapisniku si pak 
muzete pomoci operace HotSync na- 
vzajem mezi Palm mlOO a PC synchro- 
nizovat. Po spustem aplikace Zapisnik 
se v uvodnim okne zobrazi seznam 
vsech poznamek, ktere mate v Zapis- 
niku zapsany. Poznamky jsou cislova- 
ny podle abecedniho poradi nebo po- 
radi, v jakem byly zapsany. Zpusoby 
trideni se daji nastavit v preferencich. 

Poznamku do zapisnimku vytvorite 
v organizeru takto: 

1) Spust’te v Palm mlOO aplikaci Za- 
pisnik pomoci aplikacniho tlacitka. 
Zobrazi se okno Memo List se sezna- 
mem jiz zapsanych poznamek (obr. 
51). 

2) Ukazte tuzkou na tlacitko New ve 
spodnim okraji displeje. 


3) Zobrazi se okno Memo x of y s kur- 
zorem umistenym v levem hornim 
rohu. x je cislo prave vytvarene po- 
znamky a y je celkovy pocet pozna- 
mek. Okno ma linky, kde muzete psat 
text poznamek. 

4) Po napsani poznamky ukazte na 
tlacitko Done. 

• Oprava poznamky zapisniku. Po- 
kud si do aplikace Zapisnik napisete 
nejakou poznamku, muzete si ji kdy- 
koliv pozdeji zmenit takto: 

1) Spust’te aplikaci Zapisnik. 

2) Ze seznamu zobrazenych pozna- 
mek si vyberte tu, kterou chcete opra- 
vit, a ukazte na ni tuzkou. Poznamka 
se vybere a misto seznamu se zobra- 
zi okno Memo x of y, urcene pro pro- 
hlizeni a opravu pouze jedne vybrane 
poznamky. 

3) Nyni ukazte tuzkou na pozadovane 
misto do textu. Na vami vybranou po- 
zici se umisti kurzor a vy muzete text 
poznamky libovolne zmenit. 

4) Jakmile mate poznamku opravenou, 
ukazte tuzkou na tlacitko Done. Tim se 
vratite zpet do seznamu poznamek. 

• Smazani poznamky v zapisniku. 

Mate tri moznosti, jak smazat ze se- 
znamu libovolnou poznamku v zapis- 
niku: smazat cely text poznamky, vy- 
brat prikaz Delete memo z menu 
Record nebo pouzit dialogove okno 
Details. 

Pomoci dialogoveho okna Details 
smazete poznamku takto: 

1) Spust’te aplikaci Zapisnik. 

2) Ze seznamu zobrazenych pozna- 
mek si vyberte tu, kterou chcete sma- 
zat, a ukazte na ni tuzkou. Poznamka 
se vybere a misto seznamu se zobrazi 
okno Memo x of y, urcene pro prohli- 
zeni pouze jedne vybrane poznamky. 

3) Nyni ukazte tuzkou na tlacitko De- 
tails. 

4) Zobrazi se dialogove okno Memo 
Details. 

5) V tomto okne ukazte na tlacitko 

Delete. 



Konstrukcni elektronika 


- 4/2001 


A Radio 


25 




lfflUB.ll ^ 


M 


T 



1:00 


2:00 

3:00 

Am 

E:00 

&;00 


f Ion n j n q T earn .. fij sstj 0.3. 


[Mew] [Details] [<io to] 


Ukazat na 
cas pro 
nastaveni 


Set Time 



Start Time: 

WEMM 

End Time: 


2:00 pm 


' Hll Day ] 


t Na Time J 


f OK | f Cancel ) 


8 + 


-00 

9 


05 

10 


10 

11 


15 

12P 


20 

1 


25 

2 


-30 

3 


35 

4 


40 

5 


45 

& 


50 

? + 


55 


Obr. 52. Nastavovani casu v aplikacich 


6) Jste dotazani, zda chcete tuto po- 
znamku opravdu smazat. Pokud ano, 
ukazte na tlacitko OK. Pokud chcete 
tuto polozku smazat z Palm ml 00, ale 
pro jistotu ji zalohovat pri synchroniza- 
ci dat na PC, oznacte zaskrtavaci pole 
Save archive copy on PC. 

7) Tim, ze ukazete na tlacitko OK, se 
polozka vymaze. 

• Trideni poznamek v zapisniku. Apli- 
kace Zapisnik umi setridit poznamky 
podle dvou kriterii. Prvnim kriteriem je 
abecedni poradi, druhym je setrideni 
rucni, presne tak, jak si zadate. 

1) Spust’te aplikaci Zapisnik. 

2) Ukazte tuzkou na ikonu pro aktivaci 
menu. 

3) Z menu Options vyberte polozku 
Preferences. Zobrazi se okno Memo 
Preferences. V tomto okne muzete 
zadat zpusob trident poznamek. 

4) Ukazte tuzkou na sipku za popiskou 
Sort by. Zobrazi se seznam s moznymi 
zpusoby nastaveni trideni: 

- Abecedni (Alphabetic). Pokud 
ukazete tuzkou na tuto polozku, sera- 
di se poznamky podle abecedy a je- 
jich poradi se precisluje. Zacnete-li 
psat novou poznamku, ktera se abe- 
cedne zaradi nekde doprostred mezi 
ostatni, precisluje se poradi jednotli- 
vych poznamek. 

- Rucni (Manual). Vybranim teto 
polozky se vratite zpet do seznamu 
poznamek. Nyni muzete poradi jed- 
notlivych poznamek rucne zmenit. 
Zmenite-li rucne poradi, zapisnik au- 
tomaticky sam nove precisluje poradi 
vsech poznamek. Rucni trideni po- 
znamek se neprenasi do aplikace 
Palm Desktop na PC. 

• Zmena pozice poznamky: 

1) V seznamu poznamek ukazte tuz- 
kou na tu, jejiz pozici chcete zmenit. 

2) Tuzku na ni pridrzte a tahnete sme- 
rem k mistu, kam chcete vybranou po- 
znamku nove umistit. 

3) Jakmile tahnete tuzkou, zobrazi se 
mezi poznamkami na displeji teckova- 
na cara, ktera urcuje, na kterou pozici 
byste poznamku vlozili. Zdvihnutim 
tuzky se tato poznamka premisti. 

• Zarazeni poznamky do kategorie. 

Poznamky Ize take radit do kategorii 
pro jejich snadnejsi prohlizeni. Po- 
znamku do kategorie muzete umistit 
hned pri psani nebo dodatecne. 

- Zarazeni do kategorie pri psani: 

1) Spust’te aplikaci Zapisnik. 

2) Ukazte tuzkou na tlacitko New. 
Zobrazi se prazdne okno, urcene pro 
psani poznamek. 

3) V pravem hornim rohu displeje 
ukazte tuzkou na sipku pro aktivaci 
seznamu kategorii. 

4) Jakmile ukazete tuzkou na sipku, 
zobrazi se seznam vytvorenych ka- 
tegorii. 


5) Ukazte tuzkou na zvolenou katego- 
rii. Tim se zaradi prave vytvarena po- 
znamka do teto kategorie. 

- Zarazeni do kategorie dodatecne: 

1) Spust’te aplikaci Zapisnik. 

2) Vyberte si poznamku, kterou chce- 
te priradit do kategorie. 

3) Na tuto poznamku ukazte tuzkou. 
Zobrazi se okno pro prohlizeni po- 
znamky. 

4) V zobrazenem okne ukazte tuzkou 
na tlacitko Details. 

5) Zobrazi se okno Memo Details, 
kde za popiskou Category najdete 
seznam vytvorenych kategorii. 

6) Ukazte tuzkou na sipku za po- 
piskou Category a ze zobrazene- 
ho seznamu vyberte potrebnou ka- 
tegorii. 

7) Po vybrani ukazte na tlacitko OK. 

8) Akci ukoncite tim, ze ukazete na 
tlacitko Done. 

• Duverne poznamky. V aplikacich 
organizeru Palm ml 00 Ize vybrane 
zaznamy oznacit jako duverne. Tyto 
se pak standardne nezobrazuji. Pri- 
stup k nim je zabezpecen heslem. 
Blizsi informace jsou v popisu aplika- 
ce Security (zabezpecen i). 

Poznamka se oznacuje jako duver- 
na takto: 

1) Spust’te aplikaci Zapisnik. 

2) Vyberte si poznamku, kterou chce- 
te oznacit jako duvernou. Zobrazi se 
okno pro prohlizeni. 

3) V zobrazenem okne ukazte tuzkou 
na tlacitko Details. 

4) Zobrazi se okno Memo Details, 
kde najdete zatrhavaci pole s popis- 
kou Private. 

5) Jste-li rozhodnuti, zatrhnete ctvere- 
cek tak, ze do nej ukazete tuzkou. 
Pokud mate aktivovanu funkci Hide 
private records (Skryj duverne za- 
znamy), v seznamu poznamek se tato 
poznamka nezobrazi. 

6) Po zatrhnuti ukazte na tlacitko OK. 

7) Akci ukoncite tim, ze ukazete na 
tlacitko Done. 

• Delete Memo/D (Smazam poznam- 
ky). Tento prikaz smaze danou po- 
znamku. Napred vsak zobrazi varov- 
ne hlaseni s upozornenim, zda chcete 


tuto poznamku opravdu smazat. Po- 
kud nasledne ukazete na tlacitko OK, 
bude poznamka smazana. Tlacitko 
Cancel operaci zrusi. 

• Beam Category (Prenos katego- 
rie). Tento prikaz odesle vsechny po- 
znamky prave vybrane kategorie do ji- 
neho organizeru pres infracerveny 
port IrDA. 

• Beam Memo/B (Prenos poznam- 
ky v zapisniku). Tento prikaz odesle 
prave vybranou poznamku do jine- 
ho organizeru pres infracerveny 
port IrDA. 

• Go to Top of Page (Jdi na zacatek 
poznamky). Pomoci tohoto prikazu 
se muzete presunout na zacatek po- 
znamky. 

• Go to Bottom of Page (Jdi na ko- 
nec poznamky). Pomoci tohoto prika- 
zu se muzete presunout na konec po- 
znamky. 

• Look Up/L (Nalezene telefonniho 
cisla). Tento prikaz zobrazi okno apli- 
kace Adresar se zobrazenymi jmeny 
a telefonnimi cisly. Vybranim jmena 
se automaticky vybere a dosadi i tele- 
fonni cislo. 

• Preferences/R (Prednastaveni). 

Tento prikaz zobrazi dialogove okno, 
ve kterem muzete nastavit zpusob tri- 
deni zobrazenych poznamek. 

16. Ukoly (To Do List) 

Aplikace Ukoly umoznuje: 

- rychle vytvorit seznam veci, ktere 
mate udelat, 

- priradit kazdemu ukolu prioritu (dule- 
zitost), 

- volitelne priradit ukolum datum nebo 
periodu opakovani (napr. dnes, zitra, 
za tyden pozdeji atp.), 

- volitelne zaradit ukoly do kategorii, 
podobne jako u aplikace Adresar, 

- tridit ukoly podle datumu, priority 
nebo kategorie, 

- doplnit ukoly o poznamky, ve kterych 
muzete ukoly upresnit nebo pridat po- 
trebne informace. 

• Spusteni aplikace Ukoly. Stisknete 
na celnim panelu Palm ml 00 tlacitko 
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Obr. 53. Vytvoreni noveho ukolu 


aplikace Ukoly (obrazek listu se zatrh- 
nutymi polozkami). Na displeji s na- 
zvem To Do List se zobrazl seznam jiz 
ulozenych ukolu. 

• Vytvorem noveho ukolu: 

1) Spust’te na Palm ml 00 aplikaci Uko- 
ly. Zobrazl se okno To Do List se se- 
znamem jiz zadanych ukolu (obr. 53). 

2) Ukazte tuzkou na tlacltko New na 
spodnim okraji displeje. 

3) Stale zustavate v okne To Do List , 
ve kterem pribude novy radek, na kte- 
rem blika kurzor. 

4) Do prave vznikleho radku zapiste 
text ukolu. Tento text muze byt dels!, 
nez je delka radku. 

5) Ukazte tuzkou kdekoliv na displej, 
tim zruslte vybranl ukolu. 

• Oprava ukolu: 

1) Spust’te aplikaci Ukoly. 

2) Ze seznamu zobrazenych ukolu si 
vyberte ten, ktery chcete opravit, a 
ukazte na nej tuzkou. Ukol se vybere 
a na misto, kam jste ukazali, se umlstl 
kurzor. 

3) Nyni muzete text ukolu opravit. 

4) Jakmile mate znenl ukolu oprave- 
no, ukazte tuzkou kdekoliv na displej. 
Tim zruslte vybranl ukolu. 

• Smazam ukolu. Mate tri moznosti, 
jak smazat ze seznamu libovolny ukol. 
Bud’ smazete cele znenl ukolu nebo 
ukol smazete pomocl prlkazu Delete 
Item z menu Record nebo pomocl di- 
alogoveho okna Details. 

Ukol se pomocl prlkazu Delete 
Item maze takto: 

1) Spust’te aplikaci Ukoly. 


tuto polozku smazat z Palm ml 00, ale 
pro jistotu si zalohovat data pri syn- 
chronizaci dat na PC, oznacte zaskr- 
tavacl pole Save archive copy on 
PC. 

7) Ukazete na tlacltko OK a polozka 
se vymaze. 

• Prirazem urovne (priority). Nasta- 
venl urovne priority ukolu urcuje rela- 
tivnl dulezitost ukolu (vuci ostatnlm 
ukolum) pomocl 5 stupnu urovne prio- 
rity. Priorita muze take slouzit jako je- 
den z parametru pro trldenl, pricemz 
ukoly s nejvyssl prioritou jsou umlste- 
ny na zacatku. Jakmile prioritu u ukolu 
zmenlte, aplikace si ukoly opet sama 
setrldl. Nejvyssl prioritu ma clslo 1. Pri 
zapisovanl noveho ukolu se mu prira- 
dl automaticky priorita 1. 

Priorita se ukolu prirazuje takto: 

1) Pri zapisovanl textu ukolu ukazte 
tuzkou na clslo, ktere najdete na zacat- 
ku kazdeho radku s ukolem (obr. 54). 
Jakmile na toto clslo ukazete, zobrazl 
se seznam s urovnemi priority. 

2) Vyberte si potrebnou uroven a ukaz- 
te na ni tuzkou. 

3) Jakmile nastavlte uroven priority, 
automaticky se tento ukol zaradl v se- 
znamu tak, aby jeho poradl odpovlda- 
lo jeho dulezitosti. 

• Oznacenl ukolu jako splneneho. 

Kazdy ukol, ktery si zaplsete do apli- 
kace Ukoly, ma na zacatku radku 
umlsten znak pro splnenl ukolu, ktery 
je zobrazen zatrhavaclm polem ve 
tvaru ctverecku. Jakmile ukol splnlte, 
muzete tento znak zmenit a oznacit 
ukol za splneny. Pomocl tlacltka 
Show a nastavenlm potrebnych para- 


metru pak muzete splnene ukoly 
skryt. 

• Zarazenl ukolu do kategorie - pri 
psam: 

1) Spust’te aplikaci Ukoly. 

2) Ukazte tuzkou na tlacltko New. 
Zobrazl se novy radek urceny pro za- 
danl popisu ukolu. 

3) Ukazte tuzkou na tlacltko Details. 
Zobrazl se okno To Do Items Details. 

4) Ukazte tuzkou na sipku za popis- 
kou Category. Zobrazl se seznam vy- 
tvorenych kategoril. 

5) Ukazte tuzkou na potrebnou kate- 
gorii. Tim se zaradl prave vytvareny 
ukol do vybrane kategorie. 

6) Ukazte tuzkou na tlacltko OK 

• Zarazenl ukolu do kategorie - do- 
datecne zarazenl: 

1) Spust’te aplikaci Ukoly. 

2) Ukazte tuzkou na ukol, ktery chcete 
zaradit do jine kategorie. Na misto, 
kam jste ukazali, se umlstl kurzor. 

3) Ukazte tuzkou na tlacltko Details. 
Zobrazl se okno To Do Items Details. 

4) Ukazte tuzkou na sipku za popis- 
kou Category. Zobrazl se seznam vy- 
tvorenych kategoril. 

5) Ukazte tuzkou na potrebnou kate- 
gorii. Tim se zaradl vybrany ukol do 
nove kategorie. 

6) Ukazte tuzkou na tlacltko OK. 

• Termmovam ukolu. Jestlize zadate 
do Palm mlOO ukol, jehoz splnenl je 
termlnovano, muzete si k tomuto uko- 
lu priradit konkretnl datum splnenl. 
Datum muze take slouzit jako jeden 
z parametru pro trldenl, pricemz ukoly 
s nejblizslm datem jsou umlsteny na 
zacatku. Jakmile datum u ukolu zmenl- 
te, aplikace si ukoly opet sama setfldl. 

1) Spust’te aplikaci Ukoly. Zobrazl se 
seznam ukolu. 

2) Ukazte tuzkou na ukol, ke kteremu 
chcete priradit datum. 

3) Potom ukazte tuzkou na tlacltko 
Details. Zobrazl se okno To Do Items 
Details. 

4) Ukazte tuzkou na sipku za popis- 
kou Due Date. Zobrazl se seznam 
predvolenych moznosti: 


2) Ze seznamu zobrazenych ukolu si 
vyberte ten, ktery chcete smazat, a 
ukazte na nej tuzkou. Ukol se vybere 
a na misto, kam jste ukazali, se umlstl 
kurzor. 

3) Nynl ukazte tuzkou na tlacltko De- 
tails. 

4) Zobrazl se dialogove okno To Do 
Item Details. 

5) V tomto okne ukazte na tlacltko De- 
lete. 

6) Jste dotazani, zda chcete tyto po- 
znamku opravdu smazat. Pokud ano, 
ukazte na tlacltko OK. Pokud chcete 
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- Today (Dnesek). Priradi vybrane- 
mu ukolu aktualn! datum. 

- Tomorrow (Zitrek). Priradi vybra- 
nemu ukolu datum nasledujlclho dne. 

- One week later (Za tyden). Prira- 
di vybranemu ukolu datum odpovldajl- 
cl stejnemu dni za tyden. 

- No Date (Zadne datum). Neprira- 
dl vybranemu ukolu zadne datum. 

- Choose Date. Umoznl zadat libo- 
volne datum. Zobrazl se okno Due 
Date s kalendarem. V jeho horn! casti 
si pomocl sipek vyberte rok. Pod ro- 
kem ukazte tuzkou na meslc a ve vy- 
branem meslci ukazte na potrebne 
datum. 

5) Jakmile vyberete konkretnl datum, 
vratlte se zpet do okna To Do Item 
Details. 

6) Nynl ukazte tuzkou na tlacltko OK. 

• Duverne ukoly se oznacujl takto: 

1) Spust’te aplikaci Ukoly. 

2) Vyberte si ukol, ktery chcete ozna- 
cit jako duverny, a ukazte na nej tuz- 
kou. Tam, kam ukazete, se zobrazl 
kurzor. 

3) Nynl ukazte tuzkou na tlacltko De- 
tails. 

4) Zobrazl se dialogove okno To Do 
Item Details , kde najdete zatrhavacl 
pole s popiskou Private. 

5) Jste-li rozhodnuti, zatrhnete ctvere- 
cek tak, ze do nej ukazete tuzkou. 
Pokud mate aktivovanu funkci Hide 
private records (Skryj duverne zazna- 
my), v seznamu ukolu se tento ukol jiz 
nebude zobrazovat. 

6) Po zatrhnutl ukazte na tlacltko OK. 

• Trident seznamu ukolu se usku- 
tecnl takto: 

1) Spust’te aplikaci Ukoly. 

2) Mate-li zobrazen seznam ukolu, 
ukazte tuzkou na tlacltko Show v pra- 
vem dolnlm rohu displeje. Zobrazl se 
okno To Do Preferences. 

3) Ukazte tuzkou na sipku za popis- 
kou Sort by. Zobrazl se seznam s na- 
sledujlclmi kriterii: 

- Priority, Due Date (priorita, datum). 

- Due Date, Priority (datum, priorita). 

- Category, Priority (kategorie, pri- 
orita). 

- Category, Due Date (kategorie, 
datum). 

4) Nynl ukazte tuzkou na potrebne kri- 
terium. 

5) Po vybranl ukazte tuzkou na tlaclt- 
ko OK. 

• Nastaven? zpusobu zobrazens. Apli- 
kace Ukoly vam umoznuje volitelne 
nastavit zobrazovanl jednotlivych uda- 
ju na displeji. Muzete si tedy sami zvo- 
lit, ktere udaje budete mlt zobrazeny 
na displeji, a tlm si seznam ukolu 
zprehlednit nebo upresnit. 

Zpusob zobrazen! se nastavuje takto: 


1) Spust’te aplikaci Ukoly. 

2) Mate-li zobrazen seznam ukolu, 
ukazte tuzkou na tlacltko Showv pra- 
vem dolnlm rohu displeje. Zobrazl se 
okno To Do Preferences. 

3) Ukazte tuzkou na zatrhavacl pole 
tech voleb, ktere potrebujete nastavit: 

- Show Completed Items. Je-li 
toto zatrhavacl pole aktivnl, zobrazl se 
vsechny ukoly, nesplnene i splnene. 
V opacnem prlpade se zobrazl pouze 
ty, ktere jste jeste neoznacili jako spl- 
nene. 

- Show Only Due Items. Je-li toto 
zatrhavacl pole aktivnl, zobrazl se 
pouze termlnovane ukoly prinalezejic! 
aktualmmu datu, datu pozdejslmu 
nebo ty, ktere nemajl datum specifiko- 
vane. Tedy i splnene s nespecifikova- 
nym datem. 

- Record Completion Date. Po- 
kud si naplanujete nejaky ukol napr. 
na 1 . 1 . 2001, je termmem splnen! 
ukolu 1.1. 2001. Pokud zatrhavacl 
pole aktivujete spolecne s aktivova- 
nym polem Show Completed Items, 
pak se po splnen! ukolu datum plano- 
vaneho splnen! 1.1. 2001 preplse da- 
tem skutecneho splnen! ukolu, tedy 
aktualmm datem. 

- Show Due Dates. Pokud aktivu- 
jete toto zatrhavacl pole, pak se na 
konci kazdeho radku s termlnovanym 
ukolem zobrazl datum planovaneho 
splnen! ukolu. 

- Show Priorities. Pokud aktivuje- 
te toto zatrhavac! pole, pak se na za- 
catku kazdeho radku s ukolem zobra- 
zl nastavena uroven priority. 

- Show Categories. Pokud aktivu- 
jete toto zatrhavacl pole, pak se na 
konci kazdeho radku s ukolem zobrazl 
prlslusna kategorie, do ktere je ukol 
zarazen. 

• Delete Item/D (Smazam ukolu). 

Smaze se ukol a pred smazanlm se 
zobrazl varovne hlasenl s upozorne- 
nlm, zda chcete tento ukol opravdu 
smazat. Pokud nasledne ukazete na 
tlacltko OK, bude ukol smazan. Tlaclt- 
ko Cancel operaci zrusl. 

• Attach Note/A (Pripojit poznam- 
ku). Otevre se okno To Do Note, do 
ktereho muzete zadat textovou po- 


znamku, upreshujicl nebo doplhujlcl 
strucny popis ukolu. 

• Delete Note/O (Smazat poznamku). 

Nejprve muslte vybrat ukol, u ktereho 
chcete smazat poznamku. Pri pouzitl 
tohoto prlkazu se zobrazl varovne hla- 
senl s upozornemm, zda chcete po- 
znamku k ukolu opravdu smazat. Po- 
kud ukazete na tlacltko Yes, ukol bude 
smazan. Tlacltko No operaci zrusl. 

• Purge/E (Smazat splnene ukoly). 

I kdyz oznaclte ukol jako splneny, zu- 
stava i nadale v seznamu ukolu. Prl- 
kaz Purge smaze vsechny ukoly ozna- 
cene jako splnene (s aktivovanym 
znakem pro splnen! ukolu). Pred sma- 
zanlm se zobrazl okno s varovnym 
hlasenlm s dotazem Save archive copy 
on PC (ulozit archivn! kopii na PC). Po- 
kud aktivujete zatrhavacl pole, sma- 
zou se sice ukoly v Palm ml 00, ale pri 
prvnl synchronizaci dat se vsechny 
takto smazane ukoly prenesou do pro- 
gramu Palm Desktop na PC. 

• Beam Item/B (Prenos ukolu). Ten- 
to prlkaz odesle vybrany ukol do jine- 
ho Palm ml 00 pres infracerveny port. 

• Beam Category (Prenos katego- 
rie). Tento prlkaz odesle vsechny uko- 
ly prave vybrane kategorie do jineho 
Palm ml 00 pres infracerveny port IrDA. 

17. Zabezpeceni (Security) 

Zabezpecenl dovoluje: 

- volitelne skryt jednotlive udaje v apli- 
kaclch tak, ze se na displeji nevypisu- 
jl. V podstate si muzete v jednotlivych 
aplikaclch oznacit nektere zaznamy 
jako duverne. Samotne oznacen! 
techto zaznamu jako duverne vsak 
nezpusobl jejich skrytl. Je nutne nej- 
prve aktivovat bezpecnostnl funkci, 
ktera skryje oznacene zaznamy. Prl- 
stup k nim mate az po zadan! hesla. 
Znak zabezpecenl jednotlivych udaju 
u aplikaci se take prenasl pri synchro- 
nizaci dat s Palm Desktopem na PC. 
K ostatnlm zaznamum, ktere nejsou 
oznaceny jako duverne, mate prlstup 
bez omezenl, 

- zamknout Palm mlOO tak, ze jste 
ihned po jeho zapnutl dotazani na za- 
danl hesla, bez ktereho nemuze ne- 
povolana osoba organizer spustit. 


Security 


Current 

Privacy: t Show Records 


Password: ! - Unas sign &d- 


f Lock £ Turn Off... 1 f Help 

\ i Th il 


Nastaven! 
hesla pro 
zabezpecenl 

i 



Password 


Enter a password: 


l 


If you assign a password, you 
must enter it to show private 
records. 


' QK J [ Cancel ] 


Obr. 55. Zadavani hesla 
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Current 

Privacy: t Retards 


Password: 


-Assigned 


f Lock £ Turn Off... 1 f Help 

V J L J 


Zmena hesla 


Password 





J) Please enter your 
password: 


{ OK ] [ Lost Passuuoh'd ) [ Cancel ) 


Obr. 56. Zmena hesla 


• Spustem aplikace Zabezpecem: 

1) Zapnete Palm ml 00 a ukazte tuz- 
kou na ikonu Application vedle plochy 
pro psani Graffiti. Tim spustite mana- 
ger aplikaci. 


Zobrazi se dialogove okno Password, 
ve kterem jste pozadani o zadani no- 
veho hesla (obr. 56). 

3) Po jeho zadani ukazte tuzkou na 
tlacitko OK. 


HotSync vratit sva data vcetne duver- 
nych udaju zpet z Palm Desktopu 
na PC do Palm ml 00. 

Zapomenute heslo se odstrahuje 
takto: 

1) V okne Security ukazte tuzkou na 
tlacitko Forgotten Password. Zobra- 
zi se okno, ktere vas informuje o tom, 
ze se vymazou vsechny duverne uda- 
je, avsak ze je mozne je obnovit pri 
nasledujici synchronizaci dat s PC. 

2) Chcete-li zapomenute heslo odstra- 
nit, ukazte na tlacitko Yes. V tomto 
pripade budou smazany vsechny du- 
verne polozky. Zvolite-li tlacitko No, 
vratite se zpet do okna Security. 

Varovani: Pokud zapomenete hes- 
lo a mate aktivovanu funkci uzamce- 
ni Palm ml 00, budete nuceni Palm 
vynulovat a prijdete o vsechna data!!! 


2) Najdete ikonu aplikace Zabezpece- 
ni a ukazte na ni tuzkou. Zobrazi se 
okno Security. 

• Prirazem hesla. K zabezpecem jed- 
notlivych udaju nebo celeho Palm 
ml 00 potrebujete do Palm ml 00 zadat 
heslo. V okne Security ukazte tuzkou 
vpravo vedle popisky Pass-word. 

1) Pokud jeste nemate v Palm ml 00 
zavedene heslo, mate na displeji 
vpravo od teto popisky, kde mate uka- 
zat tuzkou, slovo „Unassigned“ (hes- 
lo nezavedeno) - obr. 55. 

2) Zobrazi se dialogove okno Pass- 
word, ve kterem jste pozadani o zada- 
ni hesla. Okno je jeste doplneno po- 
znamkou, ktera vas upozornuje na to, 
ze prave toto heslo budete muset za- 
dat, kdyz si budete chtit zpristupnit 
duverne udaje nebo odemknout Palm 
ml 00 po zapnuti. 

3) Napiste heslo, ktere si zapamatuje- 
te, ale neni prilis jednoduche. Pokud 
toto heslo zapomenete. k duvernvm 
udajum se jiz nedostanete. Nejinak je 
tomu v pripade, kdyz zvolite funkci pro 
uzamceni Palm ml 00. Heslo se vypi- 
suje na displeji. Zvolte si proto pro 
jeho zapsani do Palm ml 00 bezpecne 
misto. 

4) Po zadani hesla ukazte tuzkou na 
tlacitko OK. Pro overeni spravnosti 
hesla jste opetovne pozadani o jeho 
zadani. Napiste tedy heslo jeste jed- 
nou a opet ukazte na tlacitko OK. Po 
zadani hesla se na displeji vedle po- 
pisky Password objevi slovicko „As- 
signed“ (heslo zavedeno). 

• Zmena hesla. V okne Security 
ukazte tuzkou vpravo vedle popisky 
Password. Pokud mate zadano hes- 
lo, bude vedle popisky slovo „Assi- 
gned“ (heslo zavedeno). 

Heslo zmenite takto: 

1) Ukazte na toto slovo tuzkou. Zobra- 
zi se dialogove okno Password, ve 
kterem jste pozadani o zadani sou- 
casneho platneho hesla. 

2) Po zadani soucasneho platneho 
hesla ukazte tuzkou na tlacitko OK. 


4) Opet musite z bezpecnostnich du- 
vodu zadat heslo jeste jednou. Napiste 
jej a opet ukazte tuzkou na tlacitko OK. 

• Zrusem hesla: 

1) V okne Security ukazte tuzkou vpra- 
vo vedle popisku Password. Pokud 
mate zadano heslo, bude vedle popis- 
ky slovo „Assigned“ (heslo zavedeno). 

2) Ukazte na toto slovo tuzkou. Zobra- 
zi se dialogove okno Password, ve 
kterem jste pozadani o zadani sou- 
casneho platneho hesla. 

3) Po zadani soucasneho platneho 
hesla ukazte tuzkou na tlacitko OK. 
Zobrazi se dialogove okno Password, 
ve kterem jste pozadani o zadani no- 
veho hesla. 

4) Nyni ukazte tuzkou na tlacitko De- 
lete. Vratite se zpet do okna Security a 
vedle popisky Password bude nyni slo- 
vo „Unassigned“ (heslo nezavedeno). 

• Zapomenute heslo !!!. Pokud za- 
pomenete heslo a nemate aktivovanu 
funkci zamknuti Palm mlOO, aplika- 
ce Zabezpecem umi stare heslo od- 
stranit a umoznuje zadat nove. Mate-li 
vsak v aplikacich skryte zaznamy, do- 
jde pri obnovovani hesla k jejich zru- 
sem. Pokud si vsak jeste pred smaza- 
nim hesla v Palm mlOO zalohujete 
data pres HotSync do Palm Desktopu 
na PC, pak muzete po zruseni zapo- 
menuteho hesla a duvernych udaju 
opetovnou synchronizaci dat pres 


• Skryti duvernych udaju. Tato funk- 
ce skryje vsechny udaje oznacene jako 
duverne ze vsech aplikaci Palm mlOO. 
Jejich opetovne zobrazovani je pod- 
mineno zadanim pristupoveho hesla. 

Duverne udaje se skryji takto: 

1) V okne Security ukazte tuzkou vpra- 
vo vedle popisku Private Records. 
Pokud tato funkce neni aktivovana, 
bude cerne oznaceno tlacitko Show 
(zaznamy zobrazit) a sede tlacitko 
Hide (zaznamy skryt). 

2) Ukazte tuzkou na tlacitko Hide. Zob- 
razi se dialogove okno Hide Records, 
ve kterem jste pozadani o potvrzeni 
skryti udaju. Soucasne jste upozorne- 
ni na to, ze jejich obnoveni je podmi- 
neno zadanim pristupoveho hesla. 

3) Ukazte na tlacitko Hide. Vratite se 
zpet do zakladni obrazovky aplikace 
Zabezpecem a oznacene zaznamy se 
jiz nebudou v jednotlivych aplikacich 
Palm mlOO zobrazovat. 

• Zobrazem duvernych udaju. Tato 
funkce zobrazi vsechny udaje oznace- 
ne jako duverne, ktere jste pomoci 
predchoziho postupu skryli: 

1) V okne Security ukazte tuzkou 
vpravo vedle popisku Private Re- 
cords. Tato funkce musi byt aktivova- 
na. Cerne je oznaceno tlacitko Hide 
(zaznamy skryt) a sede tlacitko Show 
(zaznamy zobrazit). 

2) Ukazte tuzkou na tlacitko Show. 
Zobrazi se dialogove okno Show Pri- 
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Password: 
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Obr. 57. Zo brazen \ (zviditelneni) skrytych zaznamu 


Konstrukcni elektronika 


- 4/2001 


A Radio 


29 







vate Records, ve kterem jste pozada- 
ni o zadani hesla. 

3) Napiste heslo. 

4) Nyni ukazte tuzkou na tlacitko 
Show. Je-li heslo spravne, vratite se 
zpet do zakladni obrazovky aplikace 
Zabezpeceni a oznacene zaznamy se 
budou opet v jednotlivych aplikacich 
Palm ml 00 zobrazovat. 

• Uzamcem organizeru Palm ml 00. 

Pomoci teto funkce muzete zabezpe- 
cit proti zneuziti vsechna data ulozena 
v Palm mlOO: 

1) V okne Security ukazte tuzkou na 
tlacitko Turn Off & Lock Device. Zob- 
razi se dialogove okno System Lock- 
out, ve kterem jste pozadani o potvr- 
zeni sveho rozhodnuti zamknout Palm 
mlOO. 

2) Ukazte na tlacitko Off & Lock a 
Palm mlOO se vypne. Po naslednem 
zapnuti se na obrazovce zobrazi (po- 
kud mate zadano) okno s informacemi 
o majiteli Palm mlOO, ktere si muzete 
nastavit v aplikaci Prefs, a jste poza- 
dani o zadani pristupoveho hesla. Je- 
li toto heslo zadano spravne, zobrazi 
se naposledy pouzivane okno, tedy 
okno aplikace Zabezpeceni. 


18. Nastaveni (Prefs) 

Nastaveni umoznuje: 

- priradit ruzne aplikace aplikacnim tla- 
citkunn na celnim panelu Palm mlOO a 
priradit akce pro specialni tah tuzkou, 

- spravnou kalibraci displeje, 

- urcit format zobrazeni datumu, casu 
a cisel na displeji, pocatek pracovniho 
tydne (Pondeli, Nedele), 

- nastavit aktualni datum, cas, casovy 
interval, po kterem se Palm mlOO sam 
vypne, uroven zvuku pro system, 
alarm, hry, 

- zpristupnit komunikaci pres infracer- 
veny port IrDA, 

- nastavit parametry pro komunikaci 
pres modem, 

- nastavit parametry pro komunikaci 
pres Internet, vcetne telefonniho cisla 
pro pripojeni dial-up, typu pripojeni, 
DNS serveru a pripojovaciho scriptu, 

- zadat informace o majiteli Palm mlOO, 

- zadat zkratky pro automaticke na- 
hrazovani pri psani textu Shortcuts. 

• Spusterss aplikace Nastaveni: 

1) Zapnete Palm mlOO a ukazte tuz- 
kou na ikonu Application vedle plochy 
pro psani Graffiti. Tim spustite mana- 
ger aplikaci. 

2) Najdete ikonu aplikace Nastaveni a 
ukazte na ni tuzkou. Muze byt v kate- 
gorii System. 

3) Ukazte tuzkou na sipku v pravem 
hornim rohu. Zobrazi se seznam moz- 
nych skupin nastaveni. 

4) Vyberte si skupinu, kterou potrebu- 
jete nastavit, a ukazte na ni tuzkou. 


Preferences 


Buttons 


Select an application to 
customize each button: 


^ Date Book 




©7 


Note Fad 


Address 



t To Bo List 



: A t Oik 


[ D&fault ) F&ri... ( HotSync... ] 


Obr. 58. Prirazeni aplikaci tlacitkum 
pomoci sipek P 

Zobrazi se okno s parametry pro na- 
staveni vybrane skupiny. 

• Nastaveni aplikacnich tlacstek 
(Buttons). Tato skupina nastaveni 
umoznuje aplikacnim tlacitkum na cel- 
nim panelu Palm mlOO, ikone kalku- 
lacky nebo HotSync priradit kterouko- 
liv z nainstalovanych aplikaci. 

Aplikace se prirazuji tlacitkum na- 
sledujicim postupem: 

1) Zapnete Palm mlOO a ukazte tuz- 
kou na ikonu Application vedle plochy 
pro psani Graffiti. Tim spustite mana- 
ger aplikaci. 

2) Najdete ikonu aplikace Nastaveni, 
ukazte na ni tuzkou a zobrazi se okno 
Security. 

3) Ukazte tuzkou na sipku v pravem 
hornim rohu. Zobrazi se seznam moz- 
nych skupin nastaveni. 

4) Ze seznamu vyberte polozku But- 
tons. Zobrazi se okno Preferences 
se zobrazenymi ikonami, kterym mu- 
zete priradit jine aplikace (obr. 58). 

5) Ukazte na sipku vedle ikony, ktera 
reprezentuje aplikacni tlacitko a ktere 
chcete priradit jinou aplikaci. Zobrazi 
se seznam nainstalovanych aplikaci. 

6) Vyberte si z tohoto seznamu aplika- 
ci, kterou chcete priradit vybrane iko- 
ne aplikacniho tlacitka. 

7) Jakmile mate vybrano, zobrazi se 
nazev prirazene aplikace vedle ikony 
aplikacniho tlacitka. 
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• Nastaveni ikony HotSync Local a 
HotSync Modem: 

1) Pokud budete chtit nastavit priraze- 
ni jine aplikace k ikonam pro HotSync, 
ukazte tuzkou v okne Preferences na 
tlacitko HotSync. 

2) Zobrazi se ikony pro lokani koleb- 
ku(Cradle), synchronizacni kabel 
nebo Modem HotSync. 

3) Prirazeni aplikaci temto ikonam je 
stejne jako v predchozim postupu. 

• Nastaveni specialniho tahu tuzky. 

Specialni tah tuzkou docilite, pokud 
tahnete tuzkou od stredu spodniho 
okraje displeje smerem ke stredu hor- 
niho okraje displeje. Tomuto tahu mu- 
zete priradit ruzne funkce, ktere se po 
provedeni tohoto tahu vykonaji. 

Funkci priradime specialnimu tahu 
tuzkou takto: 

1) Pokud budete chtit nastavit tomu- 
to tahu specialni funkci, ukazte tuzkou 
v okne Preferences na tlacitko Pen. 
Zobrazi se okno Pen. 

2) V tomto okne ukazte na sipku vpra- 
vo od obrazku Palm mlOO s tuzkou. 
Zobrazi se menu se seznamem funkci: 

- Backlight (podsvicenl). Pokud 
vyberete tuto funkci, budete moci pou- 
hym tahem tuzky zapnout nebo vy- 
pnout podsviceni displeje Palm mlOO. 
Tato funkce je shodna s rozsirenou 
funkci tlacitka pro zapnuti (delsi podr- 
zeni) Palm mlOO. 

- Keyboard (klavesnice). Tato 
funkce aktivuje zobrazeni klavesnice 
on-screen na displeji Palm mlOO, a to 
v rezimu pro psani textu. 

- Graffiti Help (napoveda ke Graf- 
fiti - prednastaveno). Funkce zobrazi 
na displeji napovedu pro psani znaku 
Graffiti (obr. 59). 

- Turn Off & Lock (Vypnuti a za- 
mknuti). Jakmile provedete specialni 
tah tuzkou, vypne se a zamkne Palm 
mlOO. Tato funkce vsak vyzaduje, 
abyste meli zadane pristupove heslo 
(viz. kapitola Zabezpeceni). 

- Beam Data (prenos dat pomoci 
IrDA). Funkce aktivuje prenos prave 
vybraneho udaje do jineho organizeru 
Palm mlOO pomoci infracerveneho 
portu IrDA. 
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Obr. 59. Specialnim tahem tuzky se vyvola napoveda ke Graffiti 
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• Navrat k puvodmmu nastaveni. 

Pokud budete chtlt prirazenl aplikacl 
zrusit, ukazte tuzkou v okne Preferen- 
ces na tlacltko Default (puvodnl vy- 
chozl nastaveni od vyrobce). 

• Kalibrace displeje (Digitizer). Ne- 

kdy se muze stat, ze ukazete na neja- 
ky objekt na displeji, ale ten se nevy- 
bere. Zpravidla je problem ve spatne 
kalibraci displeje. Displej vsak muzete 
kdykoliv zkalibrovat znovu. 

1) Zapnete Palm ml 00 a ukazte tuz- 
kou na ikonu Application vedle plochy 
pro psani Graffiti. Tim spustlte mana- 
ger aplikacl. 

2) Najdete ikonu aplikace Nastaveni, 
ukazte na ni tuzkou a zobrazl se okno 
Security. 

3) Ukazte tuzkou na sipku v pravem 
hornlm rohu. Zobrazl se seznam moz- 
nych skupin nastaveni. 

4) Ze seznamu vyberte polozku Digiti- 
zer. Zobrazl se okno se zobrazenym 
kalibracnlm krlzem v levem hornlm 
rohu. 

5) Tuzkou ukazte presne do stredu 
kalibracnlho krlze. Krlz se premlstl. 

Jakmile ukazete do stredu vsech 
trl krlzu, displej je nakalibrovan a vy 
se vratlte zpet do toho okna, ve kte- 
rem jste aktivovali funkci pro kalibraci 
displeje. 

• Nastaveni formatu dat (Formats). 

Ruzne staty pouzlvajl ruzne zpusoby 
zobrazenl datumu, casu nebo clsel. 
Napr. u nas se pouzlva dvacetictyr- 
hodinovy rezim, zatlmco v Anglii dva- 
nactihodinovy s rozlisenlm dopoledne 
a odpoledne (AM/PM). Jsou take 
zeme, kde pracovnl tyden zaclna v ne- 
deli. Proto Ize prizpusobit Palm ml 00 
kazdym pozadavkum (obr. 60). 

• Nastaveni statu (Preset to). Palm 
ml 00 ma jiz pro nektere staty predde- 
finovane formaty zobrazenl. Pokud si 
vyberete nektery ze statu, automatic- 
ky se nastavl formaty vsech vyse uve- 
denych udaju. 

Stat se nastavuje takto: 

1) V okne Preferences ukazte tuzkou 
na sipku za popiskou Preset to. Zobra- 
zl se seznam s preddefinovanymi staty. 

2) Ukazte tuzkou na ten stat, ktery po- 
trebujete. Automaticky se nastavl for- 



Obr. 60. Nastaveni formatu dat 


maty pro vsechny vyse uvedene uda- 
je, a to presne tak, jak je zvykem ve 
vami vybranem statu. 

Pro Ceskou Republiku je nejvyhod- 
nejsl zvolit Netherlands (Nizozeml). 

Lze menit nasledujlcl udaje a for- 
maty zobrazenl: 

- Time (cas) - 12/24 hodinovy cyk- 
lus (AM/PM), (24hod.), 

- Date (datum) - zobrazenl den, 
meslc, rok (DD-MM-YY), 

- Week starts (zacatek tydne) - 
Pondell (Monday). 

• Nastaveni hlavnlch parametru 
(General). Zde muzete nastavit aktu- 
alnl datum, cas, casovy interval, po 
kterem se Palm ml 00 sam vypne (Au- 
toPower Off), uroveh zvuku pro sys- 
tem, alarm, hry - viz obr. 61. Muzete 
take povolit nebo zakazat prljem dat 
pres infracerveny port. 

• Set Time (Nastaveni aktualmho 
casu): 

1) Ukazte na casovou hodnotu vpravo 
od popisky Set Time. Zobrazl se okno 
Set Time pro nastaveni casu. Nastave- 
ni se provadl ve dvanactihodinovem 
nebo dvacetictyrhodinovem rezimu. 

2) Nynl ukazte tuzkou na clslo pred- 
stavujlcl hodiny. Pomocl sipek pak 
muzete udaj zvysovat nebo snizovat. 

3) Nynl ukazte tuzkou na clslo pred- 
stavujlcl desltky minut. Pomocl sipek 
muzete udaj zvysovat nebo snizovat. 

4) Nynl ukazte tuzkou na clslo pred- 
stavujlcl minuty. Pomocl sipek muzete 
udaj zvysovat nebo snizovat. 

• Set Date (Nastaveni aktualmho 
datumu): 

1) Ukazte na hodnotu datumu vpravo 
od popisky Set Date. Zobrazl se okno 
Set Date s kalendarem, ve kterem 
muzete vybrat pozadovane aktualnl 
datum. 

2) Nahore pomocl sipek nastavte ak- 
tualnl rok. 

3) K danemu roku se zobrazl jednotli- 
ve meslce. Ukazte tuzkou na aktualnl 
meslc. Pro vybrany meslc se zobrazl 
jednotlive dny. 

4) Jakmile tuzkou ukazete na den, 
vratlte se zpet do okna Preferences. 
Datum se zobrazl v tom formatu, ktery 



Obr. 61. Nastaveni hlavnlch parametru 


mate nastaven v kapitole Upresnenl 
formatu udaju. 

• Auto-Off after (Automaticke vy- 
pnutl). Zde si muzete nastavit casovy 
interval v rozsahu 1 az 3 minut, po 
jehoz uplynutl se Palm ml 00 vcetne 
podsvlcenl displeje automaticky vy- 
pne. 

Automaticke vypnutl se nastavuje 
takto: 

1) Ukazte tuzkou na udaj za popiskou 
Auto-off after. 

2) Zobrazl se seznam, ze ktereho mu- 
zete vybrat potrebny casovy interval. 

• Uroveh hlasitosti systemoveho 
zvuku (System Sound). Pomocl teto 
funkce muzete nastavit uroveh hlasi- 
tosti systemoveho zvuku. Systemovy 
zvuk muze doprovazet kazdy dotek 
tuzky na displeji nebo navazanl spoje- 
nl s Palm Desktopem pri synchroniza- 
ci dat pomocl technologie HotSync. 

Chcete-li zmenit hlasitost systemo- 
veho zvuku, ukazte tuzkou na sipku 
za popiskou System Sound. Zobrazl 
se seznam s jednotlivymi urovnemi 
hlasitosti, ze ktereho si vybereme: 

- Off (Vypnuto). Jakmile vypnete 
systemovy zvuk, vypnete take zvuko- 
vy signal pri navazanl spojenl s Palm 
Desktopem pri synchronizaci dat, 

- Low (Nlzka). Vybranlm teto po- 
lozky nastavlte systemovy zvuk na 
nlzkou uroveh, 

- Medium (Strednl). Vybranlm teto 
polozky nastavlte systemovy zvuk na 
strednl uroveh, 

- High (Vysoka). Vybranlm teto 
polozky nastavlte systemovy zvuk na 
vysokou uroveh. 

• Uroveh hlasitosti zvuku alarmu 
(Alarm Sound). Pomocl teto funkce 
muzete nastavit uroveh hlasitosti zvu- 
ku alarmu. Alarm muzete vyuzlt naprl- 
klad v aplikaci Diar pro akusticke pri- 
pomenutl schuzky. 

Ukazte tuzkou na sipku za popis- 
kou Alarm Sound. Stejne jako pro sys- 
temovy zvuk jsou zde ctyri moznosti: 

- Off (Vypnuto), 

- Low (Nlzka), 

- Medium (Strednl), 

- High (Vysoka). 

• Uroveh hlasitosti zvuku her (Game 
Sound). Pomocl teto funkce muzete 
nastavit uroveh hlasitosti zvuku u her. 

Ukazte tuzkou na sipku za popis- 
kou Game Sound. Zobrazl se seznam 
s jednotlivymi urovnemi hlasitosti: 

- Off (Vypnuto), 

- Low (Nlzka), 

- Medium (Strednl), 

- High (Vysoka). 

• Prljem pres infracerveny port 
(Beam Receive). Pomocl teto funkce 
muzete povolit nebo zakazat prljem 
dat prostrednictvlm vestaveneho in- 
fracerveneho portu IrDA. 


Konstrukcni elektronika 


- 4/2001 






Ukazte tuzkou na sipku za popis- 
kou Beam Receive. Zobrazi se se- 
znam s dvema volbami: 

- Off (Vypnuto). Pokud si vyberete 
Off, nebudete moci do sveho Palm 
ml 00 prijlmat data pres infracerveny 
port. 

- On (Zapnuto). Pokud si vyberete 
On, budete moci do sveho Palm ml 00 
prijlmat data pres infracerveny port. 

• Nastaveni modemu (Modem). Po- 
kud komunikujete s Palm ml 00 pres 
modem, je nutno nastavit nektere du- 
lezite parametry, bez nichz by modem 
nemusel vubec vytocit telefonnl cislo 
nebo se spojit s jinym modemem. 

• Zpusob vytaceni cisla. Aby mohl 
modem vubec vytocit telefonnl cislo, 
muslte mu zadat, jakym typem volby 
ma toto cislo vytocit. Je mozne vybrat 
ze dvou zpusobu volby: 

- TouchTone (Tonova volba). Po- 
kud tuzkou ukazete na tuto volbu, 
bude se telefonnl cislo vytacet pomocl 
zvukovych torn! Vytocenl clsla je te- 
rrier okamzite. Tuto volbu vsak muze- 
te pouzlt pouze u tech telefonnlch li- 
nek, ktere jsou pripojeny na ustrednu, 
ktera vytaceni clsel pomocl tonove 
volby podporuje. 

- Rotary (Impulsnl volba). Pokud 
tuzkou ukazete na tuto volbu, bude se 
telefonnl cislo vytacet pomocl impul- 
su. Vytocenl clsla trva dele. Tuto vol- 
bu pak muzete pouzlt u tech telefon- 
nlch linek, ktere jsou pripojeny na 
ustrednu, ktera vytaceni clsel pomocl 
tonove volby nepodporuje. Jsou to 
napr. stars! ustredny apod. 

• Modem. Ukazete-li tuzkou na sipku 
za popiskou Modem, muzete si vybrat 
nektery z prednastavenych modelu: 

- PalmPilot US/Canada, 

- PalmPilot UK, 

- USRobotics Courier, 

- USRobotics Sportster, 

- USRobotics Sportster Si, 

- Practical Peripherals, 

- Megahertz, 

- Hayes Smartmodem, 

- Standard, 

- Custom. 

K temto modelum jsou jiz zadany 
doporucene parametry pro spravnou 
komunikaci. Pokud vam tyto paramet- 
ry z nejakeho duvodu nevyhovuj! nebo 
svuj modem mezi uvedenymi nena- 
jdete, zkuste zvolit ze seznamu Stan- 
dard. Jeho parametry, pokud vam ne- 
vyhovujl, muzete prizpusobit vlastnlm 
pozadavkum. V tomto prlpade se vy- 
tvorl automaticky typ Custom. 

• Speed (Rychlost spojenl s mo- 
demem). Ukazete-li tuzkou na sipku 
za popiskou Speed, muzete si vybrat 
nekterou z nastavenych rychlost!: 

57 600 bps 

38 400 bps 

28 800 bps 


19 200 bps 

14 400 bps 

9 600 bps 

4 800 bps 

2 400 bps 

1 200 bps 

• Speaker (Hlasitost zvuku mode- 
mu). Touto volbou si muzete nastavit 
uroveh hlasitosti modemu pri vytaceni 
clsla, pri navazovan! spojenl s jinym 
modemem nebo faxovym zarlzenlm. 

Ukazte tuzkou na sipku za po- 
piskou Speaker. Zobrazi se seznam 
s nasledujlclmi volbami, ze ktereho si 
muzete vybrat: 

- Off (Vypnuto), 

- Low (Nlzka), 

- Medium (Stredni), 

- High (Vysoka). 

• Flow Ctl (Rizeni prutoku dat). Po- 
mocl tohoto parametru muzete nasta- 
vit, zda bude behem prenosu dat pro- 
gramove rlzen jejich prutok. 

Ukazte tuzkou na sipku za popis- 
kou Flow Ctl. Zobrazi se seznam s na- 
sledujlclmi volbami: 

- Automatic. Vybranlm teto poloz- 
ky nastavlte automaticke rlzenl pruto- 
ku dat, 

- On (Xon). Vybranlm teto polozky 
nastavlte rlzenl prutoku dat na Xon, 

- Off (Xoff). Vybranlm teto polozky 
nastavlte rlzenl prutoku dat na Xoff. 
Doporucuji nastavit volbu Automatic. 
Nektera programova vybaven! pouzl- 
vajlcl modem vsak mohou vyzadovat 
vypnut! rlzenl. 

• String (Inicializacm retezec). Inici- 
alizacnl retezec je posloupnost AT prl- 
kazu, ktere se pred vytocenlm telefon- 
nlho clsla poslou do modemu. Modem 
takto muzete nastavit podle vlastnlch 
pozadavku. Nastaveni inicializacnlch 
retezcu naleznete v manualu k mode- 
mu. Kazdy retezec musl zaclnat prlka- 
zem AT, za kterym nasleduj! jednotli- 
ve dais! prlkazy. 

- Nastaveni TCP/IP protokolu 
(Network). Palm ml 00 ma v sobe im- 
plementovan podporu TCP/IP proto- 
kolu pro komunikaci Palm ml 00 pres 
modem s pocltacovou sit! na stejnem 
protokolu. Tento protokol muzete pou- 
zlt pro pripojenl pres poskytovatele in- 
ternetovych sluzeb - Internet service 
providera (ISP) k Internetu nebo pro 
vzdaleny prlstup ke svemu pocltaci. 

- Service (Nastaveni sluzby). 
V Palm ml 00 jsou jiz predem nadefi- 
novany parametry pro ruzne typy slu- 
zeb pripojem. 

Ukazte tuzkou na sipku vlevo od 
popisky Service. Zobrazi se menu se 
seznamem preddefinovanych sluzeb: 

- Aimnet, 

- AT&T WorldNet, 

- CompuServe, 

- Earthlink, 

- Netcom, 

- PSINet, 


- UNIX, 

- UUNet, 

- Windows RAS (Remote Access 
System). 

Jakmile si vyberete nekterou z pred- 
volenych sluzeb, automaticky se prira- 
dl vsechny jej! zakladnl parametry, 
z nichz nektere se zobrazi na displeji. 
U nekterych sluzeb vsak muslte jeste 
nektere parametry doplnit sami. 

• Vytvorenl nove sluzby. Palm ml 00 
vam umozhuje vytvorit take i jinou, 
vlastnl sluzbu s vlastnlmi parametry, 
nutnymi napr. pro pripojenl k vasemu 
poskytovateli Internetu. 

Novou sluzbu vytvoflte takto: 

1) V okne Preference ukazte tuzkou 
na ikonu pro aktivaci menu. 

2) Z menu Service vyberte polozku 
New. 

3) Za popiskou Service se vytvor! nova 
sluzba se jmenem Untitled. 

4) Nynl muzete Untitled prepsat na li- 
bovolny nazev. 

• Vytvoreni nove sluzby s pouzitlm 
vlastnostl jine sluzby. Pokud jste 
zjistili, ze vam nektera z preddefinova- 
nych sluzeb vyhovuje, avsak potrebu- 
jete u n! zmenit nekolik parametru, 
pak si muzete vytvorit novou sluzbu, 
ktera si nacte nastaveni parametru 
z jine sluzby. Postup je nasledujlcl: 

1) Ukazte tuzkou na sipku vlevo od 
popisky Service. Zobrazi se menu se 
seznamem preddefinovanych sluzeb. 

2) Ukazte tuzkou na jiz vytvorenou 
sluzbu, na jejlmz zaklade chcete vy- 
tvorit sluzbu novou. Na displeji se zob- 
razi parametry pro vybranou sluzbu. 

3) V okne Preference ukazte tuzkou 
na ikonu pro aktivaci menu. 

4) Z menu Service vyberte polozku 
Duplicate. Automaticky se vytvor! 
nova sluzba se stejnym nazvem, dopl- 
nenym na konci o slovo Copy. 

• Smazam sluzby: 

1) Ukazte tuzkou na sipku vlevo od 
popisky Service. Zobrazi se menu se 
seznamem preddefinovanych sluzeb. 

2) Ze seznamu vyberte sluzbu, kterou 
chcete smazat. 

3) Nynl ukazte tuzkou na ikonu pro 
aktivaci menu. 

4) Z menu Service vyberte polozku 
Delete. Zobrazi se okno Delete Servi- 
ce , ve kterem jste dotazani, zda chce- 
te vybranou sluzbu smazat ci nikoliv. 

5) Ukazte tuzkou na tlacltko OK, po- 
kud chcete vybranou sluzbu smazat. 
Tlacltko Cancel operaci zrusl. 

• User Name (Uzivatelske jmeno). 

Zde muslte zadat uzivatelske jmeno, 
potrebne pro prihlasen! do zvolene 
site nebo k urcite sluzbe. Toto jmeno 
slouzl zpravidla pro identifikaci uziva- 
tele, ktery se k dane slti nebo sluzbe 
prihlasuje. Ukazte tuzkou za popisku 
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Obr. 62. Nastaveni parametru pro 
telefonovani. A je zaskrtavaci pole pro 
pouziti predvolby, B je cislo predvolby 
(obvykle 0, 9 apod.) 

User Name. Na mlsto, kam jste tuz- 
kou ukazali, se umlstl kurzor. Nynl 
muzete napsat sve uzivatelske jmeno 
pro prlstup do site. 

• Password (Uzivatelske heslo). Uzi- 
vatelske jmeno identifikuje uzivatele, 
ale pro overenl autorizace prlstupu 
k zadane slti nebo sluzbe se terrier 
vzdy uzivatelske jmeno jeste doplnuje 
heslem. 

Pokud jeste heslo nemate zadano, 
zobrazl se za popiskou Password 
-Prompt-. Ukazte na toto slovo tuz- 
kou. Zobrazl se okno Password. Na- 
piste heslo pro prlstup do site nebo 
k dane sluzbe a slovo -Prompt- se 
zmenl na -Assigned-. 

• Phone (Telefon). Zde muzete na- 
stavit telefonnl clslo pro prlstup do 
site nebo ke sluzbe, pokud vyuzlvate 
modem. Krome toho zde muzete za- 
dat jeste dais! parametry pro vytacenl 
clsla nebo specialnl instrukce pro vo- 
lanl pomocl karty. 

• Phone (telefonnl clslo). Ukazte tuz- 
kou za popiskou Phone na napis Tap 
to enter phone. Zobrazl se okno 
Phone Setup (obr. 62). Ukazte tuzkou 
za popisku Phone# a napiste telefon- 
nl clslo pro prlstup do site nebo ke 
sluzbe, pokud pouzlvate modem. 

• Dial prefix (Predclsll pred vytoce- 
nlm clsla) se zadava takto: 

1) Pokud pouzlvate ustrednu a potre- 
bujete-li pred vytocenlm zadat clslo 
pro volanl mimo ustrednu (napr. 0, 9 
atp.), ukazte za popisku Dial prefix. 

2) Zadejte clslo pro aktivaci volanl 
mimo ustrednu. Za clslem napiste car- 
ku, ktere reprezentuje pri vytacenl 
dvousekundovou prodlevu. 

3) Ukazte tuzkou na zatrhavacl pole 
pred popiskou. Je-li pole zatrzeno, ak- 
tivujete funkci Dial prefix. 

• Disable call waiting (Vypnout 
oznamovam prlchozlho hovoru). Call 
waiting je funkce telefonu, ktera vam 
oznamuje, ze vam nekdo vola, i kdyz 
jste prave spojeni pomocl modemu a 
prenaslte data. Toto oznamenl muze 
zpusobit prerusenl datoveho spojeni. 


Pokud vas telefon tuto funkci podpo- 
ruje, budete nuceni tuto funkci speci- 
alnlm kodem vypnout. 

Call waiting se vyplna takto: 

1) Ukazte za popisku Disable call 
waiting a zapiste specialnl kod pro 
vypnutl funkce Call waiting u sveho te- 
lefonu. 

2) Ukazte tuzkou na zatrhavacl pole 
pred popiskou. Je-li pole zatrzeno, ak- 
tivujete funkci Disable call waiting. 

• Use calling card (Pouziti volacl 
karty). Pomocl tohoto parametru mu- 
zete pro vytacenl telefonnlho clsla po- 
uzlt volacl kartu. Pred clslem volacl 
karty musl byt casova prodleva, kte- 
rou zajistlte pomocl carek, ktere uve- 
dete na zacatku pred clslem. Kazda 
carka predstavuje prodlevu 2 sekun- 
dy. Zpravidla stacl prodleva 6 az 8 se- 
kund, coz znamena 3 az 4 carky. 

Ukazte na radek pod popisku Use 
calling card, za carky napiste clslo 
volacl karty a ukazte na tlacltko OK. 

• Connect (Spojeni). Jakmile mate 
nastaveny vyse uvedene parametry, 
muzete vyzkouset spojeni se zvole- 
nou sltl nebo sluzbou. Nezapomente, 
ze nektere aplikace pro Palm ml 00, 
jako napr. prohllzec www, terminal 
nebo dais! e-mailove aplikace potre- 
bujl pred svym spustenlm nejprve na- 
vazat spojeni. Ukazte tuzkou na tlaclt- 
ko Connect. Pokud mate vsechny 
parametry nastaveny spravne, pripojl 
se telefonnl linka, vytocl se telefonnl 
clslo, navaze se spojeni s protejslm 
modemem, over! se identifikacnl a au- 
torizacnl udaje a navaze se spojeni. 

• Zrusenl spojeni. Behem spojeni 
muzete mlt spusteny nektere aplika- 
ce. Chcete-li spojeni zrusit, muslte se 
nejprve dostat do okna Preferences 
pro nastavenl site (Network). 

Spojeni zruslte takto: 

1) Ukazte tuzkou na ikonu manazeru 
aplikacl (Applications). Zobrazl se se- 
znam aplikacl. 

2) Najdete ikonu aplikace Nastavenl a 
ukazte na ni tuzkou. Zobrazl se okno 
Preferences. 

3) Ukazte tuzkou na sipku v pravem 
hornlm rohu. Zobrazl se seznam moz- 
nych skupin nastavenl. 

4) Vyberte si skupinu Network. Pokud 
je spojeni stale aktivnl, ukazte tuzkou 
na tlacltko Disconnect. Tim preruslte 
spojeni. 

• Connection type (Typ spojeni) se 

voll takto: 

1) Ukazte tuzkou na sipku za popis- 
kou Connection type. Zobrazl se se- 
znam se tremi zpusoby spojeni: 

- PPP - Point-to-Point Protocol, 

- SLIP - Serial Line Internet Protocol, 

- CSLIP - Compressed Serial Line 
Internet Protocol. 

2) Vyberte PPP. Pokud nebude na- 
vazano spojeni, kontaktujte ISP 


nebo spravce site, ke ktere se pri- 
pojujete, a zeptejte se ho na pouzlva- 
ny protokol. 

• Idle timeout (Nastavenl doby 
necinnosti). Tento parametr stano- 
vl, za jak dlouho po ukoncenl prace 
s aplikacl, vyuzlvajlcl TCP/IP proto- 
kol, prerusl Palm ml 00 spojeni s ISP 
nebo se sltl, ke ktere jste pripojeni: 

- Immediate (okamzite). Palm 
mlOO prerusl spojeni v okamziku, 
kdy prepnete z aplikace pouzlvajlcl 
TCP/IP protokol do jine aplikace. 

- 1 minute. Palm mlOO prerusl 
spojeni s ISP nebo se sltl, ke ktere 
jste pripojeni, po jedne minute od 
okamziku, kdy prepnete z aplikace 
pouzlvajlcl TCP/IP protokol do jine 
aplikace. 

- 2 minute. Palm mlOO prerusl 
spojeni s ISP nebo se sltl, ke ktere 
jste pripojeni, po dvou minutach od 
okamziku, kdy prepnete z aplikace 
pouzlvajlcl TCP/IP protokol do jine 
aplikace. 

- 3 minute. Palm mlOO prerusl 
spojeni s ISP nebo se sltl, ke ktere 
jste pripojeni, po trech minutach od 
okamziku, kdy prepnete z aplikace 
pouzlvajlcl TCP/IP protokol do jine 
aplikace. 

- Power Off (Pri vypnutl napaje- 
ni). Palm mlOO prerusl spojeni teprve 
tehdy, az Palm mlOO vypnete nebo se 
vypne sam po nastavene prodleve, 
nastavene v AutoPower Off (tento zpu- 
sob prerusenl spojeni je doporucen). 

• Query DNS (Dotazat se na IP adre- 
sy serveru DNS). Pro vyhledavanl 
serveru podle jmena na Internetu po- 
trebujete zadat do Palm mlOO IP ad- 
resy alespoh dvou serveru DNS (Do- 
main Name System). 

Servery DNS obsahujl databazi 
jmen serveru a pocltacu pripojenych 
k Internetu a jejich odpovldajlclch IP 
adres. Tyto servery DNS pak na za- 
klade vami zadaneho jmena pocltace 
najdou jeho odpovldajlcl IP adresu. 
Pokud zatrhavacl pole aktivujete, tj. 
ukazete na nej tuzkou, bude Palm 
mlOO vyzadovat IP adresy serveru 
DNS od pocltace, ke kteremu se pri- 
pojujete. Zpravidla se toto zatrhavacl 
pole neaktivuje a jmena serveru DNS 



Obr. 63. Detailni informace pro 
pripojeni k siti. Z je sipka pro volbu 
zpusobu pripojeni 
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se zadavaji rucne. IP adresa serveru 
se sklada ze ctyr cisel, z nichz kazde 
musi byt v rozsahu od 0 do 255. Tato 
cisla jsou mezi sebou oddelena tec- 
kou. Kazdy pocitac pripojeny k Inter- 
netu ma IP adresu, ktera je unikatni a 
v siti se neopakuje. IP adresy DNS 
serveru vam sdeli vas ISP. 

• Zadani IP adresy Primary DNS 
serveru: 

1) Ukazte tuzkou za popisku Primary 
DNS do mista, urceneho pro zapsani 
prvniho ze ctverice cisel IP adresy. 
Napiste toto cislo podle vzoru, ktery 
vam dal vas ISP. 

2) Takto pokracujte pro dalsi tri cisla, 
az vyplnite celou IP adresu. 

• Zadani IP adresy Secondary DNS 
serveru: 

1) Ukazte tuzkou za popisku Secon- 
dary DNS do mista, urceneho pro za- 
psani prvniho ze ctverice cisel IP ad- 
resy. Napiste toto cislo podle vzoru, 
ktery vam dal vas ISP. 

2) Takto pokracujte pro dalsi tri cisla, 
az vyplnite celou IP adresu. 

• IP Address Automatic (Automatic- 
ke prirazens IP adresy). Jakmile se 
pripojite pomoci Palm ml 00 k Interne- 
ts stavate se jeho soucasti a rovnez 
vasemu Palm ml 00 musi byt priraze- 
na IP adresa. ISP dostane pridelenu 
skupinu IP adres. Jakmile se na jeho 
server pripojite, vas Palm ml 00 auto- 
maticky obdrzi jednu IP adresu z teto 
pridelene skupiny. Tato IP adresa se 
prirazuje pouze docasne a po vasem 
odpojeni od serveru ISP muze byt 
zase pridelena nekomu jinemu. Stejne 
tak, pokud se pripojite znovu, muzete 
mit uplne jinou IP adresu, nez pri prv- 
nim pripojeni. 

Pokud vam vyhovuje automaticke 
prirazovani IP adresy, ukazte tuzkou 
na zatrhavaci pole s popiskou IP Ad- 
dress Automatic a aktivujte ho (tento 
zpusob je doporucen). 

Pokud chcete zadat konkretni IP 
adresu, je nutne postupovat takto: 

1) Deaktivujete automaticke nastaveni 
IP adresy. Pod popiskou se zobrazi 
radek pro zadani konkretni IP adresy 
vaseho Palm ml 00. 

2) Na uvedeny radek zadejte IP adre- 
su sveho Palm ml 00. Adresa se skla- 
da ze ctyr cisel, z nichz kazde musi 
byt v rozsahu od 0 do 255. Tato cisla 
jsou mezi sebou oddelena teckou. 
Konkretni IP adresu muzete pouzit, 
pokud provozujete Palm ml 00 v lokal- 
ni siti s protokolem TCP/IP. Konkretni 
IP adresu sveho Palm ml 00 si vyza- 
dejte od spravce, ktery zajisti, aby ne- 
mohlo nastat dublovani adres. 

• Login script (prikazovy soubor 
pro prihlasem). Login script neni nic 
jineho nez sada prikazu, slouzicich 
pro vymenu informaci pri spojovani 
vaseho Palm ml 00 a vzdaleneho po- 
citace (obr. 64). 



Obr. 64. Sada prikazu pro vymenu 
informaci pri spojeni se vzdalenym 
pocitacem 


Login script se vytvari pouhym vy- 
biranim posloupnosti prikazu a zada- 
vanim jejich parametru. Pokud vas 
ISP vyzaduje, abyste pro pripojovani 
pouzivali login script, vyzadejte si od 
neho obsah tohoto login scriptu. Ruz- 
ne systemy ISP vyzaduji take ruzne 
login scripty. 

• View Log /V (Zaznam pripojeni). 

Zobrazi vam obrazovku, monitorujici 
pripojeni k siti nebo sluzbe v casovem 
prubehu. 

• Owner (Majitel). Zde muzete na- 
psat jmeno, prijmeni, adresu nebo ja- 
kykoliv kontakt majitele tohoto Palm 
ml 00. Tyto informace se zobrazi pri 
zapnuti Palm ml 00, pokud jste ho vy- 
pnuli pomoci funkce Turn Off & Lock 
Device v aplikaci Security (Zabezpe- 
ceni). 

Udaje o majiteli se zadavaji takto: 

1) Ukazte tuzkou na tlacitko Unlock. 
Zobrazi se okno Unlock Message , ve 
kterem jste pozadani o zadani hesla 
pro zmenu techto informaci. 

2) Napiste heslo, ktere jste zadali 
v aplikaci Zabezpeceni. 

3) Jakmile spravne zadate heslo, zob- 
razi se na displeji radky (obr. 65) a vy 
muzete informace o majiteli zmenit. 

• Zkratky - Automaticke nahrazova- 
m (Shortcuts). Shortcuts je velmi za- 
jimava funkce pro vytvareni zkrace- 
nych vyrazu, ktere muzete s vyhodou 
vyuzit pri zadavani velmi casto opa- 



Obr. 65. Formular pro zadani udaju 
o majiteli organizeru 


kovanych nebo dlouhych slov v textu. 
V okne Shortcut Preferences muze- 
te tyto zkratky nadefinovat, menit 
nebo smazat. Daji se vytvorit pouze 
docasne, pokud vite, ze budete do 
Palm ml 00 zapisovat nejaky delsi text 
s opakujicimi se slovy nebo slovnimi 
spojenimi. 

• Okno Shortcut. Vytvorene zkratky 
muzete vyuzit ve vsech internich apli- 
kacich Palm ml 00 a jsou behem ope- 
race HotSync zalohovany na PC. 

• New (Vytvoreni nove zkratky): 

1) V okne Shortcuts Preferences 
ukazte na tlacitko New v levem dol- 
nim rohu displeje. Zobrazi se okno 
Shortcut Entry. 

2) Do radku pod popiskou Shortcut 
Name zadejte pismena (zkratku), po 
kterych aktivuje zobrazeni zvoleneho 
casto opakovaneho textu. 

3) Nyni ukazte tuzkou na prvni radek 
pod popiskou Shortcuts Text. Na 
tyto radky zapiste text, ktery se ma ob- 
jevit po zapsani zkratky. Pokud pisete 
souvisly text, urcite budete potrebo- 
vat, aby se za kazdym slovnim spoje- 
nim vlozila automaticky mezera, od- 
delujici vkladane slovni spojeni od 
dalsiho textu. Pokud pouzijete jakou- 
koliv nadefinovanou zkratku, za vloze- 
nym textem se tato mezera automatic- 
ky vytvori. 

4) Jakmile mate zkratku nadefinova- 
nou, ukazte tuzkou na tlacitko OK. 

• Oprava zkratky (Edit): 

1) Ukazte tuzkou na zkratku, jejiz defi- 
nici chcete opravit. 

2) Ukazte tuzkou na tlacitko Edit. 
Zobrazi se okno Shortcut Entry, ve 
kterem si muzete definici zkratky 
opravit. 

3) Jakmile mate zkratku opravenou, 
ukazte tuzkou na tlacitko OK. 

• Smazam zkratky (Delete): 

1) Ukazte tuzkou na zkratku, kterou 
chcete smazat. 

2) Ukazte tuzkou na tlacitko Delete. 

3) Jste dotazani, zda chcete zkratku 
opravdu smazat ci nikoliv. Ukazete-li 
tuzkou na tlacitko Yes, bude zkratka 
smazana. Ukazete-li na tlacitko No, 
zustane zachovana. 

• Specialm zkratky. V Palm ml 00 je 
jiz nekolik zkratek preddefinovano. 
Jsou uvedeny v hranatych zavorkach. 
Tyto vkladaji do textu misto zkratky 
specialm promenne udaje. 

- ds - [Date Stamp]. Tato zkratka je ur- 
cena pro vkladani aktualniho datumu 
do textu. 

- dts - [Date and Time Stamp]. Tato 
zkratka je urcena pro vkladani aktual- 
niho datumu a casu do textu. 

- ts - [Time Stamp]. Tato zkratka je 
urcena pro vkladani aktualniho casu 
do textu. 
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19. Synchronizace a prenos 
dat z/do PC (HotSync) 

HotSync je technologie, ktera umoz- 
nuje synchronizovat nebo kopirovat data 
mezi jednim i vice Palmy od firmy Palm 
Computing Inc. a programem Palm 
Desktop na vasem stolnim pocitaci. 

Technologie HotSync umoznuje: 

- synchronizovat data z aplikaci Adre- 
sar, Diar, Ukoly, Poznamky ve vasem 
Palmu s daty v programu Palm Desk- 
top na PC. Nektere dalsi aplikace (jako 
napr. tabulkovy procesor QuickSheet) 
umi tohoto procesu vyuzit a pomoci 
nej si zajist’uji take vymenu svych dat 
(u QuickSheetu se jedna napr. o vy- 
menu tabulek s Microsoft Excelem), 

- obsluhovat a ridit uzivatelske pri- 
stupy k jednomu centralnimu pocitaci. 
Pri procesu HotSync se automaticky 
rozpozna uzivatel pripojeneho Palm 
ml 00, automaticky se zpristupni jeho 
data v Palm Desktopu a data se syn- 
chronizuji nebo kopiruji, 

- synchronizaci s PC ukladat data na 
PC a tim je vlastne archivovat. Pokud 
byste o sva data v Palm ml 00 prisli, 
muzete si je pak velmi pohodlne do 
Palm ml 00 znovu nahrat zpet z PC, 

- nainstalovat do Palm mlOO dalsi 
aplikace z prilozeneho CD-ROM nebo 
stazene z Internetovych stranek. 

• Proces HotSync a HotSync Mana- 
ger. Synchronizace je proces, pomoci 
nehoz se overi vyskyt a aktualnost dat 
v aplikacich Palm ml 00 a dat v pro- 
gramu Palm Desktop na PC. HotSync 
zjist’uje pouze zmeny a rozdily v da- 
tech ulozenych v Palm ml 00 a v Palm 
Desktop. Behem procesu HotSync se 
oboustranne prenasi pouze zmenena 
nebo nova data takovym zpusobem, 
abyste meli jak v Palm mlOO, tak 
v Palm Desktop na PC vsechny nej- 
novejsi informace. Tim, ze se pri pro- 
cesu HotSync prenaseji pouze nova 
nebo zmenena data, je doba prenosu 
dat minimalm. 

Prenaset data mezi Palm mlOO a 
programem Palm Desktop pomoci 
procesu HotSync je mozne bud’ po- 
moci synchronizacniho kabelu pripo- 
jeneho k PC nebo pomoci klasickeho 
modemu ci modemu GSM. 

Manazer HotSync dohlizi na pro- 
ces synchronizace. Je spusteny na 
pozadi a neustale monitoruje komuni- 
kacni port na vasem pocitaci a ceka 
na prikaz HotSync, vyslany z Palm 
mlOO (stisknutim tlacitka HotSync na 
konektoru u Palm mlOO). Jakmile ten- 
to prikaz dostane, aktivuje prenos dat 
mezi Palm mlOO a programem Palm 
Desktop. Proces HotSync muzete ak- 
tivovat i tehdy, kdyz mate Palm mlOO 
vypnuty. Staci, kdyz stisknete tlacitko 
HotSync na synchronizacnim kabelu. 
Pote se Palm mlOO sam zapne a za- 
cne prenaset data. 

• Nastaveni parametru pro HotSync. 

Pred prvni synchronizaci dat pomoci 


HotSync musite nastavit nekolik para- 
metru vcetne jmena uzivatele Palm 
mlOO v Palm Desktopu. Tyto parame- 
try staci zadat pouze jednou, ale kdy- 
koliv se daji podle potreby zmenit. 

• Nastaveni zpusobu komunikace Lo- 
cal. Toto nastaveni se tyka tech, kteri 
pro vymenu dat mezi Palm mlOO a 
Palm Desktop pouzivaji synchronizacni 
kabel, pripojeny k seriovemu portu PC: 

1) Dvakrat klepnete mysi na ikonu 
Palm Desktop na pracovni plose Win- 
dows. Palm Desktop spustite take tak, 
ze v menu Start ve slozce Palm Desktop 
klepnete mysi na ikonu Palm Desktop. 
Spusti se program Palm Desktop. 

2) Se spustenim Palm Desktop se 
umisti do listy Windows ikona mana- 
zeru HotSync (dve sipky v kolecku). 

3) V programu Palm Desktop najed’te 
do menu Setup. 

• Nastaveni zpusobu komunikace 
Modem. Toto nastaveni se tyka tech, 
kteri pro vymenu dat mezi Palm mlOO 
a Palm Desktop pouzivaji modem: 

1) Dvakrat klepnete mysi na ikonu 
Palm Desktop na pracovni plose Win- 
dows. Palm Desktop spustite take tak, 
ze v menu Start ve slozce Palm Desk- 
top klepnete mysi na ikonu Palm Desk- 
top. Spusti se program Palm Desktop. 

2) Se spustenim Palm Desktop se 
umisti do listy Windows ikona mana- 
zeru HotSync (dve sipky v kolecku). 

3) V programu Palm Desktop najed’te 
do menu Setup. 

• General. Kdyz klepnete mysi na 
„ousko“ zalozky General, muzete nasta- 
vit parametry pro manazer HotSync: 

- Always available (vzdy pnstupny). 

Tato volba zajisti, ze se ikona mana- 
zeru HotSync umisti do slozky s na- 
zvem Po spusteni (Startup). V teto 
slozce jsou umisteny vsechny progra- 
my, ktere se maji spustit ihned po 
startu Windows. Pokud tedy vyberete 
tuto volbu, bude se manazer HotSync 
spoustet vzdy po startu Windows a 
jeho ikona se umisti do listy Windows. 
Vyhodou tohoto reseni je, ze se pri 
kazde synchronizaci dat nemusite sta- 
rat o to, zda mate manazer HotSync 
spusten a pri synchronizaci dat nemu- 
site spoustet Palm Desktop. 

-Available only when Palm Desktop 
is running (pnstupny pouze se 


spustenym Palm Desktop). Vybere- 
te-li tuto volbu, manazer HotSync se 
spusti automaticky vzdy, kdyz spustite 
program Palm Desktop. 

- Manual (rucm spusteni). V tomto 
pripade musite spustit manazer Hot- 
Sync vzdy sami tak, ze na jeho ikonu 
v menu Start ve slozce Palm Desktop 
klepnete mysi. 

• Seriovy port pocitace (Serial port). 

Seriovy port COM1 je na zadni casti 
PC opatren devitipolovym konekto- 
rem CANNON, port COM2 pak dvace- 
tipetipolovym konektorem CANNON. 
Pokud pozivate mys na portu COM1, 
musite pro synchronizaci pouzit dva- 
cetipetipolovy port COM2. Synchroni- 
zacni kabel je vsak zakoncen deviti- 
polovym konektorem, proto musite 
pouzit redukci, kterou koupite v kte- 
remkoliv obchode s pocitaci. Majitele 
PC, kteri maji mys pripojenou pres ko- 
nektor PS/2, maji na PC dve devitipo- 
love zasuvky COM1 a COM2, takze 
zde by problem nemel byt. 

Vybrany seriovy port vsak nelze 
soucasne sdilet manazerem HotSync 
a jinym zarizenim, napr. externim mo- 
demem. Pokud tedy mate docasne 
k vybranemu portu pripojen externi mo- 
dem a soucasne je spusten manazer 
HotSync, modem nebude pracovat!!! 

• Speed (rychlost). Tento parametr 
urcuje, jakou rychlosti budou prenase- 
na data mezi Palm mlOO a seriovym 
portem PC. Klepnete mysi na sipku za 
popiskou Speed a zobrazi se seznam 
moznych rychlosti. Zkuste nejprve vy- 
brat polozky As Fast As Possible. 
Vyberem teto polozky nastavite, ze ko- 
munikace mezi Palm mlOO a PC bude 
probihat co mozna nejvyssi rychlosti. 
Pokud byste se setkali s problemy, 
zkuste rychlost postupne snizovat. 

• Prvni HotSync. Prvni HotSync se 
musi uskutecnit pomoci synchroni- 
zacniho kabelu, pripojeneho k serio- 
vemu portu PC. 

1) Spust’te Palm Desktop na pracovni 
plose Windows. 

2) Se spustenim Palm Desktop se 
umisti do listy Windows ikona mana- 
zeru HotSync (dve sipky v kolecku). 

3) Kdyz na tuto ikonu klepnete mysi, 
zobrazi se menu manazeru HotSync. 
Uplne nahore najdete polozku Local. Po- 
kud neni vybrana, klepnete na ni mysi. 



Status prenosu 
Jmeno uzivatele Palm 


Obr. 66. Okno 
HotSync Progress 
v programu Palm 
Desktop na PC 
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4) Zkontrolujte pfipojeni synchronizac- 
nlho kabelu k seriovemu portu PC. 

5) Pripojte Palm ml 00 tak, aby bylo tla- 
cltko HotSync orientovano stejnym sme- 
rem jako displej a tlacltka, tj. nahoru. 

6) Kratce stisknete tlacltko HotSync, 
umlstene na konektoru u Palm ml 00 
(obr. 67). 

7) Jakmile manazer HotSync zjistl na 
komunikacmm portu pflkaz pro usku- 
tecnenl procesu HotSync, zobrazl se 
na monitoru pocitace okno, ve kterem 
jste nuceni vybrat (ze seznamu) jme- 
no uzivatele, s jehoz daty chcete pro- 
vest synchronizaci. Pokud pouzlvate 
pouze svuj pocltac, nabldne se vam 
standardne jmeno uzivatele Windows. 
Pokud vam toto jmeno vyhovuje, zvol- 
te jej. Pokud ne, muzete zadat nove 
jmeno. Vami zadane jmeno se pfe- 
nese do Palm mlOO, cimz se Palm 
ml 00 vlastne pojmenuje. 

8) Klepnete na tlacltko OK. 

9) Spustl se proces HotSync. Na mo- 
nitoru pocitace se objevi okno s infor- 
macl o prave problhajlc! cinnosti. Po 
ukoncenl procesu informacnl okno zmizl. 

• HotSync pomoci modemu. K Palm 
mlOO je mozne pomoci specialnlho 
kabelu nebo kolebky s modemovou 
redukcl pripojit normalnl extern! mo- 
dem. Velikost modemu a nutnost ho 
napajet z externiho zdroje vsak nesky- 
ta moc pohodlnou mobilnl komunika- 
ci. Jednoduss! je komunikace pomoci 
modemu Pilot. Ten se k Palm mlOO 
pripojuje zespodu, bez dratu, pflmo 
na komunikacnl rozhrani Palm mlOO. 
Jeho napajeni je zajisteno pomoci 
stejneho typu mikrotuzkovych baterii 
AAA, jako ma vas Palm mlOO. 

• Nastavenl parametru v program u 
Palm Desktop. Presvedcte se, ze ma- 
nazer HotSync je prepnut ze stavu Lo- 
cal na stav Modem, a ze mate korekt- 
ne pripojen a nastaven vas modem, 
pripojeny k PC. Nezapomente na na- 
pajeni a propojenl serioveho portu 
s modemem. 

• Nastaveni parametru na Palm 
mlOO. Aby vymena dat modemem 
mezi Palm mlOO a programem Palm 
Desktop probehla spravne, muslte 
v Palm mlOO nastavit nekolik parame- 
tru a provest nektere ukony: 

1) Zapnete Palm mlOO a ukazte tuz- 
kou na ikonu Application vedle plochy 
pro psanl Graffiti. Tim spustlte Mana- 
zer aplikacl. 

2) Najdete ikonu aplikace HotSync a 
ukazte na ni tuzkou. Zobrazl se okno 
HotSync. V nem ukazte tuzkou na po- 
pisku Enter phone # pod ikonou Mo- 
dem Sync. Zobrazl se dialogove okno 
pro nastavenl telefonnlho clsla a pa- 
rametru pro vytacenl. 

3) Za popisku Phone # zadejte clslo 
telefonnl linky pro prlstup k modemu, 
ktery je pripojen k PC s programem 
Palm Desktop. 



4) Pokud volate mezimestsky, muzete 
aktivovat zatrhavacl pole Dial prefix a 
zadat predclsli volaneho mesta. Car- 
ka za predclsllm znamena pauzu (asi 
2 s). Tuto predvolbu take muzete vyu- 
zlt v prlpade, kdyz volate pres ustred- 
nu (0, 9 apod.). 

5) Pokud ustredna, kterou vase tele- 
fonnl linka pouzlva, vyuzlva „Call wai- 
ting 11 , aktivujte zatrhavacl pole Di- 
sable call waiting. Tim se vyhnete 
problemum s prerusemm spojen! be- 
hem spojovan! modemu. 

6) Pokud vyuzlvate volacl kartu, akti- 
vujte zatrhavacl pole Use calling 
card a za popisku zadejte jejl clslo. 

7) Ukazte tuzkou na tlacltko OK. Nynl 
jste zpet v okne HotSync. 

8) Ukazte tuzkou na ikonu Menu vedle 
plochy pro psanl Graffiti. 

9) Z menu Options vyberte polozku 
Modem Setup (Graffiti/M). 

10) Zobrazl se okno aplikace Prefs 
(Modem). 

12) Zde zadejte potrebne parametry pro 
modem. Vyznam jednotlivych paramet- 
ru najdete v kapitole Nastavenl (Prefs). 

• Vyber prenasenych dat na Palm 
mlOO. Jeste pred vlastnlm prenosem 
dat si muzete zvolit, ktere z nainstalo- 
vanych aplikacl se budou podllet na 
synchronizaci dat pres modem. Tlmto na- 
stavenlm muzete zkratit nebo naopak 
prodlouzit dobu synchronizace s PC: 

1) Ukazte tuzkou na ikonu Application 
vedle plochy pro psanl Graffiti. Tim 
spustlte manazer aplikacl. 

2) Najdete ikonu aplikace HotSync a 
ukazte na ni tuzkou. Zobrazl se okno 
HotSync. 

3) Ukazte tuzkou na ikonu Menu vedle 
plochy pro psanl Graffiti. 

4) Z menu Options vyberte polozku 
Conduit Setup (Graffiti/D). V okne 
Conduit Setup se zobrazl seznam na- 
instalovanych aplikacl v Palm mlOO. 
Zruste oznacenl zatrhavaclch poll 
u tech aplikacl, jejichz data nechcete 
behem spojen! pres modem synchro- 
nizovat. Standardne jsou oznaceny 
vsechny aplikace. 

5) Po vybranl potrebnych aplikacl 
ukazte tuzkou na tlacltko OK. 

• Uskutecnenl procesu HotSync 
pomoci modemu. Mate-li pripravene 


Palm mlOO a PC s Palm Desktop, 
zkontrolovano spravne zapojen! a 
vybrany aplikace, jejichz data se majl 
synchronizovat, muzete pr istou pit 
k vlastnlmu prenosu dat (operace Hot- 
Sync) pomoci modemu: 

1) Zapnete Palm mlOO a ukazte tuz- 
kou na ikonu Application vedle plochy 
pro psanl Graffiti. Tim spustlte mana- 
zer aplikacl. 

2) Najdete ikonu aplikace HotSync a 
ukazte na ni tuzkou. 

3) Zobrazl se okno HotSync. V nem 
ukazte tuzkou na ikonu Modem Sync. 
Zobrazl se napis Connecting with 
the desktop - spojuji se s desktopem, 
nasledne se vytocl telefonnl clslo, 
spoj! se modemy, over! se uzivatel 
Palm mlOO a sesynchronizuj! se data. 


20. Pffslusenstvi 

Jako prlslusenstv! k organizerum 
Palm muzeme chapat rozsirujlcl dlly a 
prlstroje, ktere zvetsuj! uzitnou hodno- 
tu organizeru. Prlslusenstv! tvorl ze- 
jmena: 

- modemy pro pfipojeni na JTS (tele- 
fonnl), 

- modemy GSM a Pagery, 

- kabely k propojenl telefonu GSM s 
Palmem, 

- modul GPS (Global Position Sys- 
tem), 

- kabely synchronizacnl, seriove a USB, 
kolebky, 

- ochranne folie, extern! klavesnice. 

• Ochranna folie. Chtel bych vyzved- 
nout funkci mnohdy opomljenych a 
velmi uzitecnych ochrannych foli! na 
displeje organizeru Palm (obr. 68). 

Zakoupil jsem si ochrannou folii 
typu WriteRIGHT od ConceptKit- 
chen v odborne prodejne v Praze. 
Tato ochranna folie je umlstena na 
prenosovem podkladovem paplru a 
ma jiz pripraveny vystrihnuty tvar pro 
radu Palm III nebo pro Palm V/Vx ci 
IBM c3. Pro typ Palm mlOO je nutne 
tuto folii trochu zastrihnout. Nejprve si 
zmerte velikost displeje po sundanl 
vymenneho prednlho krytu. Povrch fo- 
lie je zrdsnen a tudlz vas displej uz 
nebude „hazet“ odlesky od slunce. 
Pred nalepenlm folie zbavte povrch 
displeje vsech necistot a displej vyles- 



Obr. 68. Nalepovani ochranne folie 
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Obr. 69. 
Extern I 
skladaci 
klavesnice 
Palm 
portable 



tete bavlnenym hadrikem. Folii se do- 
porucuje nalepit primo z prenosoveho 
papiru. Ja jsem lepil shora smerem 
dolu a nevyskytnul se zadny problem. 
Pokud folii nalepite nakrivo, strhnete ji 
co nejdrive, nez lepidlo staci za- 
schnout!!! Pote uz to jde mnohem 
hure a hrozi poskozen! folie. Po nale- 
peni mohou byt pod folii male bublin- 
ky, ktere se vsak behem nekolika dni 
vstrebaji. Mirne zhorseni citel nosti 
s folii nastava az pri velkem seru, kdy 
uz se opravdu vyplati zapnout pod- 
svetleni displeje. Pri psanl vam na po- 
catku bude ponekud vadit zdrsneny 
povrch folie, ale rychle si zvyknete. 
Rekl bych, ze s drsnym povrchem se 
muzete mnohem lepe presvedcit o vy- 
vijenem tlaku na displej a tudiz o sprav- 
nem psani znaku graffiti. Stava se 
totiz, ze nedostatecnym tlakem na 
rozpoznavaci plochu dochazl k mylne- 
mu rozpoznavani znaku! Ochranna fo- 
lie zcela urcite zabrani poskrabani 
displeje a take zvetsi jeho pevnost. 

• Exterm klavesnice. Znam tri zpuso- 
by, kterymi Ize k organizeru pripojit ex- 
tern! klavesnici, ktera zrychl! a usnadni 
vkladani, resp. zapisovani poznamek 
a znaku do jednotlivych aplikac!. 

Tim prvnim je zakoupit originalni skla- 
dac! klavesnici Palm portable (obr. 69), 
ktera se pripoji zespodu do systemo- 
veho konektoru a ihned muzete psat 
znaky. Soucasti dodavky je take mala 
aplikace primo v Palmu, kterou si na- 
definujete jednotlive znaky, rozlozeni 
znaku na klavesnici a take diakriticka 
znamenka a specialni znaky. Cela 
klavesnice je rozkladaci tak, ze kdyz j! 
slozite, ma velikost organizeru Palm 
V. Obal klavesnice je velice pevny a 
dobre chrani jej! vnitrek. 

Dalsim zpusobem je specialni syn- 
chronizacni kolebka s nazvem Hap- 
pyKeyboard (obr. 70). Tato kolebka je 
urcena k synchronizaci dat se stolnim 
pocitacem a take je na ni konektor 
PS2, ke kteremu se pripoji klasicka 
pocitacova klavesnice. V kolebce je 
umisteno pouzdro na dve tuzkove 
baterie, ktere klavesnici napajeji. 


Poslednim a tretim zpusobem, jak 
pripojit klavesnici, je cerna krabicka 
s nazvem EasyType, kterou vyrabi 
jedna mala ceska firma. Na teto kra- 
bicce je konektor CANNON 9, do kte- 
reho se pripoji konektor od synchroni- 
zacni kolebky. Dale zde naleznete 
konektor DIN 5 nebo PS2, podle spe- 
cifikace zadane k vyrobe. Vyroba je 
ciste kusova a jedna se zatim o prvni 
vlastovky. Cena je srovnatelna s ostat- 
nimi komercnimi produkty. Soucasti 
dodavky je opet aplikace, kterou si na- 
definujeme jednotlive znaky, diakritiku 
a specialni znaky. 

• Kolebka pro Ethernet. Tato koleb- 
ka (obr. 71) slouzi k pripojeni vaseho 
organizeru Palm do site napr. doma 
nebo v zamestnani. V siti muzete sdi- 
let s ostatnimi data, komunikovat s ko- 
legy a posilat data k tisku na sit’ove 
tiskarny. Dale je mozne pres Telnet a 
prohlizece www se pripojovat k Inter- 
netu, stahovat si soubory (pomoci 
protokolu ftp), stahovat postu a vase 
soukrome emaily z jinych domen atd. 


U modemu pro JTS je rychlost pre- 
nosu dat od 14,4 do 56,6 kb/s, mo- 
demy pro GSM faze II maji rychlost 
9,6 kbit/s. Po zavedeni sluzeb GPRS 
a j! podobnych by se mel zrychlit pre- 
nos dat, tyto sluzby jsou vsak zatim ve 
fazi testovani, takze na vetsi objemy 
dat si jeste pockame. 

• Datove kabely. Datove kabely urce- 
ne k pripojeni k mobilnim telefonum 
jsou velice oblibene. Pokud nema vas 
mobilni telefon IrDA (infra port), je ka- 
bel jedina sance, jak se s takovym te- 
lefonem propojit a utvorit si tak v or- 
ganizeru celou mobilni kancelar. 

Mezi aplikace patri programy na 
spravu zprav SMS (prijem, odesilani, 
uschova), editace telefonniho sezna- 
mu, editace SIM karty, datove preno- 
sy, pripojeni na Internet vcetne staho- 
vani dat, hledani, prohlizeni stranek 
www, cteni posty a nakonec WAPove 
prohlizece. 

Zapojeni propojovacich konektoru 
v organizeru Palm a v synchronizacni 
kolebce je na obr. 72. 


• Modemy. Muzeme je rozdelit do 
dvou kategori. V prvni jsou modemy 
pro JTS (Jednotna Telekomunikacni 
Sit’), tj. pro pevnou telefonni sit’, ve 
druhe jsou modemy pro GSM, tj. mo- 
demy, ktere se pripojuji k mobilmmu 
telefonu nebo maji vestaveny mobilni 
telefon s predplacenou sluzbou dato- 
vych toku. 
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Obr. 72. Zapojeni konektoru v organizem 
Palm a v synchronizacni kolebce (Cradle) 
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21. Baterie a akumulatory 
pro organizery Palm 

Pro napajenl Palmu (a obecne 
veskerych kapesnich pocltacu) se po- 
uzlvajl ruzne typy bateril nebo akumu- 
latorovych sad. Ve starslch typech 
rady Palm III i v novych Palm ml 00 a 
ml 05 se stale pouzlvajl mikrotuzkove 
akumulatory typoveho oznacenl AAA. 

Rad bych na tomto mlste upozor- 
nil, ze jev nazyvany „pamefovy efekt" 
u akumulatoru Ni-Cd neexistuje nebo 
existuje v tak male mire, ze se jlm ne- 
muslme vubec zabyvat. 

• Akumulatory Ni-Cd. Akumulatory 
Ni-Cd jsou vhodne pro pouzitl ve 
vsech typech spotrebm elektroniky a 
tudlz i pro napajenl kapesnich poclta- 
cu. Jmenovite napetl jednoho clanku 
Ni-Cd je 1,2 V a kapacita akumula- 
toroveho clanku typu AAA je v roz- 
mezl od 220 do 250 mAh (maximalne 
muze byt az 300 mAh). Pri beznem 
zachazenl se dosahuje poctu nablje- 
clch cyklu od 500 az do 1000, pote uz 
je vyrobcem udavana kapacita aku- 
mulatoru 60 %. V nekterych prame- 
nech se udava, ze pokud akumulator 
vybljlme pouze na 50 % jmenovite ka- 
pacity, je zarucen az dvojnasobek 
doby zivota a poctu nabljeclch cyklu. 

Clm vyssl je teplota okolnlho pro- 
stredl, tlm rychlejsl je samovybljenl 
akumulatoru Ni-Cd. To ma za nasle- 
dek, ze napr. v letnlch meslclch musl- 
me akumulatory casteji nabljet. 

Akumulatory Ni-Cd vydrzl vice nez 
10 let nebo 1000 pouzitl. Akumulatory 
Ni-Cd jsou recyklovatelne a tlm i eko- 
logicke. 

• Akumulatory Ni-MH. Nikl-metal 
hydridove akumulatory se laiky ozna- 
cujl, ac mylne, jako nastupci starych 
Ni-Cd akumulatoru, a to hlavne z du- 
vodu, ze nemajl pamet’ovy efekt. Ten- 
to fakt o pamefovem efektu jsme vy- 
vratili hned na samem pocatku teto 
kapitoly, takze v cem jsou Ni-MH aku- 
mulatory lepsl? 

Rozdll mezi Ni-MH a Ni-Cd akumu- 
latory nenl prllis velky. Clanek Ni-MH 
ma mnohem vets! kapacitu (clanek 
AAA od 450 do max. 800 mAh) nez 
srovnatelny clanek Ni-Cd. Tuto klad- 
nou stranku vsak vyvazuje jejich men- 
sl zivotnost, ktera se pohybuje okolo 
400 az 700 nabljeclch cyklu. 

Pri beznem pouzlvanl se vsak do- 
sahuje srovnatelneho poctu nablje- 
clch cyklu jako u akumulatoru Ni-Cd. 
Kvuli vets! kapacite je pouzlvanl aku- 
mulatoru Ni-MH efektivnl, protoze se 
nemusejl casto nabljet. Jsou vsak 
mnohem nachylnejsl na spravne za- 
chazenl (rozumejme nabljenl). 

• Akumulatory Li-Ion. Lithium-ionto- 
ve baterie jsou dukazem, ze vyvoj 
akumulatoru se nezastavil. Tyto aku- 
mulatory majl jmenovite napetl 3,6 V 
(tedy 3x vets! nez typ Ni-Cd a Ni-MH) 
a srovnatelnou kapacitu s Ni-Cd a Ni- 
MH clanky stejne velikosti. Diky prl- 


tomnosti lithia jsou navlc tyto baterie 
mnohem lehcl. Vyrobnl naklady jsou 
vsak nekolikanasobne vyssl nez u obou 
predeslych typu. V soucasne dobe pra- 
cujl vyrobci na jejich dokonalejslm typu, 
coz jsou lithium-polymerove clanky. 

Jednou z hlavnlch vyhod bateril Li 
-Ion je jejich terrier nulove samovybl- 
jenl. Zivotnost bateril Li-Ion se zatlm 
udava priblizne na 500 nabljeclch cyk- 
lu do poklesu jmenovite kapacity na 
60%. Zivotnost samozrejme souvisl 
se spravnym zachazenlm, tentokrat 
hlavne s neprekracovanlm minimalnl- 
ho vybljeclho napetl. V zadnem prlpa- 
de by se tyto akumulatory nemely vy- 
bljet az do nefunkcnosti daneho 
zarlzenl, ale mely by se dobljet pru- 
bezne a vybljet do kapacity kolem 
50 % a pote nablt. Jedine tak se do- 
sahne maximalnl doby zivota. 

Tento typ akumulatoru se neproda- 
va v komercnlm balenl ve tvaru napr. 
mikrotuzkovych clanku, ale je vyraben 
pouze jako prumyslovy akumulator 
pro prlmou zastavbu do daneho zarl- 
zenl na zakazku. Je tomu tak z toho 
duvodu, ze vyzaduje velice presny na- 
bljecl rezimu a klade vysoke naroky 
na logiku nabljeclho zarlzenl. Preblje- 
nlm by se tento akumulator mohl ne- 
jen poskodit, ale mohl by take zpu- 
sobit skodu svemu okoll. Proto ke 
svemu zarlzenl osazenemu tlmto ty- 
pem akumulatoru pouzlvejte pouze 
originalnl nabljecku! ! ! 

S temito akumulatory se muzete 
setkat u organizeru Palm VA/x, m500/ 
m505, IBM WorkPad c3, Sony Clie, 
Visor Edge a ve vetsine zarlzenl s ope- 
racnlm systemem Windows CE a 
Pocket PC. 

• Nabyeci alkalicke clanky - RAM. 

Akumulatory RAM majl oproti dopo- 
sud zmlnenym clankum nekolik vy- 
hod. Majl vets! objemovou kapacitu 
- typ AAA asi 800 az 950 mAh, tedy 3x 
vets! nez akumulatory Ni-Cd. Obdob- 
ne kapacity dosahujl jen mnohona- 
sobne drazsl Lithium-iontove a zinko- 
vzdusne akumulatory, ktere ovsem 
nelze zakoupit ve forme beznych ba- 
teril. Akumulatory RAM take majl za- 
nedbatelne samovybljenl. Dodavajl se 
v nabitem stavu a vydrzl nabite vice 
nez 5 let. Po zakoupenl je Ize okamzi- 
te pouzlt. (akumulatory Ni-Cd se po 
asi trech meslclch samy vybijl). 

Akumulatory RAM majl nejvetsl 
zivotnost, kdyz je nabljlme prubezne a 
nevybljlme je az do nuloveho naboje. 
Jejich jmenovite napetl je 1 ,5 V, coz je 
velka vyhoda oproti Ni-Cd a Ni-MH, 
ketre majl 1 ,2 V na clanek. Dais! pred- 
nostl RAM je moznost je nabljet a pro- 
vozovat i pri teplotach pres 60 °C. A 
poslednl nespornou vyhodou je jejich 
nlzka porizovacl cena. 

Jejich nevyhodou je nutnost pouzlt 
specialnl nabljecku, ktera je prevazne 
soucastl balenl akumulatoru. Nejhor- 
slm faktorem hovorlclm proti temto 
clankum je fakt, ze pocet nabljeclch 
cyklu se zmensuje s poctem uplnych 
vybitl na nulovy naboj. 


• Jak nabljet akumulatory: 

- Akumulatory vybljejte na prahove 
napetl 1 V na clanek! 

- Novou baterii nebo baterii, kterou jste 
dels! dobu nepouzlvali (nekolik mesl- 
cu) je vhodne nabljet normalnlm nabl- 
jenlm, tedy po dobu 12 az 16 hodin 
proudem 0,1 C (C je jmenovita kapaci- 
ta), protoze pri tomto zpusobu nabljenl 
je akumulator schopen naplnit 80 az 
90 % sve kapacity. Pokud tuto moznost 
nemate, je mozne akumulator nablt 
rychlou nabljeckou a opet vyblt, tento 
cyklus je vsak nutne 3x az 5x opakovat. 

- Je prakticke dodrzovat zasadu, ze 
akumulator nema zustat v libovolne na- 
bljecce dele, nez je predepsano, nebof 
to by mohlo zpusobit nezadoucl vedlej- 
sl ucinky, jako je prehratl akumulatoru, 
ztrata hermeticnosti nebo prepolovanl. 

- Pouzlvejte vzdy nabljecku, ktera je 
vhodna pro dany typ akumulatoru. 
Nikdy nenabljejte akumulatory Ni-MH 
v nabljecce pro Ni-Cd a naopak. Ne- 
nabljejte kombinace akumulatoru 
RAM s Ni-Cd nebo Ni-MH. 


- Nenabljejte v nabljecce akumulatory 
s rozdllnou kapacitou. Ve vetsine na- 
bljecek se nabljl clanky po dvou, ktere 
musejl mlt shodnou kapacitu! 


- Pri pouzlvanl vice clanku v serii je 
vhodne si je oznacit a pouzlvat je vzdy 
spolu (plat! jak pro nabljenl, tak pro 
pouzlvanl v zarlzenl). 


22. Nabijecky a nabijeni 

• Zname tri druhy nabljenl: 

- Normalnl - nabljenl proudem 1/10 
kapacity clanku po dobu 12 az 16 hod. 

- Zrychlene - nabljenl proudem 1/4 az 1/2 
kapacity clanku po dobu 2 az 5 hod. 

- Rychle - nabljenl proudem rovnajlclm 
se kapacite clanku po dobu 1 hod. 

• Zname tyto druhy nabljecek: 

- Nabijecky obycejne - nabljejl prou- 
dem asi 1/10 kapacity, nemajl zadnou 
indikaci nabitl, zadny casovy splnac a 
pouze ojedinele se setkame s tepel- 
nou ochranou, hlldajlcl teplotu clanku. 

U tohoto typu si muslme nabljecl 
cas sami hlldat. Avsak vzhledem k na- 
bljeclmu proudu, ktery je radu desltek 
mA, nenl tento cas tak kriticky. 

- Nabijecky s casovym splnacem - 

prevazne jsou urcene pro zrychlene 
nebo rychle nabljenl clanku. Nabitl je 
ukonceno po dosazenl urciteho casu 
nebo pomocl tepelneho senzoru. 

Tepelne cidlo, prevazne termocla- 
nek, je zde pouzito jako ochrana. Pri 
prebljenl se totiz proud, tekoucl do 
clanku, premenuje pouze na teplo. 

Nevyhodou casoveho splnace je 
prebljenl clanku, ktere nebyly pred na- 
bljenlm zcela vybite. Dais! nevyhodou 
casoveho splnace je, ze pri kratkem 
vypadku elektrickeho proudu je nabl- 
jenl odstartovano od zacatku. 

- Nabijecky s merenim dU - nejdoko- 
nalejsl, oznacovane tez jako nabljec- 
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ky s nabljecl logikou apod., men po- 
kles napetl v case. Je totiz v praxi 
dokazano, ze tesne pred nabitlm na 
plnou kapacitou poklesne napetl clan- 
ku o nekolik milivoltu. Napetl clanku je 
neustale sledovano a pri poklesu na- 
petl je nabljenl ukonceno. Pote doda- 
va nabljecka do clanku pouze udrzo- 
vacl proud, kterym je kompenzovano 
samovybljenl. 

Tyto nabljecky jsou jisteny tepel- 
nym cidlem a take casovym splnacem 
pro prlpad, ze by procesor nebyl scho- 
pen radne vyhodnotit pokles napetl 
na konci nabljeclho cyklu. 

Na zaver jiz stacl poprat pevnou 
ruku pri vyberu te spravne nabljecky a 
typu akumulatoru, ktere vam budou 
nejvlce vyhovovat. Na nasem trhu je 
firem zbyvajlclch se tlmto oborem ne- 
preberne mnozstvl. 

Chtel bych pouze upozornit, ze je 
vyhodne si v klidu doma proclst kata- 
logy firem a vsechny udaje o dane na- 
bljecce tak, abyste po nakupu nebyli 
zklamani. Vetsina prodavacu totiz nenl 
prllis ochotna (prodavajl to jak hous- 
ky) nebo nezna nektere parametry. 


Osobne mohu doporucit nabljecky 
s merenlm dll, ktere jsou pochopitel- 
ne nejdrazsl, avsak nabijl akumulato- 
ry nejsetrneji. 

Akumulatory bych doporucil zakou- 
pit pouze kvalitnl znackove, protoze 
jen u nich vam vyrobce muze zarucit 
jejich kapacitu. 

Pro bezne pouzitl jsou vhodne 
akumulatory Ni-Cd i Ni-MH, ktere sam 
pouzlvam bez jakychkoliv problemu 
uz radu let. A pokud si kouplte zarlze- 
nl s bateriemi Li-Ion, tak ty vam budou 
take slouzit k pine spokojenosti a na- 
bijecl automatika daneho zarlzenl se 
o ne postara velice dobre. 

23. Odkazy na stranky www 

Z internetu je mozne stahnout ruzne 
druhy programu a aplikacl vhodnych pro 
pouzitl v kapesnlch organizerech Palm. 
Muzeme je rozdelit na tri skupiny: 

- Freeware - volne siritele programy 
(zdarma). 

- Shareware - volne siritele programy, 
ktere je nutne zaregistrovat, aby fun- 
govaly korektne (aby nemely ruzna ome- 


zenl a dobu platnosti). Za tyto programy 
se plat! asi 5 az 25 dolaru, zalezl to na 
autorovi a je to vzdy uvedeno v licenci. 

- Commercial software - ostre verze 
programu (je nutna registrace a zaplacenl 
registracnlch poplatku). U techto pro- 
gramu muze, ale nemusl byt demoverze. 

Odkazy na vybrane Internetove 
stranky jsou vtab. 1. 
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Palm, Palm OS jsou ochranne znam- 
ky firmy 3COM a Palm Computing. 

Windows CE, Windows 95/98 a NT4.0 
jsou ochranne znamky firmy Microsoft. 


Tab. 1. Odkazy na vybrane Internetove stranky 


Adresa stranky 


Obsah 


www . palm. com 


Origiricilm programy od vyrobce. Moznost stazeni 
freeware a shareware programu. Upgrade 
operadniho system u. 


www.palmsoft . com 


Demoverze programu a shareware. Rozd§len( 
programu do kategorii. 


www . palmqear . com 


Nejv§t§i server s tisfci programy shareware a 
freeware pro Palmy. RozdSleni do kategorii 
(Business. Utils, Misc, Fun, Games, Docs, ...) 


www . palm. 3com. com/ devzone 


Developer Zone - zona pro vyvojafe a 
programatory pro platformu PalmOS. Zdrojove 
kody atp.. 


www . roadcoders . com 


Programovani pro PalmOS. Ukazky programu a 
jejich struktura. 


www . palmcentral . com 


Zdrojove kody pro psani programu a aplikaci pro 
operafini system PalmOS. 


www . memoware . com 


Tisice dokumentu, obrazku, databazi, map, 
technickych referenci pro organizery Palm. 


www . handanqo . com 


Moznost stazeni nejnov§j§iho softwaru, roztHdfeno 
do jednotlivych kategorii. 


www . palmsof tnet . com 


Uzitecne aplikace pro organizaci casu 


www . palmpc . cz 


Palm server, vcetnS moznosti nakupu pfes 
Intemetovy obchod Vltava2000. 


www . p almserver , cz 


PALM SERVER, ve§ker§ aktueilni informace ze 
svfeta PDA po5ita5u. 


www . pdaplanet . cz 


Znama Prazskci firma zabyvajici se prodejem 
Palm po£ita£Ci, software, pfislusenstvi, ceska 
lokalizace atp. 


www . Pilot . sk 


Slovensky server zabWajici se problematikou 
Palm PilotCi. 


www . palmare . cz 


Server v§novan^ organizerum Palm, v§e je 
roztfid§no do ruznych kategorii. 


www . volny . cz /palmpc 


Vse o kapesnich pocitacich Palm. 


www. abserv. sk/palmnews . htm 
www. abserv. sk/palmfaq. htm 


Slovenske stranky o Palm a Visor organizerech 


www. palm. stahuj . cz 


Jak hovoH neizev, server pro stahnuti jednotlivych 
aplikaci pro Palm pocitaSe. Ruzn6 kategorie. 
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